

— 	5 (25) mai 2007

sr<i/mr

ATELIER

EL (E GOD E Kl EATI SC

DE LA OFFLINE LA ONLINE

II

І\ 1YaD și ІY

GRAVURI JAPONEZE

eos 400 D

10,1 Mpixeli ▼ Sistem AF în 9 puncte ▼ Monitor TFT de 2,5" ▼ Procesor de imagine

DIGICII ▼ Sistem de curățare încorporat ▼ Compatibil cu toate obiectivele Canon EF și EF-S ▼ 2 ani garanție

Sh o "**

Obiectiv EF-S 10-22mm f/3.5-4.5 USM

Nikon

Obiectiv

EF 24 105 mm f/4L IS USM

®80

Obiectiv EF 17-40mm 1/4.0LUSM

Bliț pentru obiectiv	

Speedlite EF-S 17-85 mm	

1/4-5.6LISSM 	580EX

10,2 megapixeli! ▼ 	Fotografiere continuă 3 fps ▼ Monitor TFT de 2,5 inchi ▼ Sistem AF cu 11 zone

(similar cu camerele profesionale din seria D2) ▼ Tip de memorie SD/SDHC ▼ Garanție 2 ani



Flash

Speedlight

SB-800AF

Obiectiv

AF-S VR Nikkor 24-120mm f/3.5-5.6G VR IF-ED

Obiectiv

AF Nikkor 24-85 mm

f/2-8-40

Obiectiv

AF-S DX Zoom Nikkor

12-24 mmf/4G IF-ED

Obiectiv

AF-S DX Nikkor 17-55mm

Í/2.8G IF-ED

DSLR-A100

10,2 Mpixeli ▼ Super SteadyShot în interior ▼ D-range Optimizer AntiDust ▼ Monitor TFT de 2,5" ▼ 2 ani garanție

Lentila macro 	Lentila macroLensLensCarcasă moale
SAL-100M28 	SAL-50M28SAL-18200SAL-50F14LCS-AMA
100mm F2.8 Macro 	50mm F2.8 MacroDT 18-200mm F3.5-6.350mm F1.4	

Kl LLC

6,1 Mpixeli ▼ Sistem de stabilizare a imaginii Shake Reduction ▼ Monitor TFT de 2,5" ▼ Meniu rusificat ▼ Compatibilitate cu cea mai largă gamă de optice K-mount ▼ 2 ani garanție

Lentila 	bliț

AF-360 FGH SMC Pentax DA 18-55 mm (cu carcasa) 	f/3.5-5.6

Obiectiv

SMC Pentax DA 50-200mm

f/4-5,6 ED

Obiectiv

SMC DA 12-24 mm f/4 EDALflF)

Obiectiv

SMC Pentax DA 40 mm f/2.6 Limited

Toate bunurile sunt certificate. Prețurile includ toate taxele. Prețurile se pot modifica în momentul publicării revistei.

Comerț online

Prospect Leningradsky, 80, clădirea 1. Metrou Sokol

Moscova - (495) 737-4748

Rusia -(800)200-4748

Luni-Duminică: 10-20, Sâmbătă-Duminica: 11-16

fotografie

Centrul comercial „Gorbushkin Dvor”, Bagrationovsky proezd, 7/3, pavilion H2-048A, C1-072 Moscova - (495) 737-4904, 775-4182

Luni-Duminică: 10-21, șapte zile pe săptămână

pavilionul fortim 8, standul 8-128
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DE LA EDITOR

Cât timp credeți că va dura utilizatorilor ruși să treacă la software cu licență? Zece ani, potrivit lui Pierre Van Beneden. Pierre știe cu siguranță despre ce vorbește, pentru că este vicepreședintele Adobe Systems pentru Europa, Orientul Mijlociu și Africa. Zece ani este mult timp, desigur, dar prognoza sună destul de realistă. Mă întreb ce ne așteaptă în următorii zece ani? Poate că în fotografie se va naște o direcție complet nouă. Sau fotografia pe care o publicăm în mod regulat pe paginile revistei noastre va prinde contur și va lua locul cuvenit în lista tendințelor fotografice? Și, de asemenea, imaginați-vă că în acest timp va crește o generație de copii care sunt mai obișnuiți să deseneze cu mouse-ul sau tableta, decât cu creionul sau vopselele.

Dar cel mai important, pe parcursul acestor zece ani, statutul

petrecerea artistului. Poate că o persoană creativă și talentată va crea mai puțin pentru sine și pentru masă, deoarece munca sa va fi folosită mai des pentru a face publicitate de înaltă calitate pentru un anumit produs. Așa este, dacă doriți, integrarea lumii creativității cu lumea afacerilor. Și sunt sigur că totul va fi așa, pentru că acestea nu sunt doar visele sau fanteziile mele, ci sarcinile reale cu care se confruntă gigantul software Adobe în următorii zece ani.

Adevărat, cititorii „Photomasterskaya” nu trebuie să aștepte deloc zece ani. Deja acum ai ocazia să comanzi cartea „Totul despre colajul pe computer și prelucrarea fotografiilor” prin redacție și să înveți elementele de bază ale fotografiei de artă modernă. Și cu atât mai mult, nu va trebui să aștepți atât de mult pentru a trece la licențiat. software.Puteți comanda prin redacție la un manual de preț special la pachet cu Adobe Elements 5.0, detalii despre această super promoție pe site-ul nostru www.digital-photo.ru.

Și totuși, dragi cititori, vrem să vă solicităm o cerere. La pagina 11 veți găsi o listă de întrebări pe care am dori să vi le punem. Este foarte important pentru noi să răspundeți, pentru că nu suntem doar

vrem să facem un portret cititorului nostru, dar și să aflăm ce este interesat să vadă acest cititor în revista noastră. Așa că vă vom fi recunoscători pentru scrisorile voastre!

Ekaterina Rykova redactor-șef Pykova@digital-photo.ru

Iată câteva opțiuni de acoperire pentru numărul din mai. În ciuda noului design, în care coperta a fost realizată în ultimul număr,

noi, ca întotdeauna, rămânem fideli principiului principal: revista noastră este o revistă a unui artist, iar coperta este cu siguranță aleasă dintre lucrările sale prezentate în secțiunea Zoom.Uneori acest principiu este foarte, foarte greu de urmat, dar nu în cazul lui Oleg Paşcenko . Omul din lanternă și Arlechinul ne-au plăcut încă de la început, deși am făcut două rezerve pentru orice eventualitate. Voi spune mai multe, prima poză a fost favorită la început, dar când soarele de primăvară a venit la Moscova, părerea noastră s-a schimbat de la sine și am pus a doua opțiune mai strălucitoare pe coperta. Până la urmă, nu am avut niciodată Arlechini sau coperți roșii, mai ales de când... Primăvară!
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GRAVURA JAPONEZĂ

CONCURS FOTO PE MAIL.RU

VIZIUNEA TA. UN NOU ASPECT

CREAREA O GALERIE FOTO PENTRU WEB

PORTRET ÎN STIL VECTOR

FĂ O COPERĂ CD

INTREBARI SI RASPUNSURI

Pe discul nostru i°ya

• 	Tile Builder

Un program pentru crearea de texturi simetrice de la un producător autohton. Materialul sursă sunt fotografii obișnuite, rezultatele sunt cele mai neașteptate.

• 	Magazin de simetrie

Crearea de imagini simetrice pe baza unor ilustrații mici, atât desenate manual, cât și fotografice. Suporta lucrul cu straturi.

• 	Funcția Shadow/Highlight

Puteți afișa detalii care sunt înecate în umbre din imagine sau abia vizibile în lumini, folosind funcția convenabilă Shadow / HighLight.

• 	Cream o galerie foto pentru publicare pe Internet

Șabloanele de galerie online din Photoshop sunt o modalitate excelentă de a-ți arăta întreaga lume munca. Și pentru asta nu este deloc necesar să cunoști limbajul HTML complex.

Expé

FUNCȚIA UMBRE/EVIDENȚĂ

PREZENTAREA GENERALĂ A COREL PAINTERX

PREZENTARE GENERALĂ A IMAGINII MICROSOFT DIGITAL

Explorarea artrajului 2

RECENZIE CĂRȚI

SCRISOARE DE LA DAN MARGULIS

MAESTATEA SA SORICUL IMPRIMARE LARGA HP DESIGNJET ELECTROGOLEMS OLEG PASHCHENKO

• 	Caleidoscop

Caleidoscop digital gratuit. Propriile fotografii acționează ca piese de sticlă care creează un model.

• 	ArtRage 2 Free Edition

Un editor grafic simplu care vă permite să simulați cu ușurință diverse tehnici de desen și să transformați o fotografie într-un desen real. ArtRage 2 este deosebit de util atunci când utilizați o tabletă. Versiunea gratuită conține setul complet de caracteristici ale primei versiuni a programului și unele dintre îmbunătățirile aduse în ArtRage 2.

• 	Photo Resize Magic 1.1

Software gratuit pentru proprietarii de camere digitale. Vă permite să scalați și să adăugați diferite efecte la multe fotografii simultan. Puteți converti cu ușurință imaginile destinate imprimării în cele compacte (pentru vizualizare pe ecran, crearea unei galerii web, trimitere prin e-mail). Programul acceptă formate populare de fișiere cu fotografii digitale (JPEG, TIFF etc.) și are un algoritm de scalare a imaginii de înaltă calitate.

Dacă ați primit un disc defect (acest lucru este rar, dar se întâmplă), scrieți la support@digitaL-photo.ru sau trimiteți discul la redacția revistei - îl vom înlocui cu unul funcțional. Nu uitați să indicați adresa dvs. și să descrieți problema care a apărut, cererile nu vor fi luate în considerare fără aceasta.

Principalele caracteristici ale fotografiei digitale

Beatles obișnuia să cânte.

Cuvinte profetice. Pe 27 martie, acest lucru a devenit clar cu toate dovezile. Pentru cei care nu știu, tocmai în această zi Adobe a introdus Creative Suite 3.

Noua colecție include treisprezece separate

produse și șase pachete software. Potrivit Adobe în ultimii douăzeci și cinci de ani

Pur și simplu nu a existat niciodată o astfel de lansare în istoria companiei.

Desigur, din această varietate, ne interesează cel mai mult Photoshop CS3, care, așa cum a promis compania, a fost prezentat în două versiuni deodată: Photoshop CS3, pe care l-am întâlnit deja în versiunea beta (în mod firesc, modificat) și extins. omologul Photoshop CS3

Extins, care oferă, pe lângă toate caracteristicile tradiționale, câteva noi și foarte specializate. Acest punct merită discutat mai detaliat.

Neștiind nimic despre zicale rusești, Adobe a decis să mulțumească pe toată lumea deodată. Potrivit comunicatului de presă, Photoshop CS3 Extended are,

în primul rând, capabilități avansate în vizualizarea 3D și procesarea texturii pentru tridimensionale

modele, în al doilea rând, suport avansat de animație (cu posibilitatea de a exporta rezultatele muncii în diverse formate) și în al treilea rând, noi instrumente pentru analiza imaginilor. Astfel, versiunea extinsă poate îndeplini cerințele nu numai ale fotografilor și designerilor, ci și ale arhitecților, oamenilor de știință și chiar profesioniștilor din domeniul medical. Da, Adobe face o mișcare mare.

Desigur, este prea devreme pentru a trage concluzii - nu am văzut încă versiunea finală a programului, dar de îndată ce va apărea, fiți siguri, vom încerca să spunem cât mai multe despre toate schimbările și diferențele care au apărut. de la lansarea versiunii beta. Între timp, ar trebui să accesați site-ul www.adobe.com și să vedeți paginile promoționale ale programelor noi. Chiar și cel mai simplu va aduce plăcere

EXTINS

este contemplarea modului în care totul este realizat inițial. Vă garantăm! În plus, paginile sunt pline de elemente interactive și, plimbându-te pe site, poți uita pentru ce ai venit... A, da! În spatele noilor programe Adobe.

Vânzările Adobe Photoshop CS3 și Photoshop CS3 Extended ar trebui să înceapă în luna aprilie a acestui an, adică tocmai la timp pentru lansarea acestei ediții. Adobe Photoshop CS3 este programat să fie vândut cu amănuntul pentru 650 USD, în timp ce Photoshop CS3 Extended va fi vândut cu amănuntul pentru 1.000 USD.

Puteți compara funcționalitatea versiunilor vechi și noi de Photoshop (CS2 și respectiv CS3) vizitând acest link: www.adobe.com/products/photoshop/compare.
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Cât cântăresc

Ettg! Gen nou

Da, genul în care Sigma a jucat cu această cameră este destul de neașteptat. Judecati singuri: camera compacta Sigma DP1 are un senzor Foveon X3 de 14 megapixeli (trei straturi). dimensiune 20,7x13,8 mm. In plus, camera are un obiectiv cu o distanta focala fixa echivalenta cu 28 mm. Prostii! Dar cu siguranță vor exista cunoscători ai unei astfel de tehnologii, pentru că calitatea fotografiilor camerei ar trebui să fie de vârf. Aceasta este deja a doua versiune a modelului și a primit un „pantof fierbinte” și capacitatea de a conecta un vizor extern special. Prețul și timpul de apariție a camerei nu au fost încă raportate.

megapixeli?

20 de grame

a fost publicată o știre dedicată lansării camerei digitale SLR Nikon D40. Îmi amintesc că eram foarte îngrijorați de modul în care Canon va răspunde acestei provocări de marketing. . Dar Canon nu a răspuns, iar Nikon a decis să stabilească înălțimea luată mai devreme. În câteva luni, noul D40X a făcut titluri în presă și media online. Ce sa întâmplat de data asta? Și iată ce.

Masa camerei comparativ cu D40 a crescut cu 20 de grame. În aceste grame, producătorul a reușit să pună o gamă extinsă de sensibilitate (de la ISO100) și un senzor de 10 megapixeli, precum și să monteze un nou procesor de imagine Nikon Image. În plus, viteza de fotografiere continuă a crescut la trei cadre pe secundă. Odihnă

parametrii (senzor de focalizare automată, sistem de măsurare a expunerii etc.) au rămas la fel.

Ca și în cazul D40, focalizarea automată a D40X va funcționa numai cu obiectivele AF-S, AF-Ι, alte obiective (cum ar fi tipul G sau D) pot fi utilizate numai în modul de focalizare manuală. Dezavantajul acestei soluții este cantitatea limitată de optice complet compatibile. Cu toate acestea, a fi limitat la mai mult de 20 de lentile este mai mult o libertate, mai ales pentru un începător.

Este de remarcat faptul că noutatea nu este deloc menită să înlocuiască un model existent, nu. Noua cameră își va lua locul chiar între D40 și D80. Va trebui să plătiți suplimentar pentru 20 de grame de calitate aproximativ 100 USD. Adică, prețul va fi în jur de 850 USD pentru un „kit” care include standardul AF-S DX Nikkor 18-55mm II. Vânzările sunt programate să înceapă la mijlocul primăverii.

cuplu

Fără a pierde timpul, Olympus a lansat două noi DSLR: E 510 și E-410 Ambele sunt moștenitorii direcți ai predecesorilor lor și sunt aproape identice în funcție. Au fost modernizate atât funcțional, cât și extern (în special E 510), echipate cu un senzor Live MOS de 10 megapixeli (este acceptat Live Preview) și un procesor TruePic III. În plus, E-510 a primit un alt sistem de stabilizare

imagistica supersonică bazată pe mișcare

senzor. Modele moderne ale sistemului 4/3.

Olympus E-410 și E-510 vor fi disponibile în iulie anul acesta, iar prețul estimat va fi de aproximativ 700 USD, respectiv 800 USD.

obosit să aștept

televiziune rapidă

Cunoscutul producător de optică „terță parte” Tamron a anunțat un nou obiectiv profesional SP AF70-200 f / 2,8 DI LD (IF) Macro. De fapt, asta spune totul. Rapid, cu o gamă standard de focalizare lungimi, acest obiectiv poate fi o alternativă demnă la teleobiectivele scumpe de marcă. Comunicatul de presă precizează, de asemenea, că acest obiectiv este proiectat atât pentru camerele „jumătate” cât și pentru camere full-frame. Un fel de indiciu fără ambiguitate despre ceea ce vor fi camerele reporterului în curând. Citiți mai multe: www.tamron.co.jp/en/news/release_2007/0307. a001 html.

Iată unul pentru tine: Nikon este pe cale să lanseze pe piață un DSLR full-frame. Informațiile plutesc pe web de mult timp. Și există într-adevăr multe motive pentru asta. La urma urmei, este destul de evident că mai devreme sau mai târziu o astfel de eliberare trebuie să apară. Nu toate companiile Canon au un „monopol” cu privire la producția unor astfel de camere (Canon EOS 1 Ds Mark II sau 5D, citat în mod repetat, din ce e mai simplu).

Se zvonește că noua cameră de la Nikon are un senzor full-frame, un senzor de 18 megapixeli și capacitate de focalizare rapidă, chiar și cu obiective mai vechi. În timp ce toate. Prețul proiectat al unității este la nivelul

nu 8000 USD. Nu este clar când va apărea pe piață un astfel de dispozitiv, pentru că toate acestea sunt zvonuri, zvonuri, zvonuri, zvonuri... Dar, după cum se spune, nu există nici fum fără foc. Așteptați și sperați?

■ Scanner?

Prima impresie a noului dispozitiv Canon este „Ce este”? Cutia mică și plată atunci când este pliată arată foarte asemănătoare cu un scaner, dar numele PIXMA iP90v își trădează natura de tipărire. Noua imprimantă este foarte compactă (dimensiunile ei sunt doar 310x174x51). .8) și este echipat cu cap de imprimare care oferă rezoluție de până la 4800x1200 dpi.

Ca să nu spun că acestea sunt caracteristici foarte impresionante, dar acest lucru este mai mult decât suficient pentru tipărirea documentelor, calitatea imaginilor este și ea destul de satisfăcătoare. „Baby” acceptă tehnologia de imprimare directă PictBridge prin portul în infraroșu încorporat sau prin Bluetooth (adaptorul vândut separat). Imprimanta va costa aproximativ 250 USD.

LPTPMDGTSOGKYA
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despre „fraternitatea de imprimare la cald” – imprimante prin sublimare termică care vă permit să obțineți acasă printuri care sunt comparabile ca calitate cu cele de laborator. Acum a venit rândul Sony să actualizeze gama acestor dispozitive portabile: au fost anunțate imprimantele Sony PictureStation DPP-FP70 și DPP-FP90.

Față de predecesorii săi, viteza de imprimare a crescut (până la 45 de secunde pe fotografie de 10x15 cm), a apărut un nou motor de procesare Bionz, iar modelul mai vechi iese în evidență față de restul cu un ecran LCD uriaș (3,6 inchi, 230.000 pixeli) cu înclinare reglabilă.

Desigur, noul procesor este cel mai interesant lucru din aceste imprimante. Potrivit producătorilor, Sony Bionz este același procesor care este instalat în camera DSLR A-100. O decizie foarte neobișnuită, dar foarte corectă. Volumele de fișiere transferate pentru tipărire sunt în continuă creștere, operațiunile de procesare automată a imaginilor devin din ce în ce mai complexe - este logic ca și „creierul” imprimantei să fie îmbunătățit. Cine sunt aceste modele în cea mai mare parte concepute să funcționeze fără un calculator.Care este eficacitatea unei astfel de tehnologii

Ixenview

Vizualizați, reparați, scrieți

o nouă versiune a XnView 1.90.3/1.70 a apărut pe site-ul producătorului. Ca și înainte, sarcina sa principală este să vizualizeze și să convertească fișiere. În noua versiune, unele erori au fost remediate, funcțiile de serviciu au fost îmbunătățite și a fost adăugat suport pentru noi formate de fișiere.

Trebuie spus aici că XnView nu știe să facă baze de date foto și să le distribuie printre albume virtuale. Acesta nu este un catalogator, sarcina sa principală este să vizualizeze fișiere grafice și, cu siguranță, a reușit. XnView acceptă peste 400 de formate de fișiere

-Eu (inclusiv RAW pentru camerele obișnuite), pot procesa fotografii (inclusiv utilizarea filtrelor), pot scrie scripturi de procesare și le pot aplica la multe imagini, pot genera foi de index, pagini web și alte lucruri pe care un vizualizator competent ar trebui să le poată face .

Interfața programului, desigur, nu ajunge la nivelul modern, dar este convenabilă, de înțeles și, în plus, complet rusificată. Programul funcționează surprinzător de rapid, de exemplu, afișează instantaneu o sută de miniaturi într-un folder. Manipularea fișierelor

În mod logic, este greu de spus încă, dar de îndată ce imprimantele vor fi la vânzare, vom fi bucuroși să le testăm abilitățile remarcabile.

DPP-FP7O și DPP-FP90 pot funcționa și ca editori grafici, cu toate acestea, astăzi nu veți surprinde pe nimeni cu asta. Ambele modele sunt compatibile cu PictBridge și Bluetooth (adaptorul vândut separat) și pot imprima fotografii direct de pe telefonul mobil și alte dispozitive compatibile. Pentru a sublinia mobilitatea imprimantei, producătorii le-au pus la dispoziție mânere de transport, însă nu vorbim despre durata de viață a bateriei.

La începutul verii, aceste modele ar trebui să apară deja în magazine. Prețurile estimate pentru DPP-FP7O și DPP-FP90 sunt de 170 USD, respectiv 220 USD.

nici nu ia mult timp. În general, un produs original și convenabil.

De obicei, la finalul știrii, indicăm costul programului, scriem despre perioada de valabilitate a versiunii de încercare și despre posibilele reduceri. În cazul XnView, nu trebuie să faceți acest lucru - programul este gratuit. Îl puteți descărca de pe site-ul autorului (Pierre-e Gougelet). În același loc, apropo, puteți profita de versiunea pentru PocketPC

Nu ne vei ademeni

Producătorul de software Light Crafts a anunțat o reducere substanțială la produsul său software LightZone pentru utilizatorii Adobe Photoshop Lightroom, Apple Aperture și Apple ¡Photo. La timp am scris deja despre acest program convenabil. Principalele sale avantaje sunt o interfață intuitivă, capacitatea de a crea măști de imagine flexibile, funcții încorporate pentru corectarea expunerii, clarității și culorii și multe altele de care are nevoie un fotograf.

Una dintre caracteristicile LightZone este capacitatea programului de a descompune imaginea în secțiuni Іbtonale, fiecare dintre acestea putând fi editată independent. Confortabil si original. Reamintim că noua versiune a programului a crescut performanța, a remediat o serie de erori și a redus cerințele minime pentru un computer.

Până pe 30 iunie, utilizatorii Adobe Photoshop Lightroom, Apple Aperture și Apple iPhoto vor putea instala programul pentru 100 de dolari, iar toți ceilalți, ca și până acum, pentru 250 de dolari. Marketing!

Actualizări Akvis

Nu cu mult timp în urmă a existat o actualizare a două plugin-uri de la Akvis. Noua versiune a LightShop 1.2 (este folosită pentru a crea efecte de iluminare) a remediat o eroare serioasă în versiunea pentru Mac. Producătorii recomandă să descărcați actualizarea de pe www.akvis.com/download/akvis-lightshop-setup.dmg și să urmați instrucțiunile.

Al doilea plugin, Retoucher, este folosit pentru a restaura și retușa fotografii și este acum disponibil în versiunea 2.5. Dintre principalele modificări: noua versiune a adăugat suport pentru Windows Vista și compatibilitate cu cele mai recente versiuni de Adobe Photoshop CS3 și Photoshop Elements 5.

Puteți descărca versiuni noi (inclusiv demo) de pe site-ul companiei www.akvis.com. Toate pluginurile lansate de această companie au suport pentru limba rusă.

mic si moale

Actualizați

A fost lansată o altă actualizare pentru Microsoft iView Media Pro 3.1. Mai exact, MiCTOsoft Expression Media, pentru că așa vor fi numite modificările ulterioare ale iView Media. Noua versiune remediază o serie de „eșecuri”, cum ar fi o eroare de orientare în fișierele Nikon RAW și o eroare la redarea unor fișiere Flash.

A fost adăugat și suport pentru Windows Vista - fără aceasta, astăzi nu există nicăieri. Și, desigur, profilurile camerei au fost actualizate pentru a funcționa corect cu fișierele grafice. În general, o actualizare tehnică. Să așteptăm ca gigantul Microsoft să lanseze o versiune cu adevărat nouă. Foarte curios cum va arata. Între timp, puteți descărca iView Media Pro 3.1 de pe www.iview-multimedia.com. Pentru utilizatorii înregistrați ai versiunii anterioare 3.0, actualizarea va fi gratuită, pentru toți ceilalți - 200 USD.
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OLIMP

OLIMP

10.0

J 0'0

Olympus E-400. Cel mai mic aparat foto digital SLR din lume; Călătoria este ușoară; incredibil de compact și ușor c. Călătoria este convenabilă; monitor LCD luminos și clar Călătoriți cu ușurință: filtru de unde ultrasonice pentru a ține pătrunderea prafului Ò Luați-l întotdeauna cu dvs.

Privește lumea într-un mod nou; www.olympus.com.ru

știri

>INTERNO OSTI

Mulțumim tuturor celor care ne trimit link-uri către resurse utile de rețea. Este foarte tare, pentru că noi te ajutăm și tu ne ajuți. Așteptăm cu nerăbdare cooperarea în continuare!

York!

Poliția Karma îl arestează pe acest om. Vorbește la matematică... Recunoști? Este una dintre cele mai faimoase cântece ale Radiohead și este cântată în mod natural de Thom Yorke. Recent, pe cunoscuta resursă YouTube a apărut o animație curioasă cu participarea sa. Mai mult, la subiectul revistei noastre, are cel mai direct

atitudinea mea. Tom pictează. Și puteți vedea singur cum din clipire

pensulele din Photoshop formează imaginea unuia dintre idolii modernului

Multumesc. Urmați acest link sau introduceți căutarea pe YouTube: „Thom Yorke, Radiohead - Speed Painting”. Și ghiciți care este muzica din această performanță de șapte minute...

Magnum

Site-ul agenției internaționale de fotografie Magnum Photos. Da, cea care a fost organizată în 1947 de patru oameni obsedați de fotografie: Henri Cartier-Bresson, Robert Capa, George Rodger și David Seymour. Sperăm că cititorii sunt familiarizați cu acestea

nume. Oricum, vizitarea acestui site în mod regulat și vizualizarea a sute de imagini este foarte recomandată pentru oricine pentru care conceptele de artă și fotografie sunt inseparabile. De asemenea, merită să rețineți că, pe toată durata existenței agenției, un singur fotograf rus a devenit membru permanent al acesteia - acesta este Georgy Pinkhasov. Vedea. Gândi. Învăța.

culoare artificială

Acest site conține materiale utile pentru oricine este interesat de teoria artei. Acestea sunt materiale de cercetare de la Institutul American pentru Avansare Educațională Dinamică, așa că cunoașterea limbii engleze va fi de ajutor cititorilor. Aici puteți găsi informații

(și este susținut de date științifice și ilustrat) despre structura ochiului, caracteristicile vederii umane, structura culorii și utilizarea acesteia în opere de artă. Toate explicațiile sunt foarte vizuale și prevăzute cu elemente interactive. De exemplu, puteți experimenta cu culori în lucrările lui Monet sau Picasso.

Orașul în vizor

Site îngrijit dedicat Sankt Petersburgului. Suntem atrași în primul rând de galeria fotografilor din Sankt Petersburg. Da, nu toate denumirile de acolo sunt semnificative, dar vă puteți face o anumită idee despre oraș și despre oamenii din Sankt Petersburg cu o cameră. Puteți găsi câte puțin despre fiecare dintre fotografi

Informatia ta. Să sperăm că aceasta nu este versiunea finală, iar lista autorilor va fi completată.

i Photocross i „Poze amuzante

1

! 	V

în cadrul festivalului de povești desenate, benzi desenate și manga „KomMissia”, atunci intriga sa nu este chiar obișnuită - o benzi desenate în fotografii. Competițiile încep la prânz pe 21 aprilie și până la

În seara zilei de 22, lucrările terminate trebuie trimise organizatorilor. Pentru totul despre orice, se acordă exact 36 de ore. Pentru acest βρει, trebuie să vin cu un complot, să am timp să filmez materialul și apoi să îl procesez pe un computer, formând o poveste în genul fotocomic I din el. O trăsătură distinctivă a acestei „cruce comice”¡ este că de acum înainte este disponibilă nu numai moscoviților, ci puteți participa la ea de la distanță, plătind participarea prin transfer și trimiterea lucrărilor terminate prin internet. Detalii pe site-ul www. . [ kommissia. ru și www.photocross.ru.

1 	Moscova

eu

i OoToFiision

eu la Kiev

eu

II

[ 	următoarea expoziție și cursuri de master în cadrul

proiect (DoroFusion. De data aceasta publicului i se va prezenta lucrarea a trei artiști din trei țări de pe două continente: Darren

J Holmes (Ottawa, Canada), Anna Macauley (Paris, Franța) și Lily Corneli (Hamburg, Germania). Toți cei trei artiști i lucrează în trei stiluri diferite, dar au un lucru în comun: fiecare dintre ei a fost participant la secțiunea Zoom a revistei Photo Workshop, ! demonstrând munca unui artist digital și fotograf ¡ „în prim plan” . Căutați standul OoToFusion la cel de-al cincilea „Târg de fotografie de la Kiev” internațional!

Ucraina, Kiev, Brovarsky Ave, 6.15, ¡ 	Centrul Internațional de Expoziții

eu

! a cincea

eu international

„Târgul foto de la Kiev”

Fără îndoială, „Târgul foto de la Kiev” este unul dintre cele mai semnificative evenimente foto din Ucraina 	.

Acesta este motivul pentru care târgul de fotografie prezintă atât „* o varietate de inovații tehnice (pe care, desigur, le puteți simți și le puteți încerca în acțiune), cât și lucrări ale unor fotografi ucraineni și străini de top. În plus, în cadrul

■ 	evenimente vor avea loc masterclass cu participarea invitaţilor

■ 	specialişti nyh, precum şi diverse concursuri pentru fotografi. Nu uitați să vizitați standul „Photomasterskaya” și Digital Photo!

eu

Ucraina, Kiev, Brovarsky Ave, 9.15, ¡ 	Centrul Internațional de Expoziții

Noul nostru număr ■ este deja la vânzare!
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Publicitate dar subiecte dureroase

Tineri entuziaști

este flagelul societății moderne. Ceea ce mulți închid ochii, pentru că uneori este profitabil - o sticlă de bere ca indicator al „progresivității”, o sală de jocuri de noroc ca modalitate ușoară de a se îmbogăți. Ceva ce trebuie luptat, dar nici resursele, nici dăruirea nu sunt suficient.

Spre deosebire de propaganda alcoolului (deși abia după ora 23, dar pe toate canalele TV și cu pauze minime între blocuri), publicitatea socială nu aduce profit - nimeni nu va plăti pentru un afiș care spune despre pericolele drogurilor sau că ura transformă o persoană în fiară.

În aprilie au fost rezumate rezultatele concursului anual de publicitate socială în rândul tinerilor designeri „Art-Start”. Sarcina stabilită de organizatori a fost de a atrage atenția publicului asupra celor mai semnificative probleme ale tineretului modern. Tinerii înșiși au fost implicați ca o „voce” – până la sfârșitul lunii martie oricine vă trimite viziunea asupra problemei (în total au fost anunțate 17 subiecte), iar elevii și școlarii puteau lua parte.

Poșta a venit din toată Rusia: peste trei sute de lucrări în genul unui afiș publicitar au fost depuse la festival de la peste două sute de participanți din orașe precum Sankt Petersburg, Ufa, Saratov, Ryazan, Omsk, Barnaul, Komsomolsk- pe-Amur, Saransk, Krasnodar, Kirov, Tula. Coletele au venit din țări învecinate (Ucraina, Belarus), din Olanda, China, Polonia.

La începutul lunii aprilie, câștigătorii au fost premiați la Moscova, au avut loc cursuri de master despre problemele percepției publice a publicității sociale. Următorul festival va avea loc peste un an. Pe locuri?

Puteți vizualiza înscrierile la concurs pe www.artstart.info.

Premiile rusești și Flash j Termenul limită de depunere a robotului — ■ până pe 30 aprilie 	■

Russian Flash Awards este prima competiție profesională între animatorii flash organizată în mod continuu. În acest an concursul se desfășoară la categorii precum Artă,,,Comerț „.Animation,

_ 	„Animation”, „Tehnic!

meritul 	" "Video" 3D,"Hrpa",

„■LJ· 	„Voice off”.!

Adică, până la urmă, pe site-ul con- 	¡

Імй-? & cursul va prezenta toate 	[

* ' ' |Д^' direcțiile principale din genul selectat. Cei care semi- 	[

Trisează-ne revista la mijlocul lunii aprilie, pot avea timp să-și depună lucrările la concurs, termenul limită pentru acceptarea lucrărilor este 30 aprilie.

Dacă primiți revista mai târziu, puteți pur și simplu să accesați site-ul și să vizionați videoclipurile flash, care au fost recunoscute de juriu drept cele mai bune. Câștigătorii vor fi publicati într-un nou e-zine gratuit dedicat în întregime animației flash, Bomb Shock.

Site-ul web al competiției www.flashawards.ru.

Avem nevoie de proaspete

β-DCR

Vă reamintim că în luna mai a acestui an începe acceptarea lucrărilor pentru concursul „Sânge proaspăt” organizat de Clubul Directorilor de Artă din Rusia Rezultatele competiției anterioare au fost anunțate la sfârșitul lunii februarie, iar acum , după o vacanță de trei luni, juriul complet acceptă lucrările participanților la noua rundă.

Obiectivul competiției este de a identifica tinere talente în rândul designerilor și agenților de publicitate pentru a-i ajuta să se dezvolte și să se dezvolte profesional. Acesta este și motivul pentru care numărul câștigătorilor concursului este nelimitat, iar finaliștii, pe lângă premiul în bani, vor primi un stagiu în principalele agenții de publicitate ^^^ și o reducere la formarea la BBDO. scoala de copywriting.

În plus, lucrările câștigătorilor sunt trimise la competițiile europene „Cel mai bun student european al anului” și „Young European Creative Competition” - dacă știți unde poate duce această cale, poate că acesta este unul dintre acele lifturi de mare viteză care vă ajută să urci rapid. designul Olympus.

uh-

Site-ul www.freshblood.ru conține arhive de rezumate din anii anteriori și munca câștigătorilor, datorită cărora acestea pot fi comparate - pentru a compara sarcina

cum pot fi comparate

si rezultatul. Sarcina noului tur va apărea pe site în luna mai. A indrazni!

Site-ul web al competiției Fresh Blood este www.freshblood.ru, Clubul Directorilor de Artă din Rusia este www.adcrussia.ru.

EDIȚIA CAMOt BEAUTIFUL în cafea și universități

Moscova

adesea asociat cu „clasa a II-a". Și acest lucru nu este surprinzător: rafturile noastre sunt pline de publicații de neînțeles cu conținut nedeslușit, distrugând toate legile tipografiei și designului (nu vom vorbi despre ceea ce este scris în astfel de ziare). Există , desigur, excepții, dar un design bun necesită muncă, timp, atenție, ficțiune și multora nu le place asta, preferând să „taie” banii rapid. Cuvinte încrucișate, glume, presă galbenă, care are întotdeauna un ghid TV...

Concursul anual de proiectare a ziarelor organizat de Society for News Design nu este pentru aceste „meșteșuguri”. Ziarele din întreaga lume sunt trimise pentru a trece printr-un proces de selecție riguros care va determina cea mai bună, mai originală și atentă publicație în ceea ce privește designul. În ciuda faptului că faptul că competiția se desfășoară de aproape treizeci de ani, din păcate, ziarele rusești nu s-au putut lăuda cu un număr mare de premii, dar acest lucru nu poate continua la veșnicie.'

Ziarul Aktsiya a primit unul dintre premii încă din 2005. Și acum, vestea bună este că, în acest an, nici „acționarii” nu au fost lipsiți de atenția juriului, care a acordat publicației până la trei premii în Designul Feature. nominalizare pagini. Una dintre ele - pentru coperta cu Einstein (numărul 16 pentru 2006) și două pentru aplicația Entertainment (au fost premiate coperta de primăvară și spread-ul din numărul de Anul Nou).

Ziarul „Acțiune” este distribuit gratuit în multe cafenele, cinematografe și universități din Moscova - așa că aveți grijă

o capodopera de idei de design anul viitor!
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Scrieți-ne mai des, trimiteți colete și colete! Vom nota cel mai interesant mesaj in aceasta sectiune, iar autorul acestuia va primi cadou o carte minunata. Dacă vrei, cu cadourile noastre

active

] 23007, Moscova, str. 4 Magistralnaya, 11, editura Mediasign, revista Photomasterskaya1. Sau accesați e-mailul electric masterskaya@digital photo.ru

SCRISOARE NUMĂR: DESPRE DĂUNUL REPETIȚIILOR

Prima dată am cumpărat "Fotomasterskaya" pur întâmplător în timpul unei vacanțe pe coasta Mării Negre și de atunci nu am ratat nicio problemă. S-a dovedit a fi destul de greu să-l găsesc în orașul nostru. Nu este atât de ușor să îl găsești. vinde-l în chioşcurile din Rospechat. Doar la sediul central. La început m-am dus la ei, apoi i-am rugat să mă aducă să comand cel mai apropiat chioșc. Acum ei poartă pentru mine personal. Apoi, în câteva locuri, am găsit numere vechi, pe care nu le aveam - l-am cumpărat. Păcat că nu am găsit totul pentru 2005. Da, divagare. Și am vrut să fac următoarea remarcă - deschid numărul, și acolo DOU, Belkin, Bordeaux. Deschid altul — există DOU, Belkin, Bordeaux. Și așa din cameră în cameră. Îndrăznesc să spun că personal nu am nimic împotriva artiștilor înșiși, designerilor, chiar îi admir și îi respect. Munca lor este uimitoare, dar numele lor de la un număr la altul încep să se încordeze. De parcă ei ar fi zeii acestei reviste... Se simte că problema se repetă pur și simplu din cea anterioară. Dar nu mi-a plăcut mai ales când au evaluat munca și au vorbit în spiritul „nu așa ar trebui să o faci, aici trebuie să

PREMIUL PENTRU CEA MAI BUNĂ SCRISOARE A NUMĂRULUI:

CARTEA LUI STEVE CAP L ȘI DESPRE „Smecherii”

PHOTOSHOP"

Această carte este scrisă de un ilustrator

conţine sfaturi practice maxime şi

lecții pentru a ajuta

Piața indexată

cititor atent și diligent la un nou nivel de îndemânare.

O atenție deosebită în carte este acordată tehnicii de creare a montajelor fotorealiste Premiul pentru titlu

Interactive este oferit de un magazin de specialitate, literatură de in pentru fotografi și designeri.

Bună ziua, dragi editori ai unei reviste minunate. Când am căzut prima dată în mâinile revistei tale (noiembrie 2006), aproape că m-am culcat cu ea, nu vedeam suficient, citisem suficient. Acum, prin abonament, aștept cu nerăbdare fiecare număr ca pe o vacanță. Nu o luați pentru obrăznicie, dar apare o dificultate - acum nu mă despart de dicționar când citesc lecțiile revistei, deoarece am Photoshop în limba rusă și scrieți toate elementele de meniu și butoanele din lecții numai în articole „angelice” în sens invers Deși, poate sunt singurul atât de needucat în engleză? Apoi voi studia mai departe.

Svetlana Fedorova, prin e-mail

deci!”. Și cine a spus că au dreptate? Lasă-i să o facă, iar autorul lucrării o face așa cum vede el această imagine. Prin urmare, ar fi mai corect să spun că aș face-o așa... ". M-am lăsat din nou dus de cap... Dar, vă asigur, chiar dacă le introduceți portretele în colțul fiecărei pagini a fiecărui număr, precum și pe spread și pe copertă, tot nu mă voi opri din cumpărarea „Atelier foto”. „(Le voi tăia cu grijă... glumă!).

Aceasta este prima revistă pe care am cumpărat-o de atâta timp fără să ratez niciun număr. Am început să lucrez cu Photoshop când versiunea 4.0 încă exista. Îmi amintesc că am trecut la 5.0, apoi la 5.5 etc. (Sunt un design și layout profesionist). Înainte de "Photomasterskaya" credeam că știu programul cel puțin 8-9 puncte din 10. Dar sa dovedit că nu mai mult de 4-5 puncte. Cu fiecare problemă, am învățat multe, foarte utile pentru mine. Revista a sfătuit prietenii. Așa că ține-o tot așa, nu cădea și găsește mereu ceva nou, dar ... principalul lucru este să nu te repete.

Sereno, prin e-mail

Ei bine, suntem foarte bucuroși că ești cititorul nostru obișnuit. Ne bucurăm că ai recomandat revista noastră prietenilor tăi. Și, desigur, criticile corecte sunt binevenite. La urma urmei, aceasta este una dintre manifestările dragostei tale pentru munca noastră.

Și despre apariția frecventă a DOU, Belkina și Bordeaux, să spunem asta. Aveți parțial dreptate, iar acești artiști apar pe paginile noastre mai des (dar nu în locul) altora. Și acest lucru se întâmplă, în primul rând, pentru că inițial proiectul „Own Vision” se bazează pe faptul că participanții la același subiect apar de două ori pe pagini, mai întâi povestesc filmarea și apoi (în al doilea număr) despre procesare. În al doilea rând, DOU, Belkina și Bordeaux sunt într-adevăr unii dintre cei mai străluciți artiști digitali.Nu argumentăm că există mulți oameni talentați în Rusia, este o altă problemă că foarte puțini oameni doresc să-și etaleze bucătăria creativă și să vorbească despre complexitatea muncii lor. Nu este ușor. În al treilea rând, acești trei sunt prieteni ai revistei noastre și suntem foarte fericiți de asta.

Putem adăuga doar că în următoarele numere, dacă există o astfel de oportunitate, veți vedea multe nume noi. Dar nici nu te sfii, vorbeste despre cine vrei sa vezi pe aceste pagini (vezi profilul nostru), scrie. La urma urmei, facem acest proiect în primul rând pentru tine!

ALTE SCRISORI

Faptul este că astăzi în Rusia nu există o versiune oficială (adică făcută de producătorii înșiși) a Photoshop-ului în limba rusă. Cele care există sunt traduse de cei ale căror nume nu sunt rostite cu voce tare. În plus, astfel de traduceri „anti-angelice” variază foarte mult, ceea ce poate provoca o mare confuzie. În plus, este incomod să dai o traducere una lângă alta de fiecare dată - acest lucru îngreunează foarte mult textul. Crede-mă, vocabularul Photoshop este foarte limitat , și este foarte ușor să o înveți. Când apare versiunea oficială în limba rusă, atunci toate titlurile din revistă vor fi în limba rusă.

ELEMENTE DE CIVILIZARE

După cum probabil știți, editorii noștri au pregătit un număr special Totul despre colajul computerizat și procesarea fotografiilor, care a făcut mult zgomot în rândurile cititorilor noștri iubiți.

În „Atelier” există o reclamă și o inscripție pe care le poți comanda prin editor!Cum?

Context, prin forum

Felicitări! Am acceptat oferta de a trece la software cu licență. Am cautat pe site. Am sunat la redacție ca să aflu cum poți cumpăra o lansare specială..Atelier foto" cu Photoshop Elements 5.0 la 550 de ruble. O tombolă normală pentru Păcăleala de Aprilie!

Alexander Denshchikov, prin e-mail

Pot spune câteva cuvinte despre conținut? Există retipăriri vechi sau ceva nou?

evoroz, prin forum

Am cumparat aceasta editie. Pare solid. Respect pentru redactori1 Sunt o multime de materiale de la "Atelier", tehnici creative si tehnice colectate intr-o singura carte frumoasa.Pacat ca editia mea a fost fara Photoshop Elements 50...

NFR-NF, prin forum

Și apoi puteți cumpăra aplicația separat?

ganzitela, via forum

Cartea este, desigur, cool, dar explică-mi deliciile Adobe Photoshop Elements 5.0. Am Photoshop 9.0, este mai bine? Sunt doar un incepator in aceasta afacere, in timp ce doar invat... Si ce este Elements??

doamnă, prin forum

Deci, nicio comandă.

Cartea noastră nu este o farsă, precum Eiements 5.0 pentru 550 de ruble, deși acest lucru poate părea incredibil. Puteți comanda un kit de pe site-ul nostru, unde vă vor fi date toate informațiile necesare.

Cartea conține cele mai bune lecții publicate în „Atelierul foto” timp de doi ani. Dacă ești un cititor obișnuit, atunci. cel mai probabil aveți toate aceste lecții, dar dacă sunteți un utilizator activ al Photoshop, atunci cartea va fi utilă ca referință - toate cele mai bune materiale sunt colectate într-un singur loc și au conținut convenabil

Vă rugăm să rețineți că setul de manual + Eiements poate fi achiziționat doar în redacție, iar acesta nu va fi disponibil pentru vânzare gratuită Sunați departamentul de distribuție +7 (495) 510-15 25, int. 307 și 315 sau scrieți la e-mail

Ei bine, puteți afla mai multe despre Eiements 5.0 pe site-ul web

Acesta este un program util, crede-mă, și, de asemenea, LICENȚAT'
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Nikon

Produse de publicitate certificate

Baza imaginii

AUTO

nu vreau sa-mi spun





Uşor:

I ITj]"Zone mari detaliate și parcuri în modul AUTO

Dificil:

Înțelege exact ce

Fotografii grozave, incredibil de ușor!

Noua cameră digitală SLR Nikon D40 este mică, ușoară, cu cele mai bune comenzi ușor de utilizat. Și în interior - fiabilitatea tehnologiei Nikon, care asigură că camera este gata instantaneu pentru fotografierea în culori strălucitoare și focalizare automată precisă.

Telefon linie fierbinte: (495) 733-9170 www.nikonD40.info

Solicitați un autocolant olografic pe cardul de garanție! ► L

©40

FOTOSHOW

Dacă albumul dumneavoastră foto electronic conține colaje, panorame sau fotografii grafice interesante pe care le considerați potrivite pentru publicare în această secțiune, vă rugăm să ni le trimiteți. O condiție indispensabilă pentru primirea fișierelor este utilizarea oricărui pachet grafic pentru procesarea imaginilor digitale originale. Pentru a începe, trimiteți un JPEG nu mai mare de 100 kb. Nu uitați să includeți numărul de telefon de contact în e-mail! Scrieți-ne: photoshow@digital-photo.ru.

Așteptăm munca ta!

EMISIUNE FOTO

Câştigător! Ultimul

tren

Ng.SHCHI/V. b: Aleksey Gusharev (Cr ' ), Zhuk t ■' Ί(Μ, regiune rock), cr3sh_bsgbk.ru

LA. . R: Canon EOS 35.D

SHIE A ȘI OVLBOTK: S-a făcut un snimok - un erou - plecând în depărtare și mergând de-a lungul pistelor. In Photoshop CS 6 'Tir V ,j chbala cu m-agrigog-oschiri pur. "th, pror -bo /ί s t .1.16 ki. -schkya, yen · my would siuss- "ososgar-ren, texturi adăugate.
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FOTOSHOW

Locul meu secret

N-SHCHI. \ Ches "Chesne ■■ ς

Vilnius, cu- ' cgr "” і

r A: h I pe F Ό, Olyr ps C?Teda C-730 U' aZoon

СЪЕ' АИОо ЧБОТІА ŞI е· e.'t p í'odakl λ V. obk ovzyude. ь digital ,yra "hfor rfi.', í/he deja de ° s în Photoshop CS.

Frumusețea acoperișurilor din Sankt Petersburg

N-SHCHI'nHHH:.' - ІGush ar v (Сг> ) Zhuk - А (Mosk, ή ■ -i o '. st) cash bcț bh și

K.Ab't' A:Oop FOS 35' D

CJE 10DÂMICUL REFUZULUI: În cazurile rh 1 şi li-sa-aak pica?' r yFrog 'E (t-. r „T'krGkts'), mănâncă. Sclav pa cu krk y-

► ■<,urzh sten- i6 <cha '·ιπρο di-las în Foto 'r CS. Niste ·. j en ι dor<- se . este la îndemână, pe gheață și scenă - suprapunere de textură.
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dimineața industrială

CITITORUL NOSTRU: Evgenia Epeikina, Perm, eviljane@yandex.ru

CAMERA: Nikon D50

PROCESARE Mai multe fotografii ale plantei au fost combinate în Adobe Photoshop, după care au fost adăugate texturi în diferite moduri.



magazin de vechituri

CITITORUL NOSTRU: Viktoria Chevychelova, Stary Gorodok (regiunea Moscova), werkblei@mail.ru CAMERA: Canon EOS 3 IMPRIMARE ȘI PROCESARE: Parametri de fotografiere: 1/125.178IS0.100; Filmul a fost digitizat folosind un scaner Nikon Coolscan. Textura era alcătuită din fotografii vechi scanate, colorate.

CITITORUL NOSTRU: Stepan Snitko,

Barnaul, stivs@yandex.ru CAMERA: Canon PowerShot A610 FOTOGRAFARE ȘI PROCESARE: Toate fotografiile au fost făcute acasă, o muscă a fost prinsă pe pervazul ferestrei (obiectiv Helios 44-3, parametri de fotografiere: f/8.1/500, ISO 50) Photoshop CS2 a folosit instrumente precum Warp, Bum și Dodge, filtre Liquify, Lighting Effects Mosaic, Radial Blur, diverse moduri de amestecare.
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FOTOSHOW

dimineaţă

CITITORUL NOSTRU: Polina Solodkaya, Vitebsk, polinazavr@mail.ru CAMERA: Canon PowerShot ABTO FOARTE ȘI PROCESARE: Poza a fost făcută în lumină naturală. În Photoshop CS2: retușare, corectare a culorilor, diferite moduri de amestecare sunt utilizate.

Stacojiu-dezghețat

K'.ShCh' b. N iKoraiì Bashkirev (a e-kin), N vo·, birsk, ar'e-12@ar s nc CAMERA- Si' y Cyb. r-shot DST P200 PROCESARE Fotografii'. p CS.

Desprinde...

CITITORUL NOSTRU' Ana Dov al, T» r, rnouse_nur' aÊTvj. u

CAMERA-Doamne Alp! un DSLR-A100K

PROCESARE 'Dgch r / oty Chpo făcut 10 fotografii ra-fi ■>, mai târziu tx în Fotografii' r.

I/ folosit diferit ie to< art. și moduri de amestecare a straturilor, mai multe filtre.

migeh

MEDIU OPTIC DE DEPOZITARE

Suporturile de stocare care pot fi înregistrate Mirex garantează înregistrare de înaltă calitate și stocare pe termen lung a informațiilor.

FOTOSHOW

Mu World

PATONO

Dans

Mic! Simplu! Dar foarte inteligent! Corectează reproducerea culorilor monitorului, extrem de ușor de utilizat - nu sunt necesare cunoștințe speciale pentru a lucra cu acesta. Neuu poate monitoriza, de asemenea, schimbările de lumină dintr-o cameră și poate regla luminozitatea monitorului în consecință.

PREMIUL PENTRU CÂȘTIGĂTORII LUI MAI

SI NUMERELE IUNII

Află mai multe și cumpără:

www.pantone.ru

huey

RASH 41 / A b: E; ater a Zagus. a (Ka jaFaith), Ber d, katjaiaith61@nnail.sw KA -'A:WonCoo'r'x7900 OBR BOT A; Procesare ΟΨ. <a si pr p.i .·. > si detalii de la ba. eat r hh 5 x k st -i (Photoshop).

NASHCH h Aleksey Push - r v (Сг ' ), Chukovsky

(Gch'osko . io' b),oash bsi'obk'U

KAME A Canon EOS 350D

СЪЕ' <A AND O .BO'' and o ikb gla ch in vreg- protrusion e-n . cast zhetі-tso shktsey in time e could eiі it cao· ι with sche іgetodoі n.i 	in Photoshop.

ru 	gr r'boi 'si umbre si 6 cov, rbo si cu niveluri. i-.ri-

tu cu In ii er, ■ e — n „en.enesk ·χτ- uri.transfer-in d s. ■ „Sunt în black-run ì fort pr.t gogoschi fi■ ra Convert to BW Pro.
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30 de sfaturi pentru un artist digital

Photoshop File dt Image Layer Se ect Filler View Window Help

sfaturi pentru artiști digitali

UÀ t S.ectlayer J Selectare automată crupe S ow ra sfornn Co .t o

		Ia A -J-31 i
			

Pe măsură ce experiența Photoshop crește, fiecare utilizator are un set preferat de trucuri și trucuri pentru a simplifica și facilita procesul de procesare a imaginii. Luna aceasta publicăm o selecție de trei duzini de sfaturi similare.

economisirea timpului și a efortului este întotdeauna plăcută, mai ales când vine vorba de orice treburi zilnice de rutină. Trecerea timpului este necruțătoare și

este păcat când minute și ore prețioase sunt petrecute cu activități care nu aduc bucurie și pe care un robot le-ar putea descurca cu ușurință

Lucrul în Photoshop nu face excepție. Prin urmare, fiecare artist digital trebuie să învețe în mod regulat noi metode de lucru care l-ar putea salva de operațiuni monotone sau le-ar putea simplifica pe cât posibil.

implementarea acestora. Aceste secrete și trucuri pot fi învățate nu doar în cărți și reviste, ci și pe tot felul de site-uri și forumuri dedicate fotografiei digitale, precum și în procesul de comunicare cu colegii. De asemenea, nu strică să asculți sfaturile experților recunoscuți în Photoshop, care organizează adesea cursuri de master în timpul expozițiilor foto.

O atenție deosebită trebuie acordată studiului combinațiilor de taste care deschid anumite ferestre și panouri, activează instrumente și efectuează alte acțiuni utile. Nu este nevoie să înghesuiți această combinație, cel mai eficient mod este practica: astăzi o sută

Încercăm să apelăm și să ascundem panoul Straturi doar cu tasta F7. Mâine vom afla selecția de la tastatură a instrumentelor de selecție, poimâine vom stăpâni lucrul cu straturi. Și după un timp vei fi surprins cât de mult mai confortabil și mai rapid devine munca - pentru că acum nu trebuie să intri în mod constant în meniu cu mouse-ul, apoi în bara de instrumente.

Sperăm că printre cele treizeci de sfaturi ale noastre, fiecare dintre cititori va găsi câteva trucuri utile care să vă ajute să faceți față rapid procesării fotografiilor digitale sau să facă mai confortabilă lucrul la proiecte creative.

20

ATELIER FOTO

30 de sfaturi pentru un artist digital

Când lucrați cu text, devine necesară schimbarea culorii acestuia, de obicei selectați linia dorită și

selectați o nuanță în fereastra de setare a culorii de lucru, care deschide-

din bara de instrumente. Problema este că aceste schimbări

Cel mai bine este să o faceți orbește - culoarea textului se va schimba numai atunci când este apăsat butonul OK. Pentru o muncă mai confortabilă, este mai bine să deschideți panoul Caracter din panoul de setări al instrumentului Text și să faceți corecții prin câmpul Culoare - culoarea inscripției din fișierul de lucru se va schimba imediat.

Pentru a crea contururi, se folosește de obicei instrumentul Rep, care realizează manual un contur îngrijit al obiectului. Dar dacă obiectul are limite bine definite, este logic să treceți la instrumentul Magnetic Rep. Pentru a face acest lucru, mai întâi selectați instrumentul Freeform Rep, apoi verificați parametrul Magnetic în panoul de setări - acum conturul desenat se va „lipi” de marginile contrastante.

phntnshnp mi" Xflir 	I "ѵ"g

n ѵіхl fereastra i'іl

3

În ediția de Crăciun a „Photomasterskaya”

Ați văzut un proiect care folosește instrumentul Formă personalizată pentru a crea o ilustrație vectorială. Trebuie remarcat faptul că atunci când lucrați cu acesta, nu este creat doar un nou strat pentru fiecare formă, ci și o mască vectorială separată care oferă scalarea gratuită a imaginii în viitor. Dacă nu aveți nevoie de un desen vectorial, dar doriți doar să obțineți o figură de un anumit tip, puteți selecta modul Fili Pixels din panoul de setări a instrumentului Formă - acum nu va fi creată o mască vectorială și puteți desena mai multe forme pe același strat.

ATELIER FOTO 1 21

ASCUNDEREA STRATURILE

Într-un proiect complex, numărul de straturi crește cu salturi și limite. Desigur, mai multe straturi sunt absolut necesare pentru a oferi nivelul dorit de libertate și confort în muncă, dar, ca urmare, lista de straturi din panoul Straturi devine prea mare. Ce trebuie să faceți dacă trebuie să ascundeți toate straturile, cu excepția unuia, astfel încât atenția să nu fie împrăștiată atunci când îl procesați7 Cel mai simplu mod este să țineți apăsată tasta Alt și să faceți clic pe ochiul stratului pe care doriți să-l lăsați vizibil - restul straturile vor deveni invizibile Alt va readuce straturile la starea lor anterioară de vizibilitate - acele straturi care au fost dezactivate înainte de primul clic vor rămâne ascunse, ceea ce este foarte convenabil.

ooo __________ ____________

- 	- - - -. ^ț—

a lui Uÿers. >AW¡e4, M ftíM

s 	J OpâCitf ;

Pentru a roti imaginea în strat cu un anumit unghi, trebuie doar să trageți direcția de rotație cu instrumentul Măsurare (în bara de instrumente, plasează un loc cu pipeta) și apoi selectați Editare> Transformare> Rotire din meniu. Dacă este necesar, unghiul de rotație poate fi ajustat folosind marcatoarele de-a lungul marginilor cadrului care apare. Conversia trebuie apoi confirmată prin apăsarea tastei Enter.
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8

Când lucrați la un proiect complex, de obicei există multe panouri deschise pe ecran care interferează

percepția generală a imaginii. Cu toate acestea, aceasta nu este o problemă

ma - doar apăsați tasta Tab și toate panourile vor dispărea de pe ecran simultan. Apăsând din nou TABL, le va aduce înapoi.

9

Pentru a găsi centrul unui obiect, folosiți acest truc simplu: activați modul gratuit.

Editare > Transformare gratuită și notează mânerele care despart fiecare parte a casetei rezultate în jumătate. Mutați riglele (activate prin meniul Vizualizare > Rigle) cu instrumentul Mutare, astfel încât să treacă prin acești marcatori. Îndepărtați cadrul de transformare apăsând tasta Esc - ei bine, centrul obiectului

marcată de intersecția a două ghidaje.



Uneori, același obiect trebuie utilizat în compoziție de mai multe ori și variind scara și unghiul de înclinare. Dacă nu doriți să produceți mai multe straturi și să copiați fragmentul dorit în fiecare dintre ele, puteți încerca să utilizați comanda rapidă de la tastatură Ciri + Alt + T pentru a adăuga obiecte noi (cu selecție activă). Cadrul cu markeri care apare este controlat în același mod ca în modul Free Transform. dar imaginea originală rămâne intactă, iar obiectul lipit, după mutare, rotire și scalare, se transformă într-un patch pe același strat

Ί0

Filtrul > Filtrul de extragere este un instrument excelent pentru decuparea obiectelor din fotografii.

Va deveni și mai convenabil să lucrezi cu el dacă dai puțin

este timpul să explorați opțiunile din partea dreaptă a ferestrei Extragere. De exemplu, atunci când obiectul selectabil este plasat

pe un fundal texturat, este suficient să bifați caseta Imagine texturată, astfel încât atunci când rafinați limitele selecției, Photoshop să analizeze prezența sau absența unei texturi.
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Funcția Imagine > Ajustări > Curbe este excelentă pentru tonifierea imaginilor. Puteți procesa întreaga imagine sau puteți limita efectul acestei funcții doar la un anumit canal de culoare selectându-l din lista de canale. Dar există un alt truc util de care ar trebui să fiți conștient. Dacă țineți apăsată tasta etri și faceți clic oriunde în imagine, va apărea un punct marcator pe curba corespunzătoare culorii din locația pe care ați făcut clic. Puteți plasa mai multe astfel de puncte și apoi, ghidat de acestea, corectați forma curbei.

Am menționat deja că atunci când lucrați cu instrumentele grupului Shape, se creează un strat separat cu o mască vectorială și un contur în jurul acestuia pentru fiecare formă. Dacă nu este nevoie să modificați acest contur, îl puteți ascunde din vedere pentru a nu distrage atenția - pentru a face acest lucru, imediat după desenarea figurii, apăsați combinația de taste CtrI + Shift + H. Apăsând din nou această combinație se va restabili vizibilitatea conturului și poate fi corectată.

Panoul Istorie este un adevărat salvator pentru acele cazuri în care procesul de lucru la o imagine digitală duce artistul într-o fundătură și trebuie să te întorci câțiva pași. Dar dacă, per ansamblu, modificările par să aibă succes și ați dori să le anulați nu pentru întreaga imagine, ci doar pentru zonele ei individuale? Aici este utilă radiera: în panoul de setări, trebuie să activați modul Ștergere în istoric, iar pe panoul Istoric, selectați starea în care doriți să returnați aspectul imaginii - acest lucru se va întâmpla numai în acele zone pe care le vom trece cu radiera.

Instrumentul Clonare facilitează retușarea fotografilor digitali, permițându-le să rezolve problemele cu un efort minim. Dar ce se întâmplă dacă nu există zone adecvate pentru clonare pe imaginea procesată? Nu contează dacă ai mai multe alte fotografii potrivite în stoc, poți clona fragmentele necesare de acolo. Instrumentul Clonare este folosit ca de obicei: în timp ce țineți apăsată tasta Alt, selectați o probă de clonat pe o imagine, comutați la alta și procesați zonele dorite. În acest fel, poți chiar „transplant” expresii faciale dintr-o fotografie similară în alta!
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♦

SCHIMB PERIILE NALTT7

Când procesarea este redată, inclusiv schimbarea pensulelor de mai multe ori și modificarea setărilor acestora, apelurile constante către panoul de setări perii pentru a afișa fereastra Brush Picker sau panoul Pensule devin enervante. Dacă vă amintiți că fereastra Brush Picker este apelată făcând clic dreapta oriunde în imagine, puteți economisi timp

Când lucrați cu inscripții, apare adesea o situație când fontul e-mailului se potrivește complet artistului, dar aș dori să îl modific în unele locuri. De ce nu? După introducerea textului, selectați din meniul Layer > Type > Conven to Shape, iar stratul cu inscripția se va transforma într-un strat cu o imagine vectorială chiar sub forma acestei inscripții. Acum este suficient să luați instrumentul Direct Sélection și să faceți clic pe orice literă pentru a vedea setul de curbe și markeri din care constă. Acești markeri pot fi mutați, îndepărtați și adăugați alții noi, dând literelor orice aspect.

Ați lipit vreodată straturile într-unul singur, când ați terminat un proiect, ați salvat rezultatul și abia apoi ați realizat că unul dintre straturile intermediare trebuie îmbunătățit? Așa ni s-a întâmplat.

Puteți întoarce timpul cu combinația de taste CtrI + Alt + Z - structura stratului va reveni înapoi, dar numai dacă nu ați închis fișierul înainte.
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ȘOC cu perii

ІО Uneori, la procesarea unei imagini, se folosește o perie, al cărei diametru ia mai multe valori fixe. Dacă schimbați des diametrul, puteți accelera munca pregătind câteva perii temporare. Pentru a face acest lucru, după setarea parametrilor pensulei din meniul ferestrei Brush Picker, selectați elementul New Brush Preset și specificați numele pensulei - acum va apărea în lista generală.

1^ Plasați cele mai utilizate pensule în lista ferestrei Brush Picker. Pentru a face acest lucru, deschideți fereastra Editare > Manager presetări, selectați Perii din lista Tur prestabilit și apoi, trăgând pensulele cu mouse-ul, setați noua lor ordine. Dacă trebuie să schimbați ordinea pentru alte seturi de pensule, acestea pot fi selectate din meniul ferestrei Preset Manager, apelat făcând clic pe butonul rotund cu o săgeată triunghiulară.

ÎNFIINȚAT

Zone transparente ale fișierului de lucru, o tablă de șah nesfârșită. Într-un · mai mare, când pâlpâirea e-achek-ului este în cale! ^Editare fereastră > Preferințe ? ' ansparenc & ( HtifcysopoB se enervează în atotémd Sizi devin alb pur
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A scăpa de perii nedorite dintr-un set este, de asemenea, foarte ușor. Dacă țineți apăsat butonul

Alt, când treceți cu mouse-ul peste numele unei pensule din lista ferestrei Brush Picker, cursorul va lua forma unei foarfece. Acum este suficient un singur clic pentru a îndepărta peria. O altă opțiune: clic dreapta pe numele pensulei aduce: în meniul text și selectați elementul din acesta

Șterge pensula.

Uneori trebuie să inserați un mic fragment într-un loc strict definit al unei imagini mai mari. Desigur, puteți pune acest fragment pe un nou strat și apoi ajustați dimensiunea și scara, dar există și o soluție mai convenabilă folosind funcția Paste Into (Shift + CtrI + V). În primul rând, în imaginea principală este selectată zona în care doriți să lipiți, apoi fragmentul adăugat este copiat și se folosește funcția Lipire în loc de funcția Lipire. Imaginea copiată va apărea în interiorul limitelor selecției curente.
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Pentru fiecare proiect realizat în Photoshop, este întotdeauna logic să salvați separat copia de rezervă care conține întregul set de straturi de lucru - dacă este necesar, modificați puțin proiectul, această abordare va economisi mult timp și efort. Dar când trebuie doar să aruncați o privire rapidă asupra conținutului unui fișier, procesul lung de încărcare a unui proiect cu mai multe straturi este enervant. Puteți accelera lucrurile dacă selectați fișierul dorit în fereastra de selecție a fișierelor (Fișier> Deschidere), apoi apăsați și mențineți apăsate tastele Shift + Alt și abia apoi faceți clic pe butonul Deschidere. În acest caz, va fi încărcată o imagine compozită formată dintr-un strat, ceea ce va dura mult mai puțin.

2 Capturi de ecran gata de proiectare
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РАБОТА CPHOTOMERGEl

Utilitarul Fișier > Automatizare > Photomerge este cel mai frecvent utilizat; lipirea unor panorame de peisaj încântătoare, dar poate fi folosit cu succes în alte genuri de rafie foto. De exemplu, în loc de panorame orizontale, poți! Robova - pentru a fotografia pe verticală - se obțin lucrări foarte eficiente nu numai cu fotografierea arhitecturală, ci și cu aceleași peisaje, în care prim-planul compoziției este perfect accentuat. Photome ge este util și pentru fotografierea macro - din mai multe cadre suprapuse luate la mărire maximă, puteți lipi imaginea de ansamblu a obiectului cu o rezoluție foarte mare.
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30 de sfaturi pentru digital, artistic

Funcție Imagine > Ajustări > Fotografie

Filtrul vă permite să schimbați tonul general al unei fotografii, făcând-o mai rece sau mai caldă. Dacă utilizați un strat de ajustare cu același nume, atunci folosind masca acestuia, efectul poate fi limitat la zone strict definite ale imaginii.

DESCHIDEREA IMAGINII

Deschideți fișierul procesat, în panoul Straturi, faceți clic pe pictograma Creare Fili nou sau Strat de ajustare și selectați elementul Filtru foto din lista derulantă.

SELECTAREA FILTRELOR

Din lista Filtre, selectați filtrul corespunzător, faceți clic pe OK, în panoul Straturi, faceți clic pe masca stratului de ajustare, făcându-l activ și cu o perie neagră de un diametru adecvat, mascați acele părți ale imaginii care vrem să lăsăm neschimbați.

EVALUARE AEM REZULTAT

Masca de strat poate fi întotdeauna ajustată prin schimbarea culorii pensulei de la negru la alb și înapoi, precum și folosind nuanțe de gri pentru a obține o mască semi-transparentă. Salvăm rezultatul și, dacă este necesar, trecem la etapele următoare ale procesării fotografiilor.

Puteți folosi filtrul High Pass pentru a clarifica imaginea. Deschideți fotografia, duplicați stratul de fundal, apelați fereastra de filtru Filtru > Altele > Tresă mare, selectați valoarea razei (este mai bine să începeți cu valori mici) și faceți clic pe OK. Schimbați modul de amestecare al stratului procesat la Soft Light - acum limitele obiectelor vor arăta mai clare. Un efect mai pronunțat poate fi obținut folosind modul de amestec Hard Light.

Cel mai simplu mod de a corecta fotografiile sub sau supraexpuse este prin utilizarea diferitelor moduri de amestecare a straturilor. Așadar, deschideți fotografia problematică, duplicați stratul de fundal și schimbați modul de amestecare a acestuia la Multiply. Imaginea se va întuneca - această tehnică este potrivită pentru cadrele supraexpuse. Dacă, dimpotrivă, fotografia a ieșit subexpusă, merită să încercați să setați modul de amestecare a ecranului pentru copia stratului - acest lucru va lumina semnificativ imaginea. Variând nivelul de opacitate pentru stratul de copiere, puteți modifica intensitatea corecției.
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MASTER-CLASS

ÎN sfat shshfrvvvayau artist

Pe lângă bibliotecile speciale de fotografii online gratuite, site-urile web ale diferitelor organizații guvernamentale din SUA pot fi o sursă excelentă de fotografii excelente. Multe dintre ele au arhive foto extinse deschise publicului - calitatea imaginilor este de obicei foarte ridicată și, cel mai bine, multe fișiere descărcate pot fi utilizate în mod liber în propriile scopuri - organizațiile guvernamentale americane de obicei nu impun restricții de drepturi de autor ( cu toate acestea, în orice caz particular, este mai bine să îl verificați pe site-ul web). Mai jos este o listă de site-uri pe care poate doriți să le verificați.

Pentru controlul anumitor boli, atingeți://pM[.£&.g©v

CIA World Fact Book, wwMa.goWda/piftfcattons/ffMtbYears

Creative American, http://memory.loc.gov/ammemAoi|ml/vvhome.html

Biblioteca Congresului, http://lcweb2.loc.gov/ammem/ammemhome.html

NASA Earth from Space, ht(7/earth.js.ao/sseop/efs

Schimb de imagini NASA, http://nix.nasa.gov

NASA Visible Earth, http://vis¡Heearth.nasa.gov

Arhiva digitală a Serviciului Parcului Național, http://pSiotaitc.nps. gov/storage/images/

Пе Image Editor Layer Selectați «Iter View Window Help
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Dacă instrumentul Rep desenează mai multe căi într-un singur strat, fiecare dintre ele poate fi re-

muta separat. Exista insa situatii cand este necesar sa se realizeze unul singur, mai complex din mai multe contururi simple. Pentru a face acest lucru, cu Instrumentul de selecție a căilor, selectați căile dorite una câte una (în timp ce țineți apăsată tasta Shift), apoi faceți clic pe butonul Combinați din bara de opțiuni pentru a le îmbina.

GRAFICA VECTORIALĂ FALSĂ

Dacă vă place aspectul imaginilor vectoriale, dar nu doriți să construiți cu minuțiozitate nenumărate căi

Cu instrumentul Rep, puteți simula efectul dorit folosind unul dintre filtre. Desigur, vorbim de imitație - imaginile pseudo-vectorale nu au scalabilitate. Filtrul Fi ter > Artistic va face toată treaba pentru tine.

Decupaj - reduce numărul de culori din imagine și face zonele monocromatice ale imaginii mai pronunțate. Această tehnică funcționează cel mai bine cu peisaje și fotografii care nu sunt supraîncărcate cu multe detalii.
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pagină

Ce este mai important: să perseverezi în plan sau să cedezi unei inspirații atât de reticente să se încadreze în cadrul? Ce iti place? Am fost mulțumiți de rezultat și, în plus, am remarcat un detaliu interesant...

LUNA ACEASTA...

Master-class

32 imprimeu japonez

Concurs

38 Concurs Foto pe Mail.Ru

Viziunea ta

42 Aspect nou

Fă-o singur

46 Creați o galerie foto pentru Web

Inainte si dupa

50 Portret în stil vectorial

56 Realizarea unei acoperiri pentru CP

Intrebari si raspunsuri

Abordare non-standard a sarcinilor standard

Creativ

stil japonez

Gravurile ușoare aerisite, sau mai degrabă gravurile în lemn - gravurile în lemn, sunt întotdeauna asociate cu Japonia și cultura ei. Să încercăm să simulăm această tehnică folosind Photoshop.

Gravura japoneză

aceasta nu e

ATELIER FOTO

folosind diferite nuanțe de radio pentru lucru, soiurile de lemn sunt utilizate într-o structură de cretă pentru studiul detaliat După ce schița este gata, aceasta este transferată sculptorului Diferite matrițe pe care a fost tăiat desenul au fost alocate pentru diferite nuanțe

Să încercăm să imităm stilul tipăritelor japoneze în lemn prin metode digitale. Inițial, compoziția va fi alb-negru, dar apoi vom începe treptat să introducem culoare în ea folosind instrumentele Hue Saturation și Color Balance. Straturile de ajustare vă vor ajuta să controlați mai flexibil setările, iar filtrul Photoshop încorporat poate simula intenția și efectul. În ciuda faptului că compoziția se bazează pe fotografii, vom exersa în desen - vom desena noi înșine nori și o barcă .

Metoda creată de desen

i - Ì gravurile în lemn au apărut în Japonia la începutul secolului al XI-lea, iar vârful de popularitate a acestei tehnici I ■ ■ Am căzut în perioada secolului al XVI-lea până în secolul al XIX-lea.Secolul XX a adus noi tehnologii de tipar, iar intertehnologiile. a trecutului oarecum stins.

La crearea unei gravuri, un rol important a jucat regiunea în care timpul s-a șters - în funcție de aceasta, intriga s-a schimbat. De exemplu, intrările lui Yedo au inclus imagini cu gheișe, motive erotice, cum imprimeurile Kamigata se concentrau mai ales pe personaje.

Când creați peisaje și peisaje, iar acesta este unul dintre cele mai populare subiecte în gravura japoneză,

Kl en I
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stil japonez

ORGANIZAREA FOTOGRAFILOR Alcătuirea compoziției

Am creat norii desenând linii albe subțiri și mângâindu-le cu instrumentele Smudge și Liquify Pentru a face norii să pară și mai moale și mai pufos, modul de amestecare a stratului a fost schimbat în Soft Light. Și, desigur, toți norii au dimensiuni diferite și variază în grad de opacitate. Prin urmare, copiem norii și așezăm copiile unul peste altul, obținând o culoare albă mai intensă și profundă. Pentru a obține anumite efecte, experimentați cu moduri de amestecare.

Creați un document nou cu 47 cm lățime și 29 cm înălțime. Deschideți fișierele DSCFO277.JPG, DSCF0473.JPG, PICTOO65.JPG și PICT0125 JPG de pe discul furnizat. Acestea sunt toate fotografii pentru crearea unei compoziții, dar alte imagini de pe disc pot fi folosite în plus față de ele. Nu uitați că toate elementele care vor fi adăugate lucrării trebuie să fie în straturi diferite.



CONSULTANȚĂ DE SPECIALITATE

Liniile de contur întunecate din jurul unor elemente ale compoziției sunt o parte integrantă a imitației. Pentru a obține efectul dorit,

Copiez stratul cu elementul și apoi îi schimb tipul de suprapunere. De asemenea, puteți plasa accente cu filtrul Find Edges: copiați stratul, plasați

Îl plasez sub original și îi aplic Filtru > Stilizare > Găsește margini.

I Schimbați modul de amestecare al stratului original în Arsură liniară. Liniile de contur vor deveni mult mai întunecate. Pentru a spori efectul

I Filtrul Find Edges poate fi folosit de mai multe ori.

j Selectați jumătate din muntele mare, copiați-l și oglindiți-l de asemenea. Folosind instrumentul Moye, mutăm această jumătate astfel încât să obținem un munte întreg. Acum este rândul fișierului DSCFO473.JPG - deschideți-l și selectați marea și apoi lipiți-l în documentul principal. De asemenea, folosim mai multe dealuri din acest fișier. Vom mai avea nevoie de câțiva munți cu vârfuri, așa că selectăm dealurile care se află în dreapta muntelui principal.

6 Muntele mare este format din două jumătăți care se află în straturi diferite. Există mai multe modalități de îmbinare a acestor straturi, dar o vom folosi pe cea mai simplă: îmbinam straturile vizibile, pentru care selectăm Merge Visible din meniul panoului Straturi.

Z|. Lipiți selecția în documentul principal pe un nou strat deasupra dealurilor existente. Repetăm operația de mai multe ori pentru a obține efectul dorit (vezi versiunea finală a lucrării). Poti lua si cateva dealuri din fotografia cu marea. Mutați marea spre stânga până atinge stânca.

7 Utilizați Bagheta Magică sau Instrumentul Lasso pentru a selecta și elimina elementele inutile din scenă. Faceți stratul de nori activ și copiați-l de mai multe ori, plasând copii în jurul muntelui principal. Ei bine, o compoziție interesantă începe deja să iasă.

ΠΓί al

2 DESPRE I

Deci, deschideți DSCFO277 JPG, selectați munți mari și mici și transferați-i în documentul principal. Imaginea este PICT0065. JPG selectați roca și întoarceți-o pe orizontală (Edit > Transform > Flip Horizontal). Pentru a face chenarele de selecție mai precise, puteți modifica valoarea parametrului Feather în setările instrumentului.

P

Pentru a obține efectul dorit, vom continua să copiem și să lipim elemente ale peisajului. După ce linia de munți a dobândit aspectul de care avem nevoie, trecem la nori - îi selectăm în fotografiile originale și le copiam într-un document de lucru.

θ Pentru a nu suferi, încercând să aducem simultan culorile tuturor obiectelor la un numitor comun, este mai ușor să le desaturați și să adăugați din nou culoare. Selectați Imagine > Ajustare > Desaturare din meniu și repetați această acțiune pentru fiecare strat. Vom readuce culoarea imaginii în următorii pași.

14
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stil japonez

DEALURI ȘI MUNTI

Alb-negru și color

CONSILIUL DE EXPERTI

Deci, toate straturile sunt convertite în alb/negru. Putem merge la Imagine > Ajustări > Leveis și luminează imaginea mutând luminile și tonurile medii (glisoarele din dreapta și din mijloc) spre stânga. Dar este mai bine să utilizați un strat de ajustare Leveis cu aceleași setări (Layers > New Adjustment Layer > Leveis), care vă va permite să faceți ajustări la modificări în orice stadiu.

Ridicarea pieselor

Gravura japoneză se distinge prin compoziția sa simplă și conținutul de culoare ascetică. De-a lungul sutelor de ani de existență a stilului, abordarea alegerii unei parcele s-a schimbat, dar tehnologia de fabricație în sine nu s-a schimbat prea mult. Procesul de creare a unei gravuri este destul de lung și minuțios. Pentru a realiza o operă de artă, aveți nevoie de o compoziție bine concepută, un cioplitor priceput, hârtie lucrată manual și mult timp. Photoshop oferă o modalitate mult mai ușoară: principalul lucru este să rămâneți la stil, pentru care este bine să vă uitați la galeria de lucrări ale stilului ales, de exemplu, pe Internet sau să răsfoiți albumul cu gravuri.

Pentru a lucra la proiect a fost ales un peisaj marin cu elemente japoneze. În ceea ce privește soluția de culoare, am luat ca motiv principal culoarea albastră a mării, iar galbenul, sau mai bine zis ocru, drept complementar. Saturația imaginii este asigurată de nuanțele culorilor primare. Acestea sunt adăugate cu ■ periat, linii și accentuează peisajul.

Dealurile pot fi făcute mai interesante cu puțin lucru cu ele.

forma, de exemplu, pentru a forma un frumos

venire. Pentru a face acest lucru, folosim instrumentele

Transformare și deformare gratuită. Gata? Acum selectează-

întindem marea.

Cu selecția încă selectată, alegeți Straturi > Strat nou de ajustare > Nuanță/Saturație din meniu. În câmpul care se deschide, bifați caseta Colorizare și selectați o culoare albastră sau turcoaz pentru mare. Utilizarea unui strat de ajustare deschide o mulțime de posibilități de experimentare cu culoarea.

12

Marea este elementul central al compozitiei, deci nuanta care

o vom da acum, punem starea de spirit a întregii compoziții. Dar din moment ce folosim

Cu straturi de ajustare, nuanța poate fi corectată în orice moment.

13

Înainte de a trece la colorarea restului straturilor, ne vom curăța ușor munca. Selectați instrumentul Eraser și ștergeți tot ce nu este necesar. De asemenea, puteți utiliza, de exemplu, instrumentul Lasso, deoarece este mai flexibil în control și oferă un rezultat mai precis.

14

Selectați jumătatea stângă a muntelui setând opțiunea Feather la 60 în instrumentul de selecție și din nou

Creați un strat de ajustare a nuanței/saturației. Bifați caseta Colorare și introduceți Nuanță -184, Saturație - 25 și Luminozitate - 0.

PHOTOMASTERSKAYA 35

stil japonez

INSTRUMENTE

SOLUȚIE DE CULOARE Facem robotul mai atractiv

Hârtia tradițională japoneză este lucrată manual și are o textură specială. Unele soiuri se disting prin linii pronunțate - acesta este rezultatul utilizării plasei de bambus, pe care fibrele hârtiei umede sunt fixate în timpul ciclului de centrifugare. Utilizarea texturii în munca ta nu va face decât să îmbunătățească desenul și să facă stilizarea mai credibilă. Deci, să folosim Filtre > Texto rizer cu textura Gresie și valorile Scaling-100, Relief-4.

Selectați următoarea parte a muntelui și schimbați din nou valoarea Hue la 175 și Saturation la 12. Mutați glisorul Luminozitate la +57. Pentru a vedea modificările, bifați caseta de selectare Previzualizare.

161

Alegeți Strat > Strat nou din meniu și denumiți noul strat Fundal nou. În lista de straturi din panoul Straturi, plasați-o chiar deasupra stratului de fundal. În panoul Colore, faceți clic pe culoarea portocalie, similară cu cea afișată în captură de ecran și umpleți stratul creat cu ea: Editare > Fili. Utilizarea este marcată ca Culoare de prim plan.

O gravură în stil japonez nu poate fi considerată completă fără un nume de marcă. Puteți scrie în japoneză în Photoshop, dar nu va avea sens dacă nu o vorbiți. În schimb, poți face o inscripție în stil japonez, dar în limba ta maternă. Tastam text vertical într-un font negru destul de mare. După aceea, creați un nou strat Și cu Marquée trageți o selecție dreptunghiulară în jurul textului. Umpleți-l cu o nuanță luată din imagine și plasați-o sub stratul de text.

17

Faceți clic pe instrumentul Gradient și în setările acestuia selectați tipul Gradient reflectat. Acum deschideți fereastra Editor Gradient. Ar trebui să păstreze valorile implicite: Tipul este Solid, iar estomparea este Netezire 100%. Glisorul din stânga ar trebui să fie culoarea de fundal de la pasul anterior, iar glisorul din dreapta ar trebui să fie albastru, culoarea mării. Faceți clic pe OK și trageți o linie de gradient în noul strat de fundal de sus în jos cu 1-1,5 centimetri.

18

Repetați pasul 12 pentru a colora linia dealurilor mici.

Schimbați tipul de gradient de la Reflectat la Linear și selectați Prim-plan în Fundal din Lista Gradient, setând bara de instrumente la albastru și portocaliu pal ca culorile prim-plan și de fundal. Reduceți opacitatea gradientului la 60%. Acum trageți gradientul creat de pe marginea din stânga a mării

La dreapta.

¿ Õêfãõít~~)

Sumi-e	
Lățimea cursei 	*3>
«ι··5·Β«ι>»ι.·σ Presiunea cursei	
contrast	

20

Stratul de rocă este încă activ, așa că alegeți Filtru > Trase de pensulă > Sumi-e. Ne-am stabilit pe Stroke Width - 3, Stroke Pressure - 8 și Contrast - 1. Mărirea în colțul din stânga jos al ecranului vă permite să măriți și să micșorați imaginea pentru a controla pe deplin efectul aplicat.

Faceți stratul de rocă activ, apoi alegeți Straturi > Strat nou de ajustare > Balans de culoare din meniu și introduceți valorile -76,0 și +36. În blocul Top Balance, selectați Umbre și faceți clic pe OK. Umbra de la

rocile au căpătat un agaric de miere albastră.

21

Acum creați un strat de ajustare a balansului de culoare. Este timpul

face imaginea mai luminoasă. Introducem valorile +2,0 și -60 pentru a face piatra și mai mult

creați o selecție îngustă care se termină chiar sub vârful muntelui. Umpleți-l cu culoare portocalie cu un non-

pitoresc. Acum scalam imaginea pentru a se potrivi pe ecran pentru a evalua din nou soluția de culoare. Activează noul strat de fundal.

transparență 50%. Repetați pasul 12 pentru a colora toate elementele alb-negru rămase.

poliţişti. În plus, ștergeți partea de mijloc a muntelui, selectați o jumătate cu o valoare mare de neclaritate Feather și completați selecția cu albastru.

36 MAGAZIN FOTO

stil japonez

PE DISCUL NOSTRU Fotografiile necesare pentru a crea colajul se află în folderul japonez

ACORDURI FINALE Să adăugăm viață!

STRUCTURA STRATURILOR

Dispozitivul gravurii noastre

Text

23

Creați un nou strat în panoul Straturi și numiți-l Barcă.

24

Alegeți o culoare albastru închis și o perie subțire

Acum să adăugăm un element important al muncii noastre - contururile tuturor

obiecte. Mai întâi copiați stratul, apoi plasați-l

trage câteva bărci mici japoneze în depărtare. Nu este necesar să desenați credibil - este suficient să faceți un catarg triunghiular și contururile bărcii.

Mutați copia creată chiar sub original și modificați tipul de amestec al stratului original la Ardere liniară. Aplicam aceasta metoda tuturor obiectelor de compozitie.

Liniile de deal din dreapta

Activează stratul marin și procesează-l cu Filtru >

Estompare > Estompare inteligentă. Măriți imaginea

Acum mergeți în partea dreaptă jos a imaginii și faceți

dealuri de mijloc

până la 100% și introduceți următoarele valori pentru filtru: Raza - 82, Prag - 77. În

În lista derulantă Calitate, selectați Ridicat și lăsați Modul ca Normal.

mai multe exemplare ale unui copac jos, albastru închis. Pentru a redimensiona obiectele copiate, utilizați instrumentul Transformare gratuită. În panoul Straturi, modificați tipul de amestecare al tuturor copiilor în Hard Light.

Linii de dealuri de mijloc

Contururile muntelui

linii de munte

X-a i

e η τ ο X Η

Ê la ω

jumătate de munte albastru

evidentiind cerul portocaliu

gradient de fundal

27 În cele din urmă, avem nevoie de nori. Selectați o perie și desenați circumvoluții albe subțiri. Utilizați filtrul Lichefiere pentru a întinde aceste linii și instrumentul Smudge pentru a le păta puțin. Schimbați tipul de suprapunere la Soft Light. perie

28

culoare albastră și desen cu diametru mic

Pe bara de instrumente, din grupul Tip, selectați instrumentul Tip vertical. Selectăm cel mai potrivit font mare în stil. Facem clic pe lucrare și introducem textul, după care creăm un nou strat și desenăm cu instrumentul

Fundal dreptunghiular pentru text.

Document principal

linii care coboară din vârful muntelui și vopsesc vârful însuși alb cu o valoare scăzută a opacității.

completați portocaliul sau ocru selectat. Toate! Gravura noastră este gata - lipim toate straturile și salvăm fișierul în format TIF.

ATELIER FOTO
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S-au schimbat multe: publicul, numărul de participanți și, bineînțeles, calitatea lucrării. Doar scopul competiției a rămas neschimbat - de a crea ceva neobișnuit, original, artistic din mai multe imagini propuse (puteți folosi și pe ale dvs.) și, în același timp, să respectați toate condițiile. Oh, da, totuși munca trebuie să răspundă

subiecte. De data aceasta am cerut să construim o felicitare pentru orice vacanță de primăvară. Sarcina este simplă, există mai multe texturi și fotografii cu flori ca imagini sursă, în general, există toate oportunitățile de a vă exprima și de a vă exprima talentele. Așa cum s-a întâmplat de mai multe ori. Nimic nu prefigura dificultăți, iar redacția noastră și-a desfășurat cu calm treburile: deschisă și
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Serghei Zverev

Două laturi ale vieții

a închis sertarele meselor, a amestecat cafeaua din cești, a vorbit despre fotografii și modernitate, apoi... a venit timpul să alegem câștigătorul concursului!

Aici este necesar să facem o rezervare că alegerea câștigătorilor nu este o sarcină ușoară în principiu. Treceți în revistă sute de lucrări, selectați-le pe cele mai reușite, apoi selectați-le pe cele mai reușite dintre cele reușite etc. Prin iterații și discuții preliminare, am stabilit de obicei mai mulți solicitanți și abia apoi, după multă deliberare, câștigătorul.

De data aceasta, lucrurile au ieșit altfel. Toate fotografiile trimise la concurs puteau fi sortate în mai multe categorii: timp (adică când a fost trimisă lucrarea), rating (concurenții și telespectatorii își stabilesc propriile evaluări) și în ordine aleatorie.

Fără să bănuim nimic, am început să ne uităm la fotografii în ordine aleatorie, pentru că cum să navigăm de către public

pictura. În plus, am observat în partea de jos a ecranului numerele care indică numărul de înscrieri trimise la concurs: 18.000. Optsprezece mii! Vă puteți imagina acest număr? Din perspectivele de neinvidiat care stăteau în fața noastră, a devenit rău. Mi-am imaginat în mod clar o asistentă astenică ducându-l pe editorul tremurător la o competiție complet diferită...

Sunăm la serviciul de asistență tehnică, se dovedește că într-adevăr au fost trimise o mulțime de fotografii la concurs, dar nu există nicio modalitate de a vizualiza toate cele 18.000. Pur și simplu, din punct de vedere tehnic, site-ul nu poate afișa mai mult de 20 de coli (fiecare are aproximativ 20 de lucrări), iar aceasta este undeva în jur de 300-400 de imagini. Dacă te uiți la lucrări după rating, se schimbă mai puțin, dar tot se schimbă.

În general, ne-am uitat la câtă putere era, dar putem trage concluzii destul de triste. Din

Dintre aceste 18.000 de lucrări, 99% nu s-au calificat deloc la concurs, iar din restul de 80% nu au îndeplinit condițiile concursului. Acest lucru nu s-a mai întâmplat până acum! În plus, nu am putut alege un câștigător clar dintre câteva zeci de intrări. Execuția tehnică și invenția autorilor nu au fost la alin. Aceasta este într-adevăr cantitatea care nu se transformă în calitate. Foarte trist. Cu ce este legat? Cel mai probabil, majoritatea persoanelor care și-au depus lucrările pur și simplu nu au citit termenii concursului, nu au văzut câștigătorii lunilor precedente și, în general, au avut o legătură îndepărtată cu fotografia. Dar ce să faci, o competiție este o competiție, ceea ce înseamnă că vor fi câștigători. Desigur, acesta nu este primul și nici al doilea loc, dar totuși premiat.

Primul este pentru perseverență și sârguință, al doilea pentru originalitate, iar al treilea pentru idee. Așa am primit toasturi... Se la vie, domnilor.

Evaluarea mu este încă imposibilă. Ne-am uitat la lucrări, le-am selectat, am oftat (nivelul era deja foarte scăzut) și am decis să ne uităm din nou, pentru orice eventualitate...

Care a fost surpriza noastră când pe aceleași pagini în fața noastră erau lucrări complet diferite! Au apărut aceleași, dar majoritatea erau complet necunoscute. Câștigători selectați. Ne uităm din nou și... la fel

•tificat. Rekpamya

Zoom MEGA compact:

în corpul subțire al unei noi camere digitale

sau alte premii!

MISIUNE

Detaliu.

G

www.exilim.ru

e
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Un nou aspect

Pentru această reîncarnare, am adunat tot ce ne trebuia - costume, culori de fundal, ne-am obișnuit cu imaginile neobișnuite pentru noi.

PS, chiar am filmat totul, așa cum sa convenit. Eu, îmbrăcat în gri, am mototolit cu modestie vioara; Ira Bordeaux i-a permis să poarte pe cap o pălărie frivolă de cârpă și să-și machieze buzele cu o fundă, în timp ce sofisticata Lily își rupse colantii, mușca capul papagalului și încerca în general să se comporte provocator. Un lucru ciudat a început să se întâmple mai târziu, când, după ce am analizat filmarea, am descoperit că „trenul” nostru a deraiat și s-a rostogolit în direcția opusă. Ne-am dat seama că imaginile au rezistat transformării în orice fel posibil și au fost întruchipate în ceva din ele. fiecare dintre noi, fiind o doamnă încăpățânată, am încercat să corectez situația prin prelucrarea fotografiei, dar după ceva emoție creativă, chin, căutare, ne-a devenit clar că rezistența este inutilă. Griul s-a transformat în roșu, jucăușul în melancolie. , și rock and roll în imponderabilitate. eu cu mâinile și starea de spirit a lui Lily, evazat de culoare, ars de o privire și încununat cu suprarealismul interzis al pălăriei. Din Bordeaux-ul meu chiar și în timpul filmării, frivolitatea intenționată a dispărut și acea foarte sinceră senzualitatea care a fost inclusă pe lista neagră de către stilist a început să izbucnească. Și, în cele din urmă, vuietul lui Lilin "harley" sa revărsat într-un cântat blând și rafinat... "Unde sunt colanții rupti?" - am întrebat. Am plecat în iarnă.

Concluzie: desigur, poți face față oricărei sarcini într-un mod asemănător școlii, stabilindu-ți un obiectiv. Dar este necesar, ne-am gândit. Ce este mai important: să perseverezi în plan sau să cedezi unei inspirații atât de reticente să se încadreze în cadrul? Ce iti place? Am stat

www.belkina.ru

Am avut o grămadă de Ir prostuțe, jucăușe și frivole, dar am vrut să lucrez cu acest cadru special. Și abia când totul s-a terminat, am prins legătura dintre încrețirea mâinilor, profunzimea aspectului-culoare și dragostea copilăriei pentru Picasso. Alegerea mi-a devenit clară.

Am curățat cadrul. ieşind afară

Am îndepărtat firele, firele de păr rupte și încrețirea fundalului cu o ștampilă și o Pensule Vindecătoare, dar am decis să las fragmentele cenușii ale fundalului. Liquify a îmbunătățit netezimea liniilor și a ajutat la rafinarea coafurii.

mulțumit de rezultat și, în plus, a notat un detaliu interesant. Dispozitie

proiectul s-a dovedit a fi unul, toate cele trei poze au fost făcute ca dintr-o suflare. Portretele ne reflectă atât ca artiști, cât și ca modele. Poate că primăvara și-a făcut drum spre noi prin diafragmele și Photoshop-urile noastre?

Katerina Belkina

O voce interioară m-a îndemnat să transform culoarea liliac în albastru - Nuanța / Saturația a făcut față acestui lucru. Apoi textura mea zgâriată a fost decolorată și suprapusă. De asemenea, am îndepărtat zgârieturile de pe față și pe mâini cu Peria de vindecare.
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L

4

Mai întâi, am lipit toate straturile, apoi am făcut o copie a imaginii rezultate. Am întunecat stratul superior cu Leveis și am redus contrastul. Folosind Colorize, am tonificat puțin fotografia până la sepia și apoi am redus acest efect (Edit> Fade Colorize) cu aproximativ 40-50%.

Stratul superior a fost setat la Soft Light. Folosind o mască, am „frecat găuri” în stratul superior de pe față și pe mâini pentru a elimina contrastul și culoarea excesive. Rămâne de lipit
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Un nou aspect

www.irabordo.com

ROCKER FAIL

De îndată ce m-am hotărât să o fac așa cum mi-am dorit și să nu încerc să scot din fotografie imaginea concepută inițial, totul a căzut la loc. Lily începu imediat să-și lungească gâtul, să-și întindă părul, iar umerii i se repeziră în jos. Toate acestea au fost realizate folosind instrumentele Liquify și Free Transform. Am decis să las o ușoară încrețitură a fundalului.

_ 	Apoi au venit straturile.

I 	Prima textura pe care am stabilit-o

Setați modul de amestecare la Suprapunere. Cu ajutorul unei pipete am cules culoarea medie a texturii, iar apoi cu aceasta culoare si o pensula cu margini neclare am indepartat excesul de rugozitate de pe fata si corp.

Cea de-a doua textură este setată la modul Multiply blend (opac).

39%) și folosind Free Transform > Warp i-a dat forma dorită.

2

Și, în sfârșit, a treia textură pe care am stabilit-o în modul Soft Light (non-

transparență 35%) și utilizarea

masca de strat, am incercat sa fac aceasta textura mai putin vizibila pe fata si pe corp. În cele din urmă, am lucrat cu culoarea în Channel Mixer și Selective Color și am luat dreapta

nuyu tonal b folosind niveluri.

4

Apoi am strălucit imaginea cu ajutorul nivelurilor, iar Channel Mixer a ajutat să treacă mai întâi de la roșu la ușor gălbui, iar apoi la violet. Dar uniformitatea culorii nu mi s-a potrivit și am decis să le las pe amândouă

culori folosind o mască de strat.
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ROȘU ÎN ROȘU. KATERINA BELKINA

www.lilyacorneli.com

_ Apoi tonifiere cu Photo Filter

4 (Presetarea filtrului de încălzire) și... ultimul pas.

Am crescut contrastul în canalele verde și roșu și am scăzut puțin saturația fotografiei.

Rămâne de ajustat luminozitatea straturilor la

2 ajutați-le pe Leveis și apoi lipiți-le împreună—Flatten Image. După aceea, am îndepărtat detaliile suplimentare de textura de pe față și gât.

Apoi am întunecat puțin imaginea

2 Nuanță / Saturație (glisor de luminozitate) a plasat deasupra o fotografie a unei foi pictate cu guașă roșie. Mod de amestecare - Ecran, opacitate 45%.

Mai întâi, am copiat fotografia (Imagine > Duplicare) și am lăsat în ea doar canapele verzi. Acest lucru se poate face mergând la paleta Canale, lăsând „ochiul” doar pe canalul verde, apoi convertind imaginea în tonuri de gri. Apoi am plasat fotografia alb-negru rezultată pe un original color și am setat modul de amestecare la Ecran. în niveluri de strat alb-negru.

Poate că acesta este cel mai pretențios.і t sim * іypi. 'oh-a-ton-rpnk visează la viziune "pe care l-am văzut vreodată. Este atât de amabil și colorat, dar în același timp blând și înăbușit. Melancolia de FIECARE nopți și energia vântului solar ne duc în lumi noi. Suntem ca kvsm nevts acum · i, i ·. și alții ne aduc prin calea lactee în necunoscut Ce va fi mai departe '

imputarea
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galerie web
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Șabloanele de galerie online din Photoshop sunt o modalitate excelentă de a-ți arăta întreaga lume munca. Și pentru aceasta nu este necesar să cunoașteți limbajul HTML complex.

Creați o galerie foto pentru publicarea web

crearea unei galerii foto în Photoshop nu este atât de originală, cât este convenabilă și practică: stilurile Photoshop și Photoshop Elements vă permit să alegeți diferite modele pentru a le umple ulterior cu propriile imagini.

Galeria poate include atât foldere întregi cu fotografii, cât și imagini luate individual din directoare diferite. Ce ar putea fi mai ușor? În plus, majoritatea fotografiilor, de regulă, sunt deja sortate în directoare.

Dacă vrei ca fotografiile tale să fie în centrul atenției și să nu se piardă în fundalul galeriei, este mai bine să alegi unul dintre stilurile simple și să-l personalizezi după gustul tău. Spectatorii

vezi galeria foto fie ca o serie de miniaturi, fiecare cu o imagine mare pe aceeasi pagina, fie ca un catalog de miniaturi pe o pagina si imaginile corespunzatoare la dimensiune mare pe alta.

Photoshop a făcut posibilă crearea de galerii personalizate de la zero, fără cunoștințe de HTML. Asistentul pentru galerie foto este o funcție automată în Photoshop, așa că este ușor de utilizat. O galerie foto gata de publicare poate fi creată în doar câțiva pași. Photoshop oferă, de asemenea, o varietate de setări pentru a schimba stilul selectat, inclusiv schimbarea schemei de culori, adăugarea de text și multe altele. Și așa

caracteristici suplimentare, cum ar fi adăugarea de sunet la galerie, vă vor ajuta să atragem și mai multă atenție asupra acesteia.

Pentru a obține un loc pentru o pagină web, puteți comanda spațiu pe disc și un nume de domeniu de la o companie de găzduire sau puteți utiliza servicii gratuite care au anumite restricții, dar sunt destul de potrivite pentru plasarea unei simple galerii foto pe Web. Dar mai întâi, să încercăm să asamblam o galerie de internet din imaginile disponibile.

Urmați instrucțiunile noastre și nu vă fie teamă. Daca nu iti place stilul pe care l-am ales, iti stau la dispozitie multe altele.
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SOE MUTTER

Zoe este jurnalist și editor. În timpul liber, îi place să creeze grafice cu Photoshop, postând tutoriale creative bazate pe experimentele ei.

PAS CU PAS

GANDESTE INAINTE

Pregătirea imaginilor înainte de a începe

Desatraen

Oocunerrt Trae; Cascada Alvren

Autor

Au ther fitte

Desototìer 	ьу the witerWs

Desatraen Wrtter,

Cuvinte cheie

Pommas cvn poate fi folosit pentru a seosrate keywads

Starea drepturilor de autor, necunoscută

Copyright Notre», cu Traveis

СеругШ Informații URLi

Createci 19/06/2006 12:26:05

MacifW 15/06/2006 10:33:22

Apple «non

Format: tnage/treg

Când creăm o galerie, programul va întreba dacă să afișeze sau nu titlul și descrierea fiecărei fotografii din galerie. Aceste informații trebuie pregătite în prealabil: deschideți fișierele unul câte unul în Photoshop și selectați File > File Info din meniu, după care introducem datele necesare în câmpurile Document Title și Description.

costume i-h e*zhug

E-mail: Chenar punctat - Spate pe alb Chenar punctat - Alb pe spate Flash - Gatery 1

STATELE UNITE ALE AMERICII.

Gri Thunbnafc Orizontal - Feedback Orizontal Gri Orizontal Neutru Orizontal Stóeshow Simplu - Orizontal Thumbnais

: Genere!

Extensie: '.htm

lUtilizați codificarea UTF 8 pentru URI

Bine

Anulare

; □ Păstrați toate metadatele

Sognyi Fi uh coritwt.

Inori th· MgkgsttoAb® FUih'· plug-in te vi«l.

Te ykkkk gzdk, nomo fil 'ui'rMjdki.rr'3' arxi lcd le th Mjg fix th ed Web Photo Griny

"ȘI".

Pentru început, mutăm toate fotografiile pentru galerie într-un singur folder, deoarece mai târziu în fereastra Web Photo Gallery va trebui să selectați sursa cu imaginile pentru galerie. Am plasat imaginile în folderul Thailand pics de pe desktop.

Alternativ, puteți selecta fotografii dintr-unul dintre diferitele foldere. Pentru a face acest lucru, deschideți Adobe Bridge (Fișier > Răsfoire) - acum puteți selecta folderele dorite din lista derulantă din colțul din stânga sus (puteți adăuga foldere trăgându-le din „Computerul meu” cu mouse-ul în listă de foldere din stânga), iar imaginile în sine trebuie marcate, ținând apăsată tasta Ctrl.

Aceste informații pot fi adăugate și folosind Bridge: selectați o fotografie făcând clic pe ea și accesați din nou meniul familiar Fișier > Informații fișier. Introduceți text în câmpurile Descriere (Descriere), Autor (Autor) sau Drepturi de autor (Drepturi de autor). Când începem să creăm galeria, programul se va întreba ce informații să afișeze și ce nu.

Dacă fișierele sunt marcate selectiv folosind Adobe Bridge, atunci pentru a le adăuga în galerie, trebuie să utilizați meniul Instrumente > Photoshop > Galerie foto web. Dacă adăugați un întreg folder de imagini în galerie prin Photoshop, ar trebui să utilizați meniul Rie > Automatizare > Galerie foto web. Acum selectăm un șablon gata făcut, pentru care facem clic pe lista derulantă Stiluri din fereastra Web Photo Gallery și marchem stilul Flash - Gallery 2 (pentru a vizualiza galeria este necesar Adobe/Macromedia Flash Player).

θ» Fotte

BROWW,.. |сіТххіт iod SkWjiUm МУиIORІ

Cjlnduo" Al Subfaders

[pwtlñatlon,- |ci<Wurw« md ЗкNo>д>Ѵм*Фи>:<«»1

- General

Extensie- .hvn

Utilizați UTF și Encodng pentru LRL

C*

Сап

СиЖ FUA ■miai th· Мкг ПиЬ” ftugei i

T»lntM«muA Kt pvIttiihtN ukrtKfMiPl

Unele informații, cum ar fi o descriere a fișierului, au fost deja adăugate la informațiile instantanee cu informații despre fișier. Dar puteți adăuga și e-mailul autorului în galerie. Câmpul de e-mail se află sub lista Stiluri. Adresa de e-mail va fi afișată direct sub numele galeriei ca un link activ, ceea ce va facilita contactarea autorului făcând clic pe linia de e-mail.
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TIMP SA ALEGE

Fotografii, design, setări

În ciuda faptului că galeria oferă funcția de a adăuga o adresă de e-mail în pagină (câmpul de e-mail), te-am sfătui să fii mai atent cu ea. Dacă nu sunteți pregătit să primiți zeci de scrisori promoționale în cutia poștală personală, este mai bine să înregistrați o altă adresă de corespondență suplimentară special pentru publicarea acesteia în domeniul public. O cutie poștală gratuită poate fi obținută de la sisteme precum wwwjnail. ru, www.yandex.ru și multe altele. De asemenea, este posibil să nu completați linia de e-mail, ci să vă scrieți adresa peste fotografie (vezi pasul 16) - adresa de e-mail scrisă peste imagine va fi mult mai dificilă pentru robotul-colecționar de adrese poștale. "citit".

Acum trebuie să specificați de unde vor fi selectate fotografiile pentru viitoarea galerie. Faceți clic pe lista derulantă Utilizare și selectați fie Folder, caz în care fotografiile vor fi selectate dintr-un folder specific, fie Fișiere selectate din File Browser - această abordare va folosi fișierele marcate în Bridge (exact ceea ce a fost menționat la pașii 1 și 2) .

Stiluri: Flash - Gayery 2 	____________

E-mail: 	- travels.cD.iA

Polderul

Răsfoiește... CitxKunwK! tnd 	ptaA

□ Includeți AI Stíjfctoers

I Desthatton.. jcAPocÎfmwts *nd Swlnjitto MJ NorI

„■ General

Extensie·, .htm

pentru adresa URL

.html

□Păstrează metadatele

Stytes: Flash - Gaffery

E-mail: má®ourtrav¿s.co.iic

Utilizare: Foyer

Răsfoiește,.. 	Crlawun-HM·. иИ S«(«>9.„M'p»iklOf>¥h*4ind

Sau includeți aici subfolderele

-■"(General

Extensie: .htm

Codificare URL QUse UTF 6

Sau Păstrați metadatele ai

Contins Fl»sh coafuri. Іппй th» Nou F)«h" pbț-m la vHw.

То Includ· вкл'к, мт» * fil» us»r»udici4np3' *nd сору * IO th· bwvforth» lohcttd W»b Photo Û*J«ry

E-mail: rnail®ourtravels.co.uk

Utilizare: polder

BROWSe... CilPfltumtnu "H S."ire..*Ao"l<lo₽Vhriwdplcs'l

□include subfolderele AI

Destinație... CAPocwnents andSettingsVoe M£>eikmp\

' Banner

genuri)

Banner de site

Photoar Thumbnah

Contactați Custom Colors

Securitate

Daţi-i drumul. Acum este rândul articolului mai mare

imagini. În acest meniu, puteți seta tipul de fotografii mărite pe care utilizatorul le va vedea făcând clic pe fotografia mică. Dacă semnificația unora dintre setări nu este complet clară, este mai bine să o lăsați neschimbată.

ConUiru FIkFi concmr.

În·.'·· tb· Mxrwwdr*® plug-in la vbw.

Asta include muft, milion" 	!

fil"'w"r*uà".mp3'"id <oeyittoth"fokhrforth· ;

W'b Phoro Gnfcry : styh.

Deoarece ne-am transferat anterior imaginile într-un folder de pe Desktop, apăsăm butonul Browse. Dacă folderul conține subdirectoare imbricate care trebuie și ele utilizate, bifați caseta Include AH Subfolders. Acum trebuie să decideți locul unde va fi salvată viitoarea pagină web pe computer: apăsați butonul Destinație și selectați folderul dorit sau creați unul nou.

În blocul inferior al ferestrei Web Photo Gallery, puteți personaliza galeria după bunul plac. Primul element din lista Opțiuni este elementul General, care stabilește proprietățile generale ale viitoarei galerii: extensia fișierului (htm sau html), codificarea paginii web și așa mai departe.

Stiluri: Flash - Gafery 2

E-tl '(TtìWiOLjrtravals.co.i*'.

Fotografie

Eu Browsa. ■■ |ciT>wihh¡ "a

□incute W&±rfolders

I Destinația "[sіOesing-d" od SeWeslZoe MCtAiwt

ate borne: Tf to Thaland

Ptiotoflurxier:

Informații de contact: 07936 787634

Data; 19/06/2006
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Bine

Acum selectați elementul Banner din același meniu (informații afișate în antetul site-ului) și introduceți numele galeriei (Numele site-ului), numele fotografului (Fotograf), informațiile de contact (Informații de contact) și data la care a fost galeria. ultima actualizare (Data).

E-retì: mall©ourtravels.co.Uk

Anulare,

Utilizare: polder

BROWSE... CADocuments și 5e"ipd...Mv>etc_orVaRap4 prest

Incede All Subfokfers

Destinaţie... c ¡Oocuments şi SettìnjsUoe Mlpeslaopt

'. Imagini mari

Redimensionați imagini: mari

mic

Mediu

450 pixeli

Coristrain:

Calitate JPEG:

Mărime fișier:

Personalizat
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Conuins conținut Flash. Instalați phig-in-ul Macromedia® Flash'" pentru a vizualiza,

Pentru a închid· muzică, denumește un fișier „useraudio.mp?” și сору й în folderul pentru stilul Web Photo GaSery selectat.

TitluriUtilizare;

pixeli

1 Renarne □Descriere

□ Credite

□Titte

□ Drepturi de autor

Dacă doriți ca toate fotografiile mari să aibă aceeași dimensiune, bifați caseta de lângă Redimensionare imagini și introduceți propriile valori (de preferință nu mai mult de 650 px). În aceeași secțiune, puteți seta păstrarea proporțiilor - Constrângere (dar dacă nu înțelegeți cu adevărat de ce este aceasta, este mai bine să lăsați acest element neschimbat), precum și să setați calitatea compresiei fișierului - Calitate (dacă nu nu știu ce este, lăsați valoarea implicită ) și specificați dimensiunea cadrului din jurul imaginii - Border Size.
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galerie web

CONTINUAȚI SETARE 	Galeriile sunt diferite

Гѵ Adăugați legături numerice

Redimensionare imagini: 	mare450 pixeli
Constrânge: 	ambele	
Calitate JPEG: 	medie
Dimensiune fișier: 	mic mare
		
Border Sire: 	pixeli	
Titluri Utilizare: 	FilenameTitle
	Descriere CreditsCopyright
Font: 	Aria	

marimea fontului

Sub elementul Dimensiune chenar din secțiunea Imagini mari, există elemente responsabile pentru afișarea cutare sau acea informație (aceeași pe care am introdus-o în Informații fișier) pe pagină. Nu sunt întotdeauna activi pentru că unele skinuri nu le suportă. Puteți bifa rezultatul unor astfel de date, cum ar fi Nume fișier (nume fișier), Descriere (descriere imagine), Credite (Caractere), Titlu (nume imagine), Drept de autor (Autor).

Utilizare: ¡polder

[ Răsfoiți... jcilPorwwxs "nd Stíling...M\D"tl<lopbl

□includeți Al Subfolders

Destinatie... CilPe"jminu"nd StlrlngrUot MIDtiku

: Miniaturi

Dimensiune: Jstom 	150' pixeli
mic	
Mediu 	β-1
Mare	

Titlu

Co. bine

Utilizare titluri:

Acum, în meniul derulant Opțiuni, accesați Thumbnail 5. Aceste setări sunt similare cu setările Imagini mari, dar sunt deja responsabile pentru apariția imaginilor mici de previzualizare. Elemente precum Font (Font) și Font Size (Dimensiune font), din nou, nu sunt disponibile pentru toate skin-urile.

! „Cocx-uri personalizate

În spate: K

Text: 	I

L№l 	I

Bamer: К

Urie activ

Link vizitat; 1

Conținut Cornami Flash.

Instai ih* Matromaia® Flash*· te view.

Te bea muzica fiama a fila 	«d

rt<iy ft tu tra foMarfertha sah tad IVab Piolo GJI»r< rtylt.

Ultimul element de meniu Opțiuni - Culori personalizate - este responsabil pentru culorile care vor fi utilizate în design. Fundal - Culoarea de fundal a paginii. Text - culoarea textului principal, Link - culoarea linkului (de exemplu, e-mail sau altele), Banner - fundalul sub titlu etc., Link activ și Link vizitat - culorile linkului activ la care s-a mutat mouse-ul pe care utilizatorul l-a văzut deja.

Us®' Polder

BROWSe... 	C documente and St"mg...MK>eri<topVh"íl>nd pi

Includeți toate subdosarele

Securitate

continut: nici unul

Text personalizat Nume fișier Drept de autor Descriere Credite Titlu

Deoarece Web-ul și conținutul său sunt accesibile tuturor, utilizarea fotografiilor altor persoane în scopuri complet diferite înflorește în acest mediu. Pentru a vă securiza cumva imaginile, elementul Securitate este furnizat în meniul derulant Opțiuni. Cu acesta, puteți suprapune text deasupra fotografiei. Aici puteți seta dimensiunea fontului, culoarea și multe altele.

După finalizarea operațiunii „Configurare galerie” apăsați butonul OK. În funcție de dimensiunea imaginii, galeria va fi creată în câteva secunde sau minute și se va deschide automat în fereastra browserului. Toate fișierele utilizate pentru crearea galeriei va fi localizat în folderul pe care l-am ales pentru stocarea galeriei de la bun început.Fișierul „principal” se numește în mod tradițional index.htm și este mai bine să nu-i schimbăm numele.

INSTRUMENTE

Adăugarea muzicii de fundal

Unele stiluri, cum ar fi Flash - Gallery 1 și Flash - Gallery 2, oferă posibilitatea de a adăuga sunet la galerie. Pentru a adăuga muzică, trebuie să redenumiți fișierul mp3 pe care doriți să-l utilizați ca muzică de fundal în useraudio. tr3 și copiați-l în folderul cu stilul de galerie selectat. Pentru a face acest lucru, trebuie să găsiți folderul Photoshop CS2 de pe disc (cel mai probabil se află în folderul Program FilesXAdobe de pe unitatea C) și să găsiți folderul Presets în el. Făcând dublu clic pe folderul Web Photo Gallery, căutați folderul cu numele stilului selectat și copiați fișierul de sunet acolo.

Fișier Editare Vizualizare Favorite Instrumente Haip

Înapoi

C¡\Program FtesV*dctețAdobe Photoshop C52\Pre etsțWeb Phot

Searrì, Dosare

■aarcb Companion

Thcrc are 20 de fișiere găsite. Ai găsit ce ți-ai dorit?

Ves, căutarea terminată

VeSj dar face futur., saarches mai repede

Nu, retine thls «earch and«.

Schimbați numele fișierului sau kaywords

Căutați în mai multe locații Schimbați dacă sunt incluse fișierele ascunse și de sistem

Începeți o nouă căutare

Înapoi

Nume

Captlon

Subpagina

Tbumbnall ■' flashobject ■· iQallery ' galerycorflg

IndaxPage

Este utilizator audio mp3
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Linii și culori clare fără semitonuri - aceasta este ceea ce distinge un desen desenat într-un program vectorial de o fotografie sau o schiță obișnuită. Dar pentru a crea așa ceva, nu este deloc necesar să înveți programe vectoriale complexe. Să facem totul în Photoshop!

Portret

în stil vectorial

grafica vectorială este un stil și o tehnică în același timp. Astfel de desene sunt ușor de recunoscut, dar nu întotdeauna ușor de înțeles din punct de vedere tehnic. În ciuda faptului că esența acestui concept este ascunsă în spatele multor termeni speciali, imaginile vectoriale în sine nu pot fi confundate cu nimic - liniile și culorile lor clare sunt simple, ușor de înțeles și atrag atenția.

Astăzi, oamenii care creează grafică vectorială folosesc programe speciale precum Adobe Mustrător și Corel Draw. Desenul vectorial este format din linii,

descrise prin formule matematice și, prin urmare, calitatea imaginii nu scade la scalare. Nu contează că capacitățile vectoriale ale Photoshop nu sunt foarte mari, sunt destul de suficiente pentru scopurile noastre.

Astăzi vom transforma o fotografie într-o ilustrație „vectorală”, vom înțelege principalele caracteristici ale acestui tip de grafică și vom învăța cum să facem fotografii care pot fi procesate cu ușurință în acest mod. Vom crea o imagine pe baza unei fotografii, folosind în principal Instrument rep. Veți învăța multe despre așa-numitele curbe, pentru că este de la

ele constau din imagini vectoriale. Ne vom ocupa și de lucrul din panoul Cale.

Compozițiile vectoriale constau de obicei din multe obiecte stivuite una peste alta. Ca urmare, uneori se obțin fișiere foarte mari, așa că atunci când începeți un nou proiect, trebuie să țineți cont de puterea computerului. Dați nume straturilor și puneți-le în foldere pentru ușurință de utilizare. Dacă nu intenționați să imprimați desenul, puteți lucra la o rezoluție scăzută de 72 sau 150 dpi. Puteți îmbina straturile din când în când, dar nu uitați să faceți copii de rezervă înainte de a face modificări permanente.

PAS CU PAS

PREGĂTIREA

Prima introducere în grafica vectorială

Deschide fișierul vector-start.jpg. Înainte de a începe, să aruncăm o privire mai atentă asupra fotografiei. Pentru a face acest lucru, este mai bine să vă îndepărtați puțin de imagine și să mijiți ochii, astfel încât culorile să pară uniforme și spălate. O caracteristică distinctivă a unei imagini vectoriale este un minim de semitonuri și nuanțe suplimentare.

X Nu este ușor să probezi o culoare dintr-o fotografie, așa că haideți să simplificăm toate culorile cu un filtru special. Pentru a face acest lucru, selectați filtrul Poster Edges din meniu (Filter > Artistic > Poster Edges) și introduceți următoarele valori: Edge Thickness - 4, Edge Intensity - 0 și Posterization - 3. Faceți clic pe OK.

3 Astăzi vom folosi în principal instrumentele grupului Rep. Ele vă permit să creați linii clare și forme care sunt greu de desenat manual. Spre deosebire de pensulă, instrumentul Rap nu creează linii, ci linii speciale numite curbe Bezier.
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INSTRUMENTE

M

LJ

CURBURI MARE ȘI TERIBILE 	Învățați elementele de bază

CREAREA O CURBA

În al patrulea pas creăm un contur neted în jurul ochiului. Aici

cum se face. Click pentru a obosi

actualizați primul punct de ancorare. Apoi mutați cursorul în locul în care doriți să plasați al doilea punct și faceți din nou clic, după care în niciun caz nu eliberați butonul mouse-ului! Acum, prin mișcarea cursorului, obținem îndoirea dorită a curbei. Când obțineți rezultatul dorit, eliberați tasta. Repetăm același lucru cu alte elemente ale imaginii.

CLICK PE PERIMETRU Să începem cu ochiul stâng. Faceți clic pe bara de instrumente de pe instrumentul Rep și marcați în setările sale funcția

Cărări. Măriți și creați un spațiu liber pentru forma noastră făcând clic pe perimetrul ochiului. Ținând apăsat butonul mouse-ului, trageți un arc ordonat de-a lungul pleoapei superioare (pentru mai multe informații despre lucrul cu instrumentul, consultați partea stângă a paginii).

ÎNCHIDERE ȘI SALVARE

Când ați terminat, închideți curba făcând clic pe primul punct de ancorare (cursorul se va schimba într-un stilou cu un cerc mic). Acum ne întoarcem la panoul Căi. Faceți dublu clic pe linia Cale de lucru și dați căii un nou nume pentru ao salva. După aceea, nu vom mai pierde curba începând să desenăm următoarea formă.

PUNCTE MINIM

Instrumentele Rep nu sunt ca celelalte instrumente de desen din Photoshop și mulți utilizatori le folosesc cu teamă la început. Greșeala obișnuită a începătorului este să creeze prea multe puncte de ancorare. De fapt, cu cât sunt mai puține puncte, cu atât curba este mai netedă. Partea dificilă este să înveți cum să manipulezi mustața îndoită pentru a obține curba dorită cu cele mai puține puncte de control.

iris

Creați un nou strat și utilizați instrumentul Elliptical Marquée pentru a desena două cercuri pe iris. Folosind pipeta, luăm o probă de culoare din ochi și umplem irisul cu această nuanță. În panoul Căi, faceți clic dreapta pe conturul ochilor salvat și selectați Mace Sélection din meniul care apare. În panoul Straturi, faceți clic pe butonul Adăugați mască de strat pentru a ascunde ceea ce trece dincolo de contururi.

6

GENE

Puteți crea mai multe curbe pe același strat, iar în bara Opțiuni Instrument Rep, puteți specifica modul în care curbele ar trebui să se potrivească. În panoul de setări, faceți clic pe butonul Adăugați în zona căii și desenați câteva figuri care descriu schematic genele. Din nou, în panoul Cale, denumește curba, apoi transformă-o într-o selecție și umple-o cu o culoare maro închis.

UN NOU GRUP

Să creăm un nou strat. Utilizați formele noastre vectoriale pentru a obține o selecție în jurul ochiului și umpleți-l cu

culoarea sa galben deschis, imitând proteinele. Unim într-un singur grup toate straturile care alcătuiesc ochiul. Schimbați ordinea straturilor astfel încât stratul cu gene să fie în partea de sus. Ar trebui să fie urmată de iris și proteine. Repetați întreaga procedură pentru a crea ochiul drept.

„ΖΓΙ-Ι PROCESAM FATA

Acum să trecem la față. Conturează ovalul feței cu instrumentul Rep, urmărindu-i formele. Nu este necesar să se obțină o precizie ridicată a conturului sub breton,

deoarece această zonă va fi acoperită cu păr. Închideți curba făcând clic pe primul său punct și salvați-o în panoul Cale de sub

numită Față.

COMPLEXITATE

Selectați pipeta de pe bara de instrumente și luați o mostră de ten din original. Pentru comoditate, puteți mări. Avem nevoie de cel mai neutru ton, de exemplu, de pe obrazul drept al fetei. Creați un nou strat, transformați curba în o selecție, umpleți-o cu culoarea selectată și ascundeți temporar acest strat.

10

UMBRE DEZVĂTORITĂ

Acum trebuie să creăm umbre și lumini. Pentru a simplifica sarcina, duplicăm stratul cel mai de jos din fotografie după filtrare. Alegeți din meniul Imagine >

L

unsprezece

Ajustări > Nuanță/Saturație și introduceți următoarele

Valori - Hue -180, Saturation -100.

Acum să folosim funcția Luminozitate/Contrast (Imagine > Ajustări > Luminozitate/Contrast) pentru a crește contrastul la o valoare de 70. Rezultatul este că zonele luminoase și întunecate sunt mult mai contrastante.
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CHARLENE SHUA

Înainte de a deveni ilustrator, Charlene a lucrat ca designer și manager de proiect Internet. Site-ul lui Charlene www.charlenechua.com.

Un pic de teorie

Pentru a crea un desen vectorial cu adevărat spectaculos, trebuie să învățați cum să transmiteți lumini și umbre. Chiar dacă grafica vectorială folosește culori simple, fără semitonuri, imaginea ar trebui să primească volum, altfel va arăta ca o imagine dintr-o carte de colorat pentru copii.

Să aruncăm o privire mai atentă asupra etapelor creării unei coafuri. În aceste trei fotografii, puteți vedea cum o pată plată de păr blond s-a transformat în bucle voluminoase de culoare bogată și strălucitoare.

BAZA

Începem prin a crea o schiță generală a coafurii. Umpleți figura rezultată cu tonul dorit, care este ușor de obținut prin luarea unei mostre de culoare din păr cu o pipetă și apoi creșterea saturației nuanței. Și nu uita că, deși modelul nostru are părul blond, este departe de a fi galben.

Să mergem la pisici. Dacă părul este vopsit, culoarea lui este probabil să fie neuniformă, așa că vom lucra cu mai multe nuanțe închise deodată. Ar trebui să variați forma și dimensiunea șuvițelor întunecate pentru a crea iluzia de profunzime și volum.

Finalizam tratamentul adaugand zone deschise si varfuri colorate ale parului. Încercați să creați forme subțiri și nu le așezați prea aproape una de alta. Pentru a sublinia textura părului, faceți șuvițe întunecate și ușoare îngrijite și ascuțite.

UN JOC AL UMBRELOR

Trucuri simple pentru a adăuga volum

UMBĂ PĂRĂ

Acum totul este gata pentru a rezolva umbrele. Mai întâi creăm contururi în jurul umbrelor superficiale: sursa de lumină este în stânga fetei, ceea ce înseamnă că ar trebui să existe mai multe umbre pe partea dreaptă a feței. Este în regulă dacă nu poți să „intri” exact în conturul feței - ovalul feței poate fi întotdeauna transformat într-o mască pentru a ascunde părțile greșite ale conturului feței cu ajutorul lui.

12

selectăm agaric cu miere ceva mai închisă decât baza de pe ochi. Apoi creați un nou strat, umpleți

zonele evidențiate cu culoarea selectată și

aplica o masca obtinuta dintr-un strat cu conturul general al fetei.

MASCA

După ce ați terminat cu curbele, salvați-le în panoul Cale și apoi transformați-le în selecții. Luăm culoarea umbrelor din original folosind instrumentul Eyedropper sau

DEEPSHADOWS Repetați aceeași procedură pentru a crea umbre mai profunde. Se găsesc de obicei pe părțile laterale ale feței, în jurul ochilor și sub buza inferioară. Nu ar trebui să desenați umbre sub obraji, deoarece acest lucru va adăuga imediat câțiva ani eroinei noastre. Creați un nou strat, selectați o culoare, umpleți-o cu umbre și creați din nou o mască. Așezați acest strat deasupra stratului cu umbre superficiale.
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INSTRUMENTE

LUCRĂM LA DETALII 	Încet, dar sigur (și spectaculos)

SELECTARE DIRECTA

Curbele create uneori trebuie să fie rafinate. Ajustarea se face de obicei cu instrumentul Direct Sélection. Faceți clic pe punctul de ancorare și, fără a-l elibera, mutați-l în poziția dorită. Dacă faceți clic pe punctul mic de la capătul mustații care crește din punctul de ancorare și responsabil pentru curbură, puteți schimba îndoirea liniei. Punctele de ancorare selectate sunt afișate ca pătrate umplute.

ZONE LUMINATE

Creăm zone luminoase în același mod ca și cele întunecate: le încercuim cu instrumentul Rep. De obicei, zonele ușoare sunt situate pe obraji, nas și bărbie. Cu toate acestea, nu ar trebui să fie multe dintre ele, altfel vor distorsiona tonul de bază al feței. Creați o umplutură, aplicați o mască și plasați stratul în partea de sus a listei de straturi.

17

Procesarea părului este puțin mai dificilă, dar esența rămâne aceeași. Reveniți la stratul de culoare cu fotografia și utilizați Instrumentul Rep pentru a crea un contur în jurul părului. Folosind instrumentul Eyedropper, faceți clic pe culoarea dorită pe original și completați conturul. Este important ca toate straturile de păr să fie deasupra straturilor feței, iar obiectul principal de păr să fie deasupra straturilor faciale pentru a le suprapune parțial.

16

TRASATURILE FACIALE

Utilizați Instrumentul Rep pentru a desena nasul, sprâncenele și buzele. Toate liniile ar trebui să fie simple și nu ar trebui să fie multe dintre ele. Pentru nări sunt suficiente mici mișcări maro, iar pentru buzele închise, o linie subțire maro.

DĂ VOLUM

Continuând să lucrați cu instrumentul Rep, adăugați fire întunecate și deschise de diferite nuanțe. În ciuda faptului că părul include multe nuanțe și semitonuri, amintiți-vă că nu copiem o fotografie, ci o simplificăm. Adăugăm, de asemenea, șuvițe maro închis și galben-portocaliu pentru a simula părul vopsit.

ANATOMIA UNEI CURBE

Caracteristicile instrumentului Rep

Crearea de curbe poate părea o sarcină descurajantă la început, dar este nevoie de puțină obișnuire pentru a înțelege că totul nu este atât de înfricoșător. Forma curbei depinde de locația punctelor de referință. Ele arată ca niște pătrate mici și sunt create când faceți clic cu Instrumentul Rep în planul de lucru. Dacă faceți clic și, fără a elibera butonul mouse-ului, mutați cursorul, linia va fi netezită. Dacă desenați cu simple clicuri, linia va fi întreruptă.

Toate curbele sunt afișate în panoul Căi. Pe linia Working Path apar curbe noi, după care conturul trebuie redenumit, în caz contrar, la crearea unui nou obiect, vechiul contur va fi șters automat din linia Working Path. O curbă salvată poate fi activată făcând clic pe linia cu numele acesteia. În plus, curbele individuale pot fi eliminate sau adăugate la un strat salvat anterior.

Pentru editarea curbelor sunt folosite diverse instrumente. De exemplu, instrumentul Path Sélection vă permite să selectați și să mutați o întreagă curbă, în timp ce instrumentul Direct Sélection vă permite să ajustați punctele de ancorare individuale. Convert Point convertește un punct neted într-un punct de colț și invers. Cu Add Anchor Point și Delete Anchor Point, puteți adăuga și elimina puncte de ancorare.

19

Capul și părul trebuie să se suprapună tuturor celorlalte obiecte,

deci acum tot ce vom desena,

vor fi adăugate sub aceste două grupuri de straturi. Folosind tehnica deja familiară, adăugăm succesiv gâtul, jacheta și brațele. Începând din această etapă, toate elementele trebuie descrise foarte simplu, altfel vor distrage atenția de la principalul lucru din com-

poziții - față și păr.

20

Conturează blugii cu instrumentul Rap. Pentru a realiza contururile

nyh și zonele luminoase mai naturale,

Să folosim instrumentul Freeform Rep. Combină funcțiile instrumentelor Rep și Lasso, facilitând crearea de curbe, dar lipsindu-le de precizia pe care o oferă un stilou Rep obișnuit.
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PE DISKUL NOSTRU Portretul fetei se află în folderul Vector

Atingeri finale Miracle Gradient

STRUCTURA STRATURILOR

21

Selectați instrumentul Freeform Rep și urmăriți cele mai întunecate și mai deschise zone de pe blugi. Umple-le cu culoare și aplică-le o mască, creată din stratul principal cu forma blugilor. Adăugați franjuri pe părțile laterale. Nu trebuie mascat, deoarece franjuri este cusut peste materialul blugilor.

Umpleri, umpleri și mai multe umpleri

Umplere cu gradient de iris

umplere gradient a ochilor

ochiul stang

Ochiul drept

Păr

Față

Gât

Pulover

Mâinile

Blugi

Imagine alb-negru

Culori simplificate

22 Ilustrația noastră este aproape gata. Facerea straturilor invizibile

23 Edu

umplere în gradient vizibilă

asupra unor detalii pot da

Original

original și gândim ceea ce vrem să vedem ca fundal. Avem nevoie de ceva care să nu arate ca peretele decolorat din fotografia originală. De exemplu, un perete portocaliu și o podea roșie vor arăta spectaculos. Puteți experimenta cu diferite culori și chiar adăuga textura pentru un rezultat și mai neobișnuit.

imagine special chic. Creșterea scalei

filă și creați câteva curbe de machiaj.

Transformăm aceste curbe într-o selecție și creăm un nou strat, după care selectăm tipul de gradient din Prim-plan la Transparent și creăm un gradient de la maro la transparență în zona selectată. Reduceți opacitatea stratului la 51% și mutați-l în partea de sus a grupului de straturi cu

podea roșie

fundal

24

Continuăm să procesăm ochii. Creăm mai multe suplimentare

straturi și plasați-le în partea de sus a panoului Straturi. ÎN

unul dintre straturile pe care facem selecții pe baza

contururile vectoriale ale ochilor și umpleți-l cu un gradient. Schimbați modul de amestecare al stratului la Înmulțire și setați opacitatea la 80%. Pentru a schimba culoarea ochilor, repetați același lucru cu irisul, dar alegeți albastrul ca culoare principală.

elemente ale feței.

INSTRUMENTE

25 Treaba gata! Ei bine, dacă sunteți predispus la perfecționism, deschideți fișierul foto și comparați ambele imagini. Dacă se pare că nu toate culorile sunt alese bine, puteți folosi oricare dintre instrumentele de corectare a culorilor. Ceva lipseste? Puteți adăuga oricând detaliile lipsă.

Bineînțeles, puteți „șaua” curbele cu mouse-ul. Dar, având o tabletă grafică, precum VVacom Intous sau Graphire, va fi mult mai ușor să faceți acest lucru. Acest lucru va economisi timp și energie pentru rezolvarea altora, mai interesante și mai interesante. sarcini creative!

coperta pentru cd

PE DISKUL NOSTRU

Veți găsi fișierele sursă și versiunea finală a proiectului în folderul LD-Cover

Unde duce drumul

se citește că toate cele mai tari lucrări grafice sunt realizate în Adobe Photoshop. Da, e greu de argumentat cu asta

PAS CU PAS

dar nu trebuie să subestimezi nici posibilitățile altor programe. hai sa

Să vedem cum poți crea o coperta de album expresivă pentru o trupă imaginară Systole în câteva minute în Corel Paint Shop Pro X. Pentru a face acest lucru, va trebui să așezăm imaginea într-un pătrat, să lucrăm cu iluminarea și să alegem un loc și un font pentru numele trupei.

Deschideți fișierul rea_ishod.tif de pe disc. Deoarece formatul de copertă necesită o imagine pătrată, trebuie fie să decupăm imaginea (și să pierdem detalii importante), fie să o mărim. Alegem a doua varianta. Deschideți instrumentul „Dimensiune pânză” (în meniul „Imagine”) și egalizați numărul de pixeli în lățime și înălțime. În coloana „Plasare”, marcați săgeata astfel încât imaginea să fie mărită de sus. Apăsați OK.

Acum un mic truc. Selectăm aproximativ jumătate din fotografie cu instrumentul „Selectare”. Marginea inferioară a selecției ar trebui să treacă undeva de-a lungul liniei orizontului. Faceți clic pe instrumentul „Pointer” (săgeata de pe bara de instrumente) și, trăgând partea de sus a selecției, întinde casele până la partea liberă a pânzei. Orașul a crescut! Rămâne să lipiți imaginea: „Straturi” > „Îmbinare” > „Îmbinare cu partea de jos”.
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PAVEL SAMSONOV

Un editor profesionist și fotograf de reportaj care știe totul despre fotografie și despre lucrul cu ea.

Deoarece părțile superioare și inferioare ale imaginii sunt iluminate diferit, corectarea lor trebuie efectuată separat. Pentru a face acest lucru, creați un strat de selecție (vezi bara laterală din partea de jos a paginii) și selectați orașul așa cum se arată în captura de ecran. O perie de selecție este cea mai bună cu margini moi. Pentru a face acest lucru, în panoul de setări perie, reduceți parametrul „Duritate” la 0. Creați o selecție pe baza acestui strat, după care ștergem stratul. În imagine ar trebui să fie selectată doar partea superioară. Salvați selecția.

Vrem să facem orașul mai expresiv și pentru asta trebuie să lucrăm cu contrast și culoare. Cel mai bun mod de a face acest lucru este cu curbele ("Ajustare" > "Luminozitate și contrast" > "Curbe"). Trageți curba de luminozitate (RGB) la mijloc în jos și curba roșie în sus. Pentru a controla modificările în în timp real, apăsați butonul „Verificare automată” - apoi toate modificările vor fi vizibile imediat pe imagine.

copiați partea selectată (CtrI + C), apoi eliminați selecția din imagine („Selectări” > „Deselectare”) și lipiți secțiunea copiată ca un strat nou (CtrI + L). Setați modul de amestecare al noului strat la „Lumină moale” și măriți-l folosind instrumentul „Pointer”. Dacă este necesar, ștergeți zonele inutile cu o gumă de șters. Orașul este de nerecunoscut!

Rămâne de lucru cu drumul. Sarcina noastră este să o facem să strălucească. Încărcați selecția orașului pe care am salvat-o mai devreme și inversați-o (CtrI + Shift+1). Doar zona cu drum ar trebui să rămână selectată . Acum să trecem la histogramă (Ajustare > Luminozitate și contrast > Ajustare histogramă) Mutați glisoarele astfel încât traseele să devină luminoase și totul să fie întunecat.

LUCRU CU RELE RELEVATE ÎN PAINT SHOP PROX

Crearea unei selecții cu mână liberă în Paint Shop Pro este diferită de caracteristicile similare din Photoshop. Pentru a-l crea, trebuie să faceți clic dreapta pe pictograma stratului și să selectați „Creare Selection Layer”. În lista care apare, bifați „Afișați tot”. Va apărea o mască de strat pe care putem picta cu o pensulă neagră sau albă, ascunzând elementele necesare. Pentru comoditate, este mai bine să bifați

funcția.Selecție suprapusă’) făcând clic pe mască mică din partea de sus a panoului „Spoi”. Stratul de selecție în sine poate fi ascuns. măști, selectați coloana „Din selecție” din meniul „Elemente selecție” sau apăsați combinația CtrI + Shift + S. Ei bine, pentru a salva selecția, efectuați operația. "), dându-i orice nume.

În mod implicit, Paint Shop Pro setează culoarea de fundal ca culoare de prim plan pentru un font, rețineți acest lucru. Unghiul de înclinare

pe inscripție, este convenabil să-i schimbați scara și poziția pe foaie folosind instrumentul „Pointer”.

Rămâne să punem numele grupului și al albumului pe poză. În partea din stânga sus, rămâne doar spațiu liber. Selectăm un font scris de mână pentru numele grupului (în acest caz, script Freestyle) și pentru numele albumului - unul obișnuit, de exemplu, Impact. Pentru a crea o inscripție, faceți clic pe instrumentul „Text” și introduceți literele dorite în casetă. Paint Shop Pro va crea un nou strat de text. Dacă doriți să schimbați ceva, faceți dublu clic pe pictograma acestui strat. Totul altceva este o chestiune de gust și imaginație.
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Bou i :u g ilema? Suntem gata să răspundem la orice întrebări despre procesarea digitală a imaginilor

în 	pi&i

TRIMITE ÎNTREBĂRILE LA: FAQ@DIGITAL-PHOTO.RU

J PAVEL SAMSONOV

Un editor profesionist și fotograf de reportaj care știe totul despre fotografie și despre lucrul cu ea.

OLGA KONDRATOVA

Editor-șef al utilizatorului Photoshop „Photomasterskaya” din versiunea 4, designer certificat.

ILYA LEBEDEV

Editor al conținutului licențiat al revistei „Fotomasterskaya”, specialist în domeniul procesării imaginilor.

Funcție automată Levee

D»1 Funcția Match Color din Photoshop facilitează procesarea L · J a imaginilor cu un echilibru de culoare distorsionat, „transplantând” gama de culori din fotografii mai „corecte”. Nu mai există undeva în măruntaiele meniului Photoshop o altă funcție care îți permite să corectezi un cadru expus incorect, pe baza unei fotografii în care totul este în ordine cu expunerea?

Elena Azovtseva

Vai, vai, în timp ce experții de la Adobe nu au venit cu funcția Match Exposure - deși cine știe ce ne așteaptă în următoarele versiuni de Photoshop? În opinia noastră, este destul de dificil să venim cu un algoritm care să „transplanteze” expunerea ideală de la o fotografie la alta — pentru ca un astfel de truc să funcționeze, este necesar ca ambele cadre să aibă o intrigă și o compoziție similară. Dar atunci este mai ușor. pentru a utiliza bracketing-ul expunerii în momentul fotografierii și pentru a alege mai mult o fotografie reușită din trei primite.

Dintre caracteristicile disponibile în Photoshop, cel mai apropiat lucru de „magia” Match Color în ceea ce privește corectarea expunerii este probabil funcția Auto Leveis din meniul Imagine > Ajustări. Acesta analizează histograma imaginii și determină din ea ce pixeli din imagine trebuie procesați.

Funcția Auto Leveis vă ajută să corectați rapid fotografiile care suferă de expunere incorectă.

De exemplu, într-o fotografie subexpusă, histograma este deplasată vizibil spre stânga, ceea ce indică faptul că imaginea este dominată de pixeli întunecați. Într-o astfel de situație, funcția Auto Leveis va transforma o parte din pixeli astfel încât histograma să se întindă ușor spre dreapta. Ca urmare

O OALA DE SFATURI UTILE DESPRE

> Copiere fără margini

După ce ați copiat o imagine într-un alt fișier într-o locație nouă, destul de des apare un chenar vizibil în jurul fragmentului copiat - acestea sunt rămășițele fundalului „vechi” care au căzut aleatoriu în selecție și arată străin pe noul fundal. În astfel de cazuri , este logic să procesați stratul cu obiectul inserat cu funcția Strat > Mating > Defunge, lăsând lățimea implicită de 1 pixel, culorile pixelilor din jurul perimetrului stratului vor fi recalculate pentru a crea o tranziție lină între obiect și noul său fundal.

> Funcțiile Anulare și Refacere

Spre deosebire de viața reală, Photoshop, la fel ca multe alte programe de calculator, are o funcție de anulare uimitor de utilă, care vă permite să anulați ultima operațiune efectuată. După aceea, funcția Undo se transformă într-o funcție Redo, care anulează anularea și readuce fișierul la starea sa finală, înainte de a reveni cu Undo.

Comanda rapidă de la tastatură pentru ambele funcții este aceeași: CtrI + Z. Este foarte convenabil să o utilizați în cazurile în care trebuie să evaluați efectul aplicării unei funcții sau a unui filtru care nu oferă o previzualizare. De exemplu, desaturați o fotografie

funcția Imagine > Ajustări > Desaturare, apoi apăsând în mod repetat CtrI + Z comutăm între versiunile color și alb-negru, hotărând care dintre ele arată mai bine.
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Leveis

Auto Leveis

Contrast automat

Culoare automată

Acest lucru luminează imaginea, dar nu afectează cele mai întunecate părți ale imaginii, astfel încât calitatea umbrelor profunde nu suferă de acest lucru, dar, în același timp, fotografia dobândește o gamă dinamică mai largă.

Hai să facem un mic exercițiu. Deschideți fișierul UnderExposured.jpg de pe discul nostru și studiați histograma acestuia în panoul Histogramă (Fereastră > Histogramă). Atrage imediat atenția că majoritatea pixelilor sunt concentrați în jumătatea întunecată din stânga a graficului. Alegeți din meniul Imagine > Ajustări > Niveluri automate. Pixelii care au fost moderat luminoși vor fi acum mai luminați și deplasați la dreapta în histogramă, culorile cerului și hainele vor deveni mai curate, iar fotografia va fi mai luminoasă.

Dacă păstrați în mod constant panoul Histogramă deschis și studiați starea histogramei pentru diferite fotografii, în timp veți obține o înțelegere clară a dependenței aspectului histogramei de calitatea expunerii fotografiilor. Aceste observații vor fi, fără îndoială, utile atunci când sunteți hotărât să efectuați corectarea manuală a imaginilor folosind funcția Imagine > Ajustări > Leveis.

Multe camere digitale moderne au capacitatea de a vizualiza o histogramă a fotografiilor realizate. Aceasta este o caracteristică foarte convenabilă, deoarece este departe de a fi întotdeauna posibil să se evalueze calitatea expunerii unei imagini de pe afișajul LCD al camerei - luminozitatea afișajului poate fi fie prea mică, fie prea mare și, în plus, percepția imaginii. de el depinde foarte mult de unghiul de vedere și de luminozitatea luminii exterioare. Analiza histogramei vă permite să vă faceți o idee mai precisă a naturii intervalului tonal al fotografiei în cauză și, dacă este necesar, să corectați imediat parametrii de expunere la fața locului și să faceți fotografii repetate.

Expococktail

G "w-! Din câte am înțeles, multe procese de imagistică digitală sunt

L.· -Í va salva anumite zone



Ctrl+L

Shift+Ctrl+L

Alt+Shift+Ctrl+L

Shift+Ctrl+B

Cmd+L

Shift+Cmd+L

Opțiune+Shift+Cmd+L

Shift + Cmd + B

Din două fotografii realizate la viteze diferite de expunere, puteți crea o fotografie perfect expusă - această abordare oferă un rezultat mai bun decât lucrul cu funcția Shadow / Highlight și altele asemenea.

imagine, plătind pentru aceasta cu o pierdere de calitate - zgomot crescut, apariția halourilor și a altor artefacte. Puteți împărtăși câteva metode de compensare a expunerii foto care au un impact minim asupra calității?

Alexandru Şevcenko

Fiecare nouă versiune de Photoshop oferă fotografilor digitali o selecție tot mai largă de instrumente concepute pentru a edita confortabil fotografii digitale. De exemplu, funcția Shadow / Highlight, discutată în pagina următoare, vă permite să „afișați” informații grafice pierdute în umbre subexpuse sau supraexpuse zone luminoase ale imaginii.Principalul avantaj al acestei funcții este capacitatea de a procesa selectiv doar evidențieri sau doar umbre, ceea ce elimină îmbunătățirea artefactelor într-o altă parte a imaginii. Cu toate acestea, în zona prelucrată, accentuarea zgomotului și sacrificarea celor mai mici detalii este încă inevitabilă.

În general, nu există o singură funcție în meniul Imagine > Ajustări care să facă minuni și să efectueze corectarea perfectă a imaginii fără nicio pierdere. Prin urmare, lupta pentru calitate trebuie să înceapă în stadiul filmării. De exemplu, în fotografia de arhitectură și peisaj

ETICHETA NOUĂ

Stăpânirea instrumentului Warp

D » «1 Trebuie să înlocuiesc autocolantul de pe fotografia unei conserve. Poza cu noul autocolant

!_· _I este disponibil într-o versiune plată și toate încercările de a-l înfășura în jurul unui borcan folosind filtrul Liquify nu au dat rezultate consolatoare. Vă rog să-mi spuneți cum să rezolv această problemă.

Denis Gavryushenko

Filtrul > Filtrul de lichidare este foarte bun pentru distorsionarea organică a imaginilor, dar atunci când înfășurați un autocolant 2D în jurul unui obiect 3D, aplicarea acestui filtru va necesita o imaginație spațială fantastică din partea designerului. Din fericire, Photoshop CS2 are un instrument care vă permite să rezolvați problema cu un efort minim.

PAS CU PAS

Asezam imaginea noului sticker pe un strat separat, pe care, pentru a pastra calitatea imaginii, il vom transforma intr-un strat cu un Smart Object. Pentru a face acest lucru, în panoul Straturi, activați stratul autocolant.

ki și selectați în meniul Layer> Smart Objects> Group imo New Smart Object.

După aceea, folosind funcția

Editare > Transformare > 	a

Scara reduce dimensiunea autocolantului 	g

astfel încât să 	se potrivească

salutat înălțimea malurilor.

Reduceți opacitatea transformării

strat astfel încât să puteți vedea clar borcanul prin el. Alegeți din meniul Edit > Transform > Warp . și modificați poziția nodurilor de grilă și a marcajelor care determină gradul de îndoire a acestuia ț pentru a înfășura autocolantul în jurul cutiei.



> Rafinarea formei contururilor

Fiecare contur este format din puncte de ancorare conectate prin linii de segment. Cu instrumentul Direct Sélection (tasta A), oricare dintre aceste puncte de ancorare poate fi mutat într-o nouă locație - în spatele acestuia

se vor trasa si liniile care o leaga de punctele invecinate.

Fiecare punct de ancorare are două manere de control Bezier, prin schimbarea poziției cărora, puteți îndoi segmentul traseului în care intră acest punct. În aceeași celulă cu instrumentul Rep, există încă câteva instrumente care se dovedesc adesea a fi solicitat la finalizarea traseelor: Adăugați punct de ancorare pentru a adăuga puncte de ancorare și ștergeți punct de ancorare - pentru a le elimina

În ciuda curburii, noul decal încă arată plat până acum - atunci când este înfășurat în jurul wok-ului

un cerc al unei suprafețe cilindrice, pe el ar trebui să apară o evidențiere verticală. Pentru a-l simula, creați un nou strat, selectați instrumentul Gradient, iar pe panoul de setări al acestuia, selectați Primul plan la Transparent și tipul Gradient reflectat, după care extindem nu

linie de umplere cu gradient prea lungă. Schimbați modul de amestecare al stratului în Lighten și, pentru ca strălucirea să nu fie prea puternică, reduceți nivelul de opacitate (Opacity).

ATELIER FOTO
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Combinarea filtrelor pentru a simula pastelurile

G-Încerc să transform o fotografie într-un portret pastel. Desigur, filtru dur

L-· _1 Pastelurile pare foarte util la prima vedere, dar, ca urmare a muncii sale, imaginea este prea clară și detaliată - acest lucru nu poate fi obținut în viața reală când se lucrează cu această tehnică. Am încercat să unt imaginea puțin cu instrumentul Smudge, dar nu a sporit credibilitatea. Poate poți sugera o soluție mai bună?

Vadim Şirokov

Secretul imitării cu succes a multor stiluri de pictură constă în combinația pricepută a acțiunii mai multor filtre și în selectarea modurilor de amestecare în munca multistratificată rezultată. Să vedem cum putem îmbunătăți rezultatele filtrului Rough Pastels.

Curbe

Balans de culoare Nuanță/Saturație Desaturare

p£ CtrI+H

Ctrl+V

Ctrl+U

Shift+etri + U

MAC

cmd+m

cmd+b

cmd+u

Shift+Cmd+U

PAS CU PAS

Selectăm imaginea sursă - un portret de prim-plan spectaculos este cel mai potrivit pentru a simula un pastel. Duplicați stratul de fundal. Alegeți din meniul Filtru >

Filtrați Galerie și în grupul artistic bifați Pasteluri aspre. Măriți valoarea parametrului Stroke Length la 30, Strote Detail la 9 și utilizați Canvas ca textură. Apăsăm OK.

este mai bine să montați camera pe un trepied și să faceți două fotografii identice în modul manual cu viteze diferite de expunere la o deschidere fixă. Într-o fotografie făcută cu o viteză mai mică a obturatorului, obținem un studiu de înaltă calitate al cerului și al naturii acoperirii norilor, iar o viteză mai mare a obturatorului asigură transmiterea detaliilor în umbră.

Acum, având câteva astfel de fotografii, să încercăm să creăm o fotografie perfect expusă din ele. Deschidem fotografia, care are o jumătate inferioară bine expusă a compoziției - aici cerul pare de obicei albicios, iar contururile norilor abia se ghicesc. Apoi, deschidem al doilea fișier, în care situația este inversată - cerul a ieșit minunat, iar sub el totul este întunecat, întunecat.

Copiați imaginea din al doilea fișier într-un strat separat din primul fișier - în mod implicit este numit Stratul 1. Acum, pentru a crea o tranziție lină între straturi, adăugați o mască la Stratul 1. Apăsarea tastei D setează alb-negru ca culori de lucru și de fundal. Faceți clic pe instrumentul Gradient, selectați Gradient liniar în panoul de setări, apoi în masca de strat trageți o linie de gradient verticală din partea de sus a cadrului până în jos. O astfel de mască va oferi o tranziție lină între cele două cadre, permițând folosirea celei mai bune jumătate din fiecare.

Rezultatul final este o fotografie care expune perfect atât cerul luminos, cât și peisajul mult mai întunecat de dedesubt, evitând în același timp procesarea imaginii cu instrumente care pot introduce artefacte sau amplifica zgomotul.

SJLUB

/ Acum reveniți la stratul de fundal și deschideți din nou fereastra Filter Gallery. De data aceasta, în grupul Schiță, găsiți filtrul Chalk & Charcoal și aplicați

acesta, lăsând setările implicite. Nu contează că rezultatul este alb-negru - aici suntem mai interesați de natura imaginii, și nu de culoare.

Desenăm cu o linie punctată

G-I În designul posterului, trebuie să contur figura unei persoane cu o linie punctată -

L- * -I este de obicei folosit pentru a indica un contur de-a lungul căruia poți tăia

3

transformându-l într-unul normal și apoi trăgându-l peste stratul pastel și schimbându-i modul de amestec în Soft Light. Această versiune cu două filtre a simulării este simplă, dar suficient de realistă.

Pentru a amesteca rezultatul ambelor filtre, mai întâi faceți dublu clic pe stratul de fundal,

Conturați orice obiect cu o linie punctată pentru tăiere - nu este nimic mai ușor, Photoshop va face față acestei sarcini în cel mai scurt timp!

foarfece. Am încercat să trag o linie punctată manual cu o pensulă, dar liniile au ieșit neglijenți și probabil că există o modalitate ușoară și convenabilă de a îndeplini această sarcină.

Ludmila Kostyaeva

Pentru a obține acest efect, este suficient să reglați corect parametrii pensulei. Deci, selectați instrumentul Pensule. În mod implicit, pensula are o formă rotundă, în timp ce una pătrată este mai potrivită pentru scopul nostru. În panoul de setări pentru pensule, deschideți fereastra Brush Picker. Faceți clic pe săgeata rotundă cu un buton triunghi pentru a deschide meniul acestei ferestre și selectați grupul Pensule pătrate de acolo.

Acum deschideți panoul Pensule (făcând clic pe pictograma Comută paleta Pensule din panoul de setări pentru pensule, prin meniul Fereastra > Pensule sau apăsând tasta F5). Accesați secțiunea Forma vârfului pensulei, asigurați-vă că caseta Spațiere este bifată și creșteți valoarea acestui parametru până când linia continuă se transformă într-o linie punctată de pătrate în fereastra de previzualizare. Când lucrați cu o perie cu această setare, linia punctată va fi întotdeauna semi-

O BUCATĂ DE SFATURI UTILE

> Lucru eficient cu pensula

De obicei, instrumentul Clone Stamp este folosit pentru a picta peste unele obiecte din imagine. Dar, în unele cazuri, vă puteți descurca cu o perie obișnuită - de exemplu, ca în situația cu exemplul nostru, când doriți să ascundeți numele bărcii. Puteți lua o mostră de culoare pentru lucru folosind pipeta și apoi schimbați instrumentul în Brush. Dacă eșantioanele de culoare trebuie luate în mod regulat, atunci este mai ușor să ne amintim că atunci când lucrați cu o perie, apare o comutare temporară la pipetă atunci când țineți apăsată tasta Alt - atunci nu este nevoie să accesați deloc bara de instrumente.
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CARTE

REVIZUIRE

Inveri:

Dimensiunea imaginii Dimensiunea pânzei

Ctrl+I

Atl+Ctrl+I Atl+Ctrl+C

MAC

S

Cmd+I

Opțiune+Cmd+1

Opțiune + Cmd + C

Dacă sunteți interesat de cărți despre fotografie și tehnici imagistice, consultați Biblioteca noastră” la pagina 82.

să fie îngrijit, iar mișcările sale să urmeze la intervale regulate.

Foarfecele pot fi plasate pe linia punctată pentru a sugera proprietarilor de afișe că figura trebuie tăiată. Pentru a face acest lucru, cel mai simplu mod este să luați instrumentul Custom Shape (tasta U), deschideți fereastra Custom Shape Pleter din panoul de setări (făcând clic pe săgeata în jos de lângă inscripția Shape și pictograma de lângă aceasta) și selectați figura conturează foarfecele, ceea ce este mai mult decât suficient pentru scopurile noastre.

Accelerează scanarea

Г » « Pentru a proiecta un poster, trebuie să fac mai multe inscripții, L · L, urmând traiectorii foarte complicate. Care este cel mai simplu mod de a face asta în Photoshop?

Artur Averkov

În aceste scopuri, cel mai bine este să setați traiectorii folosind instrumentul Rep. Selectați-l pe bara de instrumente (tasta P), comutați .m în modul Căi (pe panoul de setări, a doua pictogramă din primul grup din stânga) și puneți primul punct de ancorare la începutul curbei de-a lungul căruia doriți să scrie text. Apoi deplasăm cursorul mai departe de-a lungul căii și setăm al doilea punct de ancorare — între ele va apărea o linie de legătură, care va fi primul segment al conturului creat. Dacă în momentul creării unui punct, nu eliberați butonul mouse-ului, ci trageți-l în lateral, în jurul acestuia va apărea o „mustă” cu doi markeri care determină curbura segmentului de curbă corespunzător.

Deci, arătând punct cu punct, continuăm formarea conturului dorit, de-a lungul căruia trebuie plasată inscripția.

După ce traseul este gata, puteți să rafinați poziția punctelor de ancorare individuale, să le eliminați pe cele inutile sau să adăugați altele noi folosind instrumentul Direct Sélection. Apoi, pe bara de instrumente, selectați Tip și aduceți-l la începutul conturului construit.

Observați cum se schimbă forma cursorului: caseta dreptunghiulară dispare, iar în partea de jos apare o linie punctată înclinată - acesta se numește indicatorul liniei de bază. Dacă acum faceți clic cu mouse-ul și începeți să introduceți text, inscripția va urma exact conturul desenat mai devreme.În același timp, va apărea un nou strat de testare pe panoul de straturi.

Acum, folosind instrumentul Direct Sélection, puteți corecta poziția textului pe cale, deplasându-l într-una sau alta

De-a lungul oricărui contur creat de instrumentul Rep, puteți pune o inscripție text. În același timp, poziția sa pe contur, precum și forma liniei de bază, pot fi întotdeauna rafinate folosind instrumentul Direct Sélection.

lateral — trebuie doar să mutați cursorul pe inscripție, astfel încât să apară lângă ea o mică săgeată neagră. În plus, același instrument poate modifica și mai mult conturul, prelungindu-l sau scurtându-l. Textul introdus va fi ajustat la noul formular de fiecare dată.

Dacă este necesar, inscripția poate fi ridicată deasupra conturului, adică deasupra liniei de bază a textului, care este acest contur în acest moment. Pentru a face acest lucru, deschideți panoul Caracter și setați offset-ul necesar în câmpul Set the baseline shift. Poate fi atât pozitiv, cât și negativ, ceea ce vă permite să controlați cât de strâns stau literele pe curbele traiectoriei. În plus, puteți varia restul parametrilor din panoul Caracter - toate modificările se vor reflecta imediat în linia procesată și va urma în continuare conturul dat.

O OALA DE SFATURI UTILE DESPRE

> Controlul opacității

> Organizarea spațiului de lucru

Mulți dintre cititorii noștri sunt probabil deja familiarizați cu capacitatea de a modifica opacitatea unui strat folosind tastele numerice: O corespunde unei opacități sută la sută, iar tastele 1-9 vă permit să setați valori „rotunjite” ale acest parametru de la 10 la 90%.O tehnică similară poate fi utilizată cu multe alte instrumente, care au un parametru Opacitate, de exemplu, selectați instrumentul Clonare ștampilă (tasta S) și observați că în mod implicit opacitatea sa este setată la 100%. delicat.

Panourile împrăștiate pe ecran doar stau în cale, ocupând spațiu pe ecran. Pentru a nu fi distras de tragerea lor constantă, panourile pot fi ascunse (inclusiv bara de instrumente) apăsând tasta Tab. Apăsarea din nou va reveni

ei înapoi. Dacă trebuie să ascundeți toate panourile, cu excepția barei de instrumente, utilizați combinația de taste Shift+Tab. Dintre celelalte panouri, panoul Straturi este cel mai des folosit - este ascuns și returnat cu tasta F7
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funcția de umbră/evidențiere

Funcţie

O

Umbră/Evidențiere

Scoateți în evidență detaliile care se pierd în umbră sau abia vizibile în zonele evidențiate cu această funcție la îndemână.

Ochiul uman este de neegalat în capacitatea sa de a se adapta la condiții complexe de iluminare, permițându-ne să vedem scene cu cea mai largă gamă dinamică.

Elevii noștri reglează cu pricepere cantitatea de lumină care lovește retina, permițându-ne să vedem perfect frumusețea norilor pe cerul albastru orbitor și toate nuanțele peisajului de dedesubt, care este de fapt mult mai întunecat.

Diafragma încorporată în obiectivul camerei este, de asemenea, proiectată pentru a regla intensitatea fluxului de lumină care cade pe matricea fotosensibilă, dar în condiții dificile, camerele digitale nu sunt încă pregătite să concureze cu organele de vedere create de fauna sălbatică. Dacă expunerea este măsurată pe un cer strălucitor, automatul acoperă diafragma destul de puternic, ceea ce vă permite să elaborați detaliile din evidențieri cu o calitate înaltă, dar, în același timp, toate obiectele care se află în umbră în imagine se întorc. în siluete întunecate. Este posibil să deschideți mai larg diafragma și să obțineți o expunere corectă în umbră, dar apoi trebuie să sacrificați detaliile puternic luminate.

Din fericire, Photoshop CS introduce Imagine > Ajustări > Umbră/Evidențiere, care vă permite să restaurați cu atenție detaliile atât în zonele subexpuse, cât și în cele supraexpuse ale unei imagini, obținând astfel o gamă tonale mai echilibrată.

Shadow/Htgbhgfriț

Umbre

Amuni:

latimea tonalului

Efectul funcției Shadow/Highlight este atât de puternic încât poate fi folosit pentru a restabili detaliile chiar și în zonele foarte supraexpuse ale imaginii, cum ar fi acești nori.

rază.
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Lățimea tonală.
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+ 16

Highlfghu

Amounr

Ajustări

Corecție de culoare:

Salvați ca valori implicite

Afișați Opțiuni Moire
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42 	; px

Contrast Mattone:
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Privirea histogramei unei imagini vă permite să identificați instantaneu exact unde sunt problemele de expunere. Majoritatea pixelilor din imaginea în cauză sunt întunecați - formează o cocoașă vizibilă în partea stângă a histogramei, dar în tonurile medii informațiile grafice nu sunt în mod clar suficiente. În plus, marginea dreaptă a histogramei este tăiată lângă un vârf înalt și îngust, ceea ce indică faptul că, din cauza supraexpunerii, unele dintre detaliile din evidențieri se pierd iremediabil.

Acest bloc este conceput pentru a regla parametrii impactului asupra zonelor supraexpuse ale imaginii. Chiar dacă cerul sau o altă parte a fotografiei arată complet albă, joacă-te cu aceste trei glisoare pentru a afla dacă este cu adevărat. Fotografia cu care am ales să experimentăm arată una dintre cele mai proaste situații: atât cerul este supraexpus, cât și peisajul din umbră nu este foarte bun.

LĂȚIME TONALĂ

TONURI MEDII

Definim granițele influenței

Funcția Shadow / Highlight vă permite să lucrați cu zonele cu probleme ale imaginii fără a afecta zonele corect expuse. Pentru a regla lățimea intervalului tonal care este procesat, sunt furnizate glisoarele Tonal Width.

Imaginea procesată este dominată de umbre subexpuse, așa că în blocul Umbre creștem lățimea intervalului tonal la 58%, apoi setăm parametrul Cantitate la o valoare mică pentru a scoate detaliile din acest interval. Pentru a stabili detaliile din tonurile evidențiate și tonurile medii, mutați glisorul Lățimea tonului din blocul Evidențieri la dreapta până la 71%.

Unde se ascunde blocul Ajustări?

Orice fotografie digitală este o colecție de pixeli care formează zone de lumini, umbre și tonuri medii. Funcția în cauză ar putea fi numită Shadow/MIdton e/

Evidențiați, dar programatori

Adobe a optat pentru un nume mai concis.

În mod implicit, caseta de dialog Umbre/Evidențiere este afișată în

formă simplificată și conține doar două glisoare care controlează intensitatea efectului funcției asupra umbrelor și luminilor. Dacă bifați caseta Show More Options, numărul de parametri va crește semnificativ și va apărea un bloc suplimentar de Ajustări, cu care puteți regla contrastul zonelor de tonuri medii.
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.SPER'

GEORGE CAIRNZ

George este ilustrator și artist Zi, membru al numeroaselor comunități online și autor de articole despre procesarea digitală. Folosind instrumente digitale, George transformă realitatea creându-și propriile lumi bizare și fantastice.

Parametrii acestui bloc sunt proiectați pentru a rezolva problemele din umbră - cele mai întunecate părți ale imaginii. Limitând expunerea doar la umbre, le puteți lumina în siguranță, fără teama de lumini supraexpuse.

LĂSAREA UMBRA

Procesarea fotografiilor cu iluminare de fundal

Când fotografiați în fundal, siluetele sunt bune. Dar dacă este necesar ca obiectele din prim plan să nu piardă detalii (în ciuda faptului că nu a fost posibilă utilizarea blițului de umplere), se poate doar spera la posibilitatea funcției Shadow / Highlight.

Problemele legate de transferul detaliilor în umbră, inclusiv la fotografierea în lumină de fundal, apar mult mai des decât la lumini - din acest motiv, fereastra Umbră / Evidențiere este setată implicit pentru a lumina umbrele. Evidențierile nu sunt afectate, deoarece glisorul Cantitate corespunzător este la zero.

PARAMETRU RAZĂ

Limitarea domeniului de aplicare

Glisorul Rază setează raza zonei în care este analizată luminozitatea pixelilor pentru fiecare punct din imagine pentru a determina dacă se află în zona luminilor sau a umbrelor și dacă ar trebui procesată. Acest

un fel de „lesă” pentru muncă

Sunteți o funcție care determină cât de departe poate merge dincolo de fiecare punct atunci când corectați imaginea.

Dacă valoarea razei este prea mare, atunci cel mai probabil va fi

luminează sau întunecă întreaga imagine,

mai degrabă decât secțiunile sale individuale care ne interesează. Și dacă, de exemplu, setați raza minimă în blocul Highlights, atunci detaliile din evidențieri vor fi limitate la grupuri zdrențuite de pixeli cu un nivel de luminozitate foarte asemănător, ceea ce, de asemenea, nu este foarte bun.

Este posibil ca valorile implicite ale parametrilor din blocul Shadows să fie cele mai optime: Cantitate - 50% și Tonal Width - 50%. În această situație, rămâne doar să apăsați butonul OK și să vă bucurați de rezultate.

Dacă, la poziția inițială a glisoarelor, zgomotul este accentuat prea mult în umbră, va trebui să experimentați singur cu selectarea combinației optime a tuturor celor trei parametri din blocul Umbre.

SETARE CORECTARE CULORII |

Dă viață culorilor

După restaurarea detaliilor din umbre, tonuri medii și lumini, zonele prelucrate pot apărea estompate. A corecta

situație și readuceți culorile la viață folosind glisorul Corecție culori. Impactul său este limitat la acele zone ale imaginii care au fost luminoase sau întunecate folosind funcția Shadow Highlight - restul culorilor din imagine vor rămâne neschimbate. Dacă vrei să crești

saturația culorii în întreaga fotografie, utilizați funcția Imagine > Ajustări > Nuanță / Saturație, selectând poziția glisorului Saturație în fereastra care se deschide.

Ajustări		
Corecție de culoare: 		G+20"]
	LA-	
Contrast de tonuri medii 		tloi thè ch ed pon oí

Clip negru: [o.Ol 'to Whrte Clip: ÍÒ-O1~|*

(Salvare ca implicită" 7

Afișați mai multe opțiuni

Atunci când ajustați aspectul imaginii la ochi, setarea monitorului este de o importanță deosebită: dacă este prea luminos sau prea întunecat, toate eforturile de a corecta imaginea vor fi pierdute. De aceea trebuie să calibrați monitorul în mod regulat. În caz contrar, va trebui să navigați numai după numere’), adică după valorile numerice ale culorii în diferite puncte ale imaginii.
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SETAREA PARAMETRILOR FUNCȚIEI UMBRICĂ/LUMINATĂ

Nu a fost ușor să fotografiezi acest peisaj cu un lac – poziția soarelui pe cer este de vină. Opțiunea ideală ar fi dacă soarele ar străluci din spatele fotografului, luminând uniform frumusețea care i se deschide privirii. Dar soarele era aproape de marginea stângă a cadrului - ca urmare, avem un cer albicios și o pădure mohorâtă.

Încărcăm în Photoshop (Fișier > Deschide) o fotografie a peisajului de pe discul nostru - fișierul Landscape.jpg. Alegeți Imagine > Ajustări > Umbră/Evidențiere din meniu. În caseta de dialog care se deschide, setările implicite sunt setate pentru a rezolva detaliile din umbră - luminile rămân neatuse.

Pentru a face corecția mai puțin clară, mutați glisorul Cantitate al blocului Umbre la stânga la o valoare de 16%. Peisajul nostru este dominat de umbre și tonuri medii, așa că pentru a extinde ușor limitele funcției, creșteți parametrul Tonal Width la 56%.

Atunci când alegeți poziția glisoarelor în caseta de dialog, este ușor să uitați cum arăta imaginea originală înainte de intervenția noastră. Prin urmare, este util să debifați din când în când caseta Previzualizare și să evaluați diferența - în acest fel procesul de ajustare va decurge mai eficient.

Experimentarea cu diferite poziții ale glisorului Radius vă va ajuta să înțelegeți cum funcționează acest parametru. La raza zero, contrastul dintre umbre și tonuri medii este neclar. În cazul nostru, valoarea optimă a razei este de 57 pixeli - imaginea devine mai spectaculoasă și mai detaliată.

Acum că problemele de umbră sunt rezolvate, este timpul să trecem la cele mai importante. Cerul din partea dreaptă a fotografiei a ieșit grozav, dar colțul din stânga este supraexpus și are puține detalii - senzorul camerei a captat prea multă lumină de la soarele strălucitor de la marginea stângă a cadrului. Să încercăm să remediem acest defect.

TERMINOLOGIE

Gama tonale a imaginii poate fi corectată și cu ajutorul funcției Leveis, ajustând poziția celor trei glisoare în fereastra acesteia și evaluând rezultatul după starea histogramei.

BRACKETING

Expunerea fotografierii Funcția Shadow/Highirght este concepută pentru a rezolva problemele cu fotografiile expuse incorect. Un peisaj ca al nostru nu este ușor de surprins: cer strălucitor, dealuri cu tonuri medii în depărtare și o pădure destul de întunecată în prim plan - compoziții ca acestea sunt de obicei prea dure pentru camerele digitale, cu excepția cazului în care se fac unele modificări suplimentare în timpul filmării. proces. Drept urmare, fotografiile sunt trimise la procesare suplimentară în Photoshop, care deseori corectează unele probleme prin exacerbarea altora.

În mod ideal, desigur, ar trebui să încercați să creați imagini care nu necesită „întindere”, dar acest lucru este mai ușor de spus decât de făcut în practică, deși camerele moderne

oferi fotografilor capacități tehnice serioase pentru a crea imagini bine proiectate și detaliate. De exemplu, modul de bracketing al expunerii vă permite să luați o serie de trei în loc de un singur cadru: cel principal, subexpus și supraexpus intenționat. Dacă cadrul principal nu este cel mai reușit, este probabil ca unul dintre celelalte două să se dovedească a fi de mai bună calitate. Imaginea din dreapta este împletită din trei cadre realizate folosind bracketing.

Viteza obturatorului în toate cazurile a fost fix -1/320 s, așa că automatele camerei au schimbat deschiderea diafragmei. Cadrul din stânga a fost setat la f/5.0, cadrul din mijloc a fost setat la f/b.3, iar cadrul din dreapta a fost setat la (74.0.

În acest caz, prima fotografie s-a dovedit a fi cea mai reușită și nu necesită o prelucrare suplimentară serioasă, în timp ce în al doilea cadru umbrele au intrat în întuneric, iar în a treia luminile au fost supraexpuse.
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Veți găsi fotografiile originale în folderul Shadow-Highlight

Valorile parametrilor Cantitate, Lățimea tonului și Raza

---------I Dealurile din fundal par prea ușoare. Pentru ca procesul de procesare a luminilor să le atingă, intervalul tonal al Lățimii tonale din blocul Evidențiere este extins la 71%.

7

PROCESAREA NORULUI

În ciuda faptului că colțul din stânga al imaginii pare prea ușor.

norul poate fi readus la contururi mai clare

tanya - pentru a face acest lucru, deplasați glisorul Cantitate al blocului Evidențieri la dreapta, până la aproximativ 48%.

EXPERT

funcția de umbră/evidențiere

Acum cu instrumentul

Măriți, mărim linia orizontului din partea dreaptă a imaginii și vedem că, în urma procesării noastre, artefactele au apărut acolo sub formă de halouri - linii albe subțiri la joncțiunea unei păduri întunecate și a unui cer deschis. Pentru a slăbi acest efect, în blocul Evidențieri creșteți raza la 42 px.

Ί0

TONURI MEDII

Creșterea valorii parametrului Tonal Width atât pentru evidențieri cât și

pentru umbre, desigur, a dus la afectarea zonelor cu tonuri medii ale imaginii,

motiv pentru care părțile corespunzătoare ale imaginii au început să apară cu contrast redus și puțin neclare. Corectați situația deplasând glisorul Contrast tonurilor medii la dreapta la +16.

CORECȚIE DE CULOARE

Zonele de umbre evidențiate din imagine par mai estompate în comparație cu gama de culori a fotografiei originale. În mod implicit, Photoshop oferă deja să crească saturația culorilor în zonele procesate ale imaginii, setând imediat valoarea parametrului Corecție a culorii la +20. Acest lucru nu este suficient în cazul nostru, așa că mutăm glisorul și mai mult spre dreapta - până la +25

Dacă planurile dvs. includ corectarea mai multor fotografii realizate în aproximativ aceleași condiții și care necesită același tip de procesare, puteți salva valorile parametrilor selectați făcând clic pe butonul Salvare ca valori implicite. Pentru a readuce setările la starea lor inițială, faceți clic pe butonul Reset Defaults în timp ce apăsați tasta Shift.

ARTEFACTE

ELEMENTE 4.1

Cereale și halourile 	Minunile continuă

După cum tocmai am demonstrat, lucrul cu funcția Shadow/Highlight nu este deloc dificil, iar acele fotografii care anterior păreau pierdute iremediabil din cauza expunerii slabe au acum șansa de a-și găsi o a doua viață.

Utilizați funcția Luminozitate/Contrast pentru a obține astfel de rezultate

ar fi pur și simplu nerealist. Dar acum este timpul să moderam entuziasmul și să ne dăm seama că o astfel de prelucrare „minunoasă” implică inevitabil efecte secundare – amortizarea zgomotului până la apariția halourilor la granițele obiectelor contrastante. Din acest motiv, se recomandă

Chiar dacă Photoshop Elements este denumit în mod obișnuit fratele mai mic al lui Photoshop, are unele capabilități foarte bogate de procesare a imaginii. Elements are, de asemenea, propria versiune a funcției Shadow/Highlight, care este numită din meniul Enhance > Adjust Lighting > Shadows/Highlights.

Are doar trei glisoare: pentru strălucirea umbrelor, întunecarea luminilor și ajustarea contrastului tonurilor medii. Dacă elementul 4.0

nu utilizați valori prea mari ale parametrilor Cantitate

fara mare nevoie.

lansat în modul Quick Fix, apoi întregul

procesarea imaginilor (inclusiv corecția umbrelor, evidențierea și creșterea saturației culorilor) poate fi încredințată complet unui editor grafic - doar faceți clic pe

faceți clic pe butonul Auto din partea de sus de lângă opțiunea Smart Fix.
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caleidoscop

Modele pe sticlă

PE DISC VOI GĂSI VERSIUNI DEMO ALE ACESTE PROGRAME

Printre nenumăratele plugin-uri pentru procesarea imaginilor artistice, există un grup special de programe - să le numim caleidoscop virtual. O operațiune simplă de copiere și suprapunere a fotografiilor dă uneori rezultate uimitoare. Astăzi vom vorbi despre programe pentru crearea de texturi și imagini de fundal repetate pentru desktop.

Aș mânca un astfel de original pentru a decora desktopul computerului? Ce hârtie de împachetat colorată să alegi pentru un cadou? Ce

setată ca imagine de fundal într-un telefon mobil? Desigur, puteți alege întotdeauna o opțiune bună din nenumăratele directoare online. Dar, cred că, cititorul „Photomasterskaya” este puțin probabil să fie mulțumit de o astfel de decizie. La urma urmei, dacă scotoci prin propriile arhive foto, cu siguranță poți găsi o mulțime de lucruri interesante. Cu toate acestea, nu este vorba despre asta Acum vom vedea ce se poate face dintr-o fotografie obișnuită și, în plus, nu cea mai interesantă.

Este clar că imaginile de fundal de pe desktop și texturile de fundal nu ar trebui să aibă o încărcătură semantică de la sine. Principalul lucru este netezimea și continuitatea liniilor care alcătuiesc textura și senzația de infinitate a imaginii generată de aceasta. Materialul sursă pentru crearea modelelor poate fi, în funcție de programul ales, atât fotografii, cât și desene.

Manipulările efectuate de persoanele implicate în recenzia noastră de astăzi sunt foarte simple (chestia se limitează la copiere, rotire și stratificare), și în principiu pot fi făcute manual, dar ... este mai bine să atribuiți această muncă monotonă automatizării . Mai degrabă, va fi.

Caleidoscop

Program gratuit și onoro și mai atractiv de la Mehdi. Numele pluginului reflectă pe deplin esența acestuia. Un caleidoscop, dacă te uiți în dicționarul lui Dahl, este „un tub cu două oglinzi, unde sticla colorată este reflectată de o stea cu model, o variabilă, cu orice mișcare sau rotire a tubului.” Aici, absolut orice imagine poate juca rolul rolul unui astfel de sticla.transformări imaginea va părea, cu atât rezultatul va fi mai imprevizibil.

Lucrul cu un caleidoscop digital este foarte simplu: trebuie să alegeți o metodă de creare a unei imagini (copie, reflectare, suprapunere), numărul de copii și parametrii de locație ale acestora. Drept urmare, obținem compoziții abstracte îngrijite, în care cadrele originale sunt aproape complet dizolvate.

Mehdi

DETALII

www.mehdiplugins.

com

gratuit
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EVGENY BALASHOV

balashov@digital-photo.ru

Expert al revistei Digital Photo în domeniul aparatelor foto digitale și al procesării digitale a imaginilor.

Constructor de gresie

25 USD

Abilitatea de imagine

Tile Builder este un program conceput pentru a construi texturi fără sudură bazate pe orice imagine. Este foarte ușor să lucrați în ea, alegeți una dintre cele șaptesprezece metode de lipire a imaginii finale, ajustați forma și dimensiunea celulei elementare, selectați fragmentul dorit din fotografia originală - și ați terminat!

În fereastra programului este afișată o celulă, din care este construită întreaga imagine. Poate fi salvat și ca fișier separat. Deosebit de impresionant

pozele arată alcătuit din elemente recognoscibile - siluete, inscripții etc. Lipirea este foarte precisă, iar „claritatea” cusăturilor poate fi ajustată

După ce am studiat site-ul în limba engleză Image Skill, am fost plăcut surprinși să aflăm că dezvoltatorii au rădăcini rusești. Vă recomandăm să aruncați o privire pe site-ul lor - toate programele sunt ieftine, ușor de configurat și foarte utile.

www.imageskill.com

Magazin de simetrie

Cel mai serios program dintre toate considerate, care nu a ratat să-și afecteze costul. Cu toate acestea, acest plugin este mai potrivit pentru ilustratori și artiști decât pentru fotografi. Este puțin probabil ca imaginile să fie material sursă bun pentru Symmetry Shop, dar imaginile mici desenate manual sunt potrivite.

Symmetry Shop face exact ceea ce v-ați aștepta de la el: imaginile sursă mici se transformă în imagini mari, simetrice. rezultate

Plug-in-ul salvează munca în straturi noi, ceea ce este convenabil atunci când creați imagini complexe, cum ar fi acest buchet, pentru care patru flori au servit drept material sursă. În fereastra Symmetry Shop, puteți alege aspectul texturii create și puteți potrivi precis parametrii pentru lipirea ulterioară.

Acest plugin necesită atenție și concentrare - spre deosebire de cele două anterioare, nu există nicio cusătură și potrivire automată aici. De asemenea, merită remarcat faptul că, după instalarea pluginului, trebuie să căutați nu în meniul obișnuit Filtre, ci în Fișier > Automatizare

Mireasă

Verile! tiiiop
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corei pictor x

Corei Painter X

prin ochii unui ilustrator

Probabil cunoașteți acest sentiment atunci când apare o nouă versiune de computer. Nu, nu cel despre jocuri pe care le petreci câteva zile fără întrerupere și, după ce ai trecut toate nivelurile imaginabile și de neconceput,

uita până la lansarea următoarei versiuni. Și, desigur, nu lansarea unui nou sistem de operare, instalat cât mai curând posibil doar pentru a se arăta altora a doua zi cu un nou avantaj de operare proaspăt - în două săptămâni sistemul va fi deja în multe, iar următoarea astfel de oportunitate va fi furnizat doar în câțiva ani . Vorbesc despre o versiune complet diferită în lumea software-ului și a software-ului.

Acum vorbim despre instrumentul cu care îți câștigi existența (dacă ai avut norocul să te naști artist sau designer), căruia te oferi în totalitate (toată munca și timpul personal) și căruia îi încredințezi impulsuri creative și secrete de proiecte care nu s-au născut încă.

Conversația noastră de astăzi se va concentra pe cel mai important program al tuturor artiștilor digitali din lume - Corel Painter. Cum? Încă nu lucrezi la Painter?! Atunci... poți fi invidiat: mai ai atât de multe lucruri noi și interesante încât rangul „Halflife” și „Warcraft” te pot șterge mult timp de pe listele luptătorilor lor.

Vreau să vă reamintesc că chiar la sfârșitul acestei ierni a văzut lumina o nouă lansare sau Corel - următoarea (și mult așteptată) versiune a Corel Painter, marcată cu numărul X. Și, bineînțeles, un astfel de evenimentul nu poate fi ignorat - să încercăm să ne dăm seama ce schimbări au avut loc. Bănuiesc că mulți dintre cititorii Masterskoye, dacă au auzit despre acest program, nu au lucrat niciodată în el din multe motive. Prin urmare, voi încerca să mă abțin de la o analiză comparativă a diferitelor versiuni și, în primul rând, să dezvălui posibilitățile unei noi versiuni care tocmai a ieșit din stiloul programatorilor Corel.
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OLEGTIŞCHENKOV

Ilustrator și designer. Lucrează la studioul lui Artemy Lebedev și predă la British Higher School of Design. Astăzi, Oleg este unul dintre cei mai importanți experți Pointer din Rusia. Site-ul său este http://olegti.design.ru.

INTERFATA COREL PAINTER X ACTUALIZATĂ

Ferestre și palete principale

Bara proprietăților -Panou

Cerei Painter X File Variant Brush Canvas Select Window Help В.КІ 100% _ Iimr aproximativ 00 J



AGHL ■

Paleta de straturi

are un clasic

cue view, prin urmare

lucra cu ea

va fi usor.

selector de perii

lista de tipuri

Vag - sfoară

selectarea instrumentului

polițiști din uriaș

unelte.

palete personale

programe.

proprietăți, pe care se găsesc-

toate setările celor selectate

instrument.

Palete personalizate -

colecții proprii

sonny pensule, necesare

mih pentru muncă.

'T

*

nu e complicat.

Bara de proprietăți - panoul de proprietăți, care conține setările celui selectat

ra straturi de clasic

Aceasta va urmări diferitele palete ale programului.

Palete Paleta personalizată - colecții de pensule personale, de care aveți nevoie

Colorant

Un nou screensaver al programului, care demonstrează capacitățile sale colosale.

O paletă de texturi cu o selecție largă de texturi și setări bogate. Texturi suplimentare pot fi importate în paletă, extinzându-le astfel lista.



Bara de instrumente nu ar trebui să ridice întrebări - este concepută în spiritul tuturor programelor profesionale moderne pentru lucrul cu grafică.

Paletă pentru editarea pensulelor existente și crearea propriei tale









Am decis să demonstrez munca programului pe un exemplu simplu pe care toată lumea îl poate repeta: voi lua ca bază una dintre fotografiile din arhiva mea și o voi transforma într-o gravură. Și pentru ca lucrarea să aibă un aspect caracteristic programului, voi colora gravura cu vopsele (desigur, folosind și Painter X). Astfel, va fi mai convenabil să demonstrați noile funcții ale programului.

Brush TrKtlng 4¡|

PAS CU PAS
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Deschideți Painter și personalizați

Wacom pentru muncă. Înainte de a începe lucrul, trebuie să deschideți meniul Brush Tracking (Preferințe > Brush Tracking) și să faceți o lovitură în câmpul de lucru.În acest fel, programul determină caracteristicile dinamice individuale ale scrisului de mână pentru a ajusta instrumentele de lucru la lor.

I ( Despre J ( " OpllOTW_________________________________0) 	W*^1)

Acum trebuie să configurați tableta, sau mai degrabă stiloul tabletei. Fiecărui buton de pe stilou i se poate atribui orice funcție. În cazul nostru, va fi foarte bine să putem comuta rapid între culorile selectate (Shift + X) - vom atribui această funcție celui mai convenabil buton de pe stilou de apăsat.

Nu pot să nu remarc faptul că Painter este singurul program profesional pentru crearea de imagini folosind instrumente care imită cât mai aproape posibil mediile clasice de pictură: ulei, acril, guașă, acuarelă și multe, multe altele.

Acum deschidem o imagine preselectată a unui animal fantastic, pe baza căreia dorim să creăm gravura noastră decorată.
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Deși Painter este un instrument foarte puternic pentru artistul digital, a câștigat mult mai puțină popularitate decât Photoshop sau Corel Draw. Motivul este clar: spre deosebire de cele două programe menționate, Painter este practic inutil fără tabletă grafică - nu sunt atât de multe acțiuni care să poată fi efectuate doar cu un mouse. Astăzi, liderul general recunoscut în producția de tablete este Vicox.Oricine are o tabletă Wacom Intuos instalată acasă sau la locul de muncă poate descoperi că, împreună cu documentația și fișierele de instalare, în kit este inclusă și o versiune licențiată a Painter. Adevărat, capacitățile sale sunt puțin mai limitate decât cele ale unui program cu drepturi depline, dar cu toate acestea este destul de potrivit pentru munca cu drepturi depline.

Creați un nou strat și umpleți-l cu alb. Setați stratul la puțină transparență, astfel încât contururile animalului reprezentat să fie vizibile prin el. Acum trebuie să colectăm paleta personală de utilizator, unde vom muta instrumentele de desen necesare pentru lucru. În cazul nostru, selectați Round Tip Rep 20 din familia stiloului și trageți pictograma stiloului în spațiul de lucru. Paleta a fost creată, iar acum poate fi completată cu orice instrumente.

Conturăm principalele contururi ale animalului nostru. Acum avem nevoie de o schimbare rapidă a culorilor selectate: cu un singur clic pe buton, puteți schimba rapid culorile - alb și negru.

S O9.p*d 50%

www.corel.com. com, puteți găsi și descărca o versiune de probă a noului program Corel Painter X pentru a încerca singur caracteristicile acestuia. În plus, site-ul are o arhivă bună de link-uri către comunități de artiști care desenează în Painter, precum și lecții și secrete de lucru cu programul de la profesioniști.

Gata, nu mai avem nevoie de imaginea originală. Creați un nou strat, umpleți-l cu alb (sau orice altă culoare, principalul lucru nu este negru) și aplicați funcția Drop. Pe o pânză proaspătă (Canvas) vom desena umpluturi colorate. Dar înainte de asta, să returnăm opacitatea layer-ului pe care sunt desenate contururile grifonului, după care îi aplicăm metoda Multiply. Vom decora grifonul cu un instrument care a apărut doar în cea mai recentă versiune - pensula RealBristle. Așadar, înainte de a trece la colorare, să verificăm fiecare dintre pensule pentru dinamica comportamentului culorii și „smeabilitatea” stratului inferior de vopsea.În cazul nostru, pensula Reai Tapered Round mi s-a părut cea mai potrivită.

Acum facem tranziții de culoare nu atât de categorice - pentru aceasta, Painter oferă o serie de instrumente de pene. Folosim RealBIender Round din aceeași familie de perii RealBristle. Aici trebuie spus că rar cineva se descurcă cu un singur ciclu „desen - umbrit”, cel mai bine este să pictezi și să umbrezi în mai multe „straturi”: introduceți noi culori și linii după colorare și umbriți-le din nou după aceea. Deși și aici trebuie să te oprești la timp.

Am arătat un exemplu simplu despre cum funcționează programul Painter. După cum puteți vedea, nu este nimic complicat în ea, dar imaginea rezultată nu poate fi comparată cu ilustrațiile realizate de

în alte programe. Deoarece pentru mulți dintre voi această abordare a creării de ilustrații digitale este destul de nouă, poate merită să enumerați ceea ce diferențiază această versiune a programului meu principal de predecesorii săi.

De fapt, toate caracteristicile care sunt anunțate în comunicatele de presă oficiale au fost deja implementate în versiunile anterioare. Adică, este greu de spus că în acest sens noua versiune este revoluționară. Altceva este important, care a fost motivul pentru o nouă rundă în istoria programului: cu această versiune, produsul este complet gata să funcționeze sub

Acum aveți nevoie de perseverență și gândire spațială (un alt „instrument” fără de care munca în Painter este imposibilă) Când umbriți imaginea, este necesar să țineți cont de volumul elementelor corpului grifonului, repetându-l cu linii. lână și pene puțin mai ușor.detalii, depinde de experiență, dar în general acest proces poate fi nesfârșit.

De fapt, acest pas este complet opțional, dar pentru mine, în lumina obiceiurilor recente, este deja efectuat aproape automat. Luați o textură zgomotoasă, de exemplu, vopsea acuarelă, și puneți-o deasupra în modul Overlay, după care eliminăm transparența stratului de textură. Gata!

noul sistem de operare Windows Vista pentru PC sau pe procesoare Intel pentru Apple Macintosh. Utilizatorii sunt puțin preocupați de orice alte modificări, cu excepția celor care sunt „vizibile cu ochiul liber”, dar, cu toate acestea, pentru sarcinile setate - compatibilitate deplină cu noile tehnologii - programatorii Corel au fost nevoiți să refacă mult (și să scrie ceva din nou!) În versiunea existentă a programului.Și în ceea ce privește inovațiile revoluționare...cel mai probabil sunt încă înainte!

Voi oferi celor care mi-au citit nuvela până la sfârșit

tsa, puțină temă: acordați atenție elementelor de culoare Preserve Transparency și Pick up din paleta Straturi și experimentați cu diferitele lor moduri. Încercați să veniți cu o traducere în limba rusă inteligibilă a acestor două funcții, după care puteți încerca să răspundeți la întrebarea de ce niciunul dintre acele programe care sunt poziționate ca instrumente pentru artiștii informatici nu a ajuns încă la lucruri atât de simple și foarte utile? Pentru mine este încă un mister. Dar poate știi răspunsul?
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Experiență de comunicare

cu editor foto

Fotografia digitală evoluează – acesta este un fapt. Producătorii de software știu despre acest lucru și vă mulțumesc constant cu noile versiuni - și acesta este un fapt. Dar este tot ceea ce pare acum ne interesează? Focus - Microsoft Digital Image 2006

LJ

Puteți descărca o versiune de încercare de pe www.microsoft.com. com în Centrul de descărcare. Digital Image Suite Anniversary Edition costă 50 USD. Există, de asemenea, o versiune îmbunătățită a Digital Image Suite Plus, cu mai mult suport pentru organizarea videoclipurilor și a fișierelor. Costul său este de 100 USD.

Fotograful modern trăiește într-o lume minunată. El

' este literalmente înconjurat de tot felul de instrumente care permit utilizatorilor de camere digitale să profite la maximum de creațiile lor. Gratuit și comercial, profesional

—* atonal și amator, universal și orientat

băi pentru sarcini foarte specializate — astăzi un fotograf poate găsi orice program pentru el însuși. Desigur, gigantul global de software, Microsoft, nu a putut să nu participe la procesul general. Nu cu mult timp în urmă, a fost lansat pachetul software Digital Image Suite, care

pe care o vom considera acum.

Programul este destinat uzului casnic și este

un set de instrumente pentru primirea, distribuirea, stocarea, procesarea și postarea fotografiilor. Mai mult, aceste instrumente sunt implementate foarte convenabil, iar interfața programului este intuitivă.

După instalarea Digital Image și lansarea acesteia, apare o fereastră de pornire, unde principalele acțiuni sunt prezentate sub formă de pictograme vizuale. Pe lângă operația simplă „deschideți un fișier grafic”, se propune importarea imaginilor de pe o cameră digitală sau scaner, plasarea lor în biblioteca de imagini digitale, editarea mai multor imagini sau

creați un proiect special, cum ar fi un calendar.

Tot aici puteți găsi link-uri către materiale de instruire și cele mai recente documente grafice (sub formă de previzualizări) cu care a lucrat utilizatorul. Ego confortabil.

Imagine digitală
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Apropo de asta, tutorialele din acest pachet grafic sunt surprinzător de detaliate și utile. În cutia cu programul, pe lângă un manual de aproape 300 de pagini, găsim o serie de tutoriale video minunate. Organizat și acces la ajutor virtual online. Mai mult, toate aceste informații acoperă nu numai funcțiile programului în sine, ci și zona creării și procesării fotografiilor. Credem că va fi util atât pentru începători, cât și pentru fotografi experimentați, și într-o oarecare măsură chiar și pentru designeri.

Fereastra principală a editorului de pachete este puțin probabil să surprindă utilizatorul. Nu este dificil să faci față, spre deosebire, să zicem, de multe pachete grafice. Există ceva din aplicațiile Microsoft Office familiare aici.

Partea principală a ecranului este dedicată procesării imaginii. Partea superioară găzduiește în mod tradițional meniul principal, pictograme, butoane pentru controlul funcțiilor și comenzilor programului. În partea de jos a ecranului sunt informații despre serviciu: dimensiunea actuală a imaginii, coordonatele cursorului și culorile.

Chiar deasupra zonei de lucru există butoane de control al panoului similare cu editorii grafici profesioniști. Doar în Digital Image există inițial doar trei astfel de panouri: Files (Files), Stack (Stack) și cel mai extins - Common Tasks (Current tasks). În timp ce lucrați cu programul, de exemplu, când utilizați diferite instrumente sau filtre, vor apărea ferestre și panouri suplimentare.
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VLADIMIR BEROYEV

Designer profesionist, cooperând cu agenții de publicitate de top din Moscova. Îi poți trimite comentariile tale despre material la designbero@mail.ru.
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Înțelegerea panoului Fișiere nu este dificilă - aceasta este zona pentru comutarea între fișierele deschise. Panoul Stivă oferă posibilitatea de a lucra cu straturi, doar că aici se numesc Obiecte (Obiecte).

Tehnologia de lucru cu ei este similară cu crearea de desene animate. Stratul de jos este stratul de bază și umple întregul câmp al imaginii. Fiecare strat-obiect ulterior este situat pe o peliculă transparentă suprapusă straturilor anterioare. În acest fel, puteți muta și transforma fără durere fiecare strat de obiect, indiferent de imaginea subiacentă, fără a o deteriora.

Din păcate, spre deosebire de alte pachete grafice, Microsoft Digital nu are capacitatea de a suprapune straturi de obiecte în diferite moduri de culoare. Cu toate acestea, funcția de control al transparenței stratului curent este păstrată.

L

3

Common Tasks este unul dintre cele mai utilizate panouri. Cu ajutorul lui, putem efectua acțiunile necesare și sunt multe dintre ele: de la proceduri complet automate de îmbunătățire a imaginii până la cele manuale, cu o gamă largă de funcții.

Cu toate acestea, nu toate caracteristicile de procesare a imaginii sunt prezentate în Sarcini comune - unele dintre ele sunt disponibile prin meniul principal sau tastele rapide. Cu toate acestea, în Common Tasks puteți găsi o mulțime de instrumente utile de corectare a culorilor și a tonului, inclusiv Leveis și Curves, precum și instrumente pentru lucrul cu ascuțire, ochi roșii, efecte speciale etc.

Prin panoul Common Tasks, puteți controla dimensiunea imaginii, o puteți decupa și roti. Instrumentele Blending Brush (pentru clonarea inteligentă a elementelor foto) și Smart Erase (pentru eliminarea obiectelor nedorite) sunt de asemenea ascunse în meniul suplimentar, Top-Up.
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Dezvoltatorii nu au lăsat utilizatorul fără funcții atât de convenabile, cum ar fi adăugarea de text și elemente vectoriale la imagine. De asemenea, puteți adăuga rame și alte elemente pentru a încadra imaginile din biblioteca extinsă încorporată.

		■■■Și					
	□tototoÚ* 	☆	
	OoOsfL 	❖	
	ΠоР(τ'irùо	
Text 	Voto<=>Üo	
ShapedText 	► o©o 		Dh	
Linia 		Δ 		cDCo	

Mai multe forme...
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Ca o dezvoltare a acestor funcții în program, puteți crea o varietate de calendare și felicitări și puteți face acest lucru simplu, rapid și convenabil - există un modul special de creare a proiectelor pentru aceasta.

O altă caracteristică excelentă a Digital Image este capacitatea de a procesa fișiere în loturi. Elimină sarcinile de rutină atunci când procesează rapid volume mari de imagini. Pentru aceasta este destinat modulul Mini Lab, unde puteți aplica corecția automată, rotiți, modificați dimensiunea și formatul și imprimați mai multe imagini deodată.
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Acum să ne oprim asupra funcției menționate de organizare a imaginilor și fișierelor video. Pentru aceste sarcini, Digital Image are o bibliotecă încorporată (Bibliotecă) cu o căutare convenabilă.

Funcționalitate largă

Suport pentru informații detaliate și vizuale

cost scăzut

Suport complet pentru Windows Vista (după instalarea Update de pe site)

Lipsa unei versiuni rusificate

Capacitate subdezvoltată de a lucra cu fișiere RAW

Editare fișier Vizualizați Ajutorul Instrumentelor sarcinii

" 4? tu Editare Import-- ■ Arhivă P1-Povestea foto - Etichete Sha-e-

Vizualizare după folder v grup după: automat v*

Ail Picures și V ț0 	y^j frgfp îmbunătățesc Digite! Biblioteca de imagini, faceți clic pe bere.

~ Vizualizare folder
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Legendă: Republica Cehă, Krumloj ianuarie 2007
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1 articol selectat

94 articole, 1 secţionat

Adăugarea fișierelor în bibliotecă este organizată simplu. Acest lucru se întâmplă fie manual, fie automat atunci când programul scanează hard disk-urile computerului și găsește fișiere grafice. Da, biblioteca nu a răspuns

la numele său, dacă era imposibil să navighezi în el, nu exista o căutare convenabilă și rapidă. În Biblioteca de imagini digitale, cuvintele cheie pot fi atribuite fiecărui fișier sau grup pentru a facilita ulterior

căutare. Puteți sorta fișierele după tip, dată, folder etc. Direct din Biblioteca de imagini digitale, fotografiile pot fi procesate în modulul Mini Lab, arse pe CD sau arhivate pentru a economisi spațiu pe hard disk.

Rezumând revizuirea, putem afirma că programul a fost un succes. Nu vom găsi aici funcții de imprimare profesionale și spații de culoare, dar de ce un fotograf are nevoie de toate aceste lucruri dacă nu vrea să se adâncească în sălbăticia subtilităților profesionale?

Multe funcții sunt organizate convenabil, iar interfața este clară. În plus, există suport pentru lucrul cu imagini multistrat. Având în vedere prețul scăzut al programului, putem spune că Digital Image este o punte către software-ul licențiat pentru oamenii care doresc să trăiască într-o societate civilizată, non-pirată.
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Posibilitățile acestui mic poogamma obpatno

acces de activitate creativă Să încercăm să înțelegem cauzele acestui fenomen rar. ·
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OKSANA SHULGA

info@adresok.com

Designer profesionist, artist, lucrând cu multe studiouri de design și agenți de publicitate din Rusia.

DETALII

20 USD

Acum trebuie să luăm în considerare un program neobișnuit. Pe de o parte, este prea simplu pentru a fi numit ι rafichesky

editor și, pe de altă parte, este suficient de funcțional pentru a rezolva multe dintre

sarcinile cu care se confruntă artistul. Este în fața artistului, pentru că în bandă

5 MB

Wacom

www.arrrage.com

Tableta grafica Wacom

la rândul său, programul îi este destinat. S-ar putea argumenta: cum rămâne cu Corel Painter? Desigur, nimeni nu și-a anulat meritele, doar ArtRage 2 se află într-o categorie de greutate puțin diferită.

Procesul de instalare este fulgerător. Fără setări, subtilități și alte specificații software. În câteva minute, programul ArtRage 2 a fost deja instalat în sistem și a început să funcționeze, umplând ecranul cu interfața originală. Nu poți, desigur, să-l numești

avangardă, dar dorința autorilor programului de a crea un produs cu drepturi depline este imediat vizibilă,

și nu o jucărie pentru un începător sau o piatră de temelie în drumul către monștri de la Adobe.

Da Da. o astfel de concluzie poate fi făcută deja în primele secunde de cunoaștere. Designul a fost creat cu așteptarea orientării artistice a utilizatorilor. Mai mult, chiar și un critic profesionist al interfețelor software (dacă ar exista o astfel de persoană) cu greu ar fi în stare să scoată măcar o picătură de remarci caustice. Totul aici se potrivește foarte bine - atât design, cât și ergonomie. Dimensiunile și proporțiile panourilor se potrivesc atât de bine în spațiul de lucru încât proprietarul stațiilor cu mai multe monitoare nu va dori să le mute pe un alt desktop.

Privind în viitor, să spunem că în timp ce lucrați cu programul, este ușor să uitați de dvs., închiderea, deschiderea și mutarea instrumentelor și paletelor ... Care este una dintre caracteristicile acestei interfețe numai: dacă, în timp ce desenați, abordați zona în care se află panoul, acesta va dispărea politicos și va apărea.

doar când cursorul părăsește această zonă Foarte la îndemână!

Faptul că ArtRage are nu doar toate posibilitățile de desen, ci și un mediu frumos, bine gândit, care ne obligă să-l plasăm într-o categorie mai romantică decât editorii grafici, să zicem... artsimulyagora!

Interfață

Nu contează ce fel de imagine creativă este aproape de tine - un artist într-o bluză de flanel și o beretă de catifea, care ține atent o perie, sau un creator disperat într-un respirator, salopetă albă cu emblema DuPont și cu un aerograf aurit. in mana lui. Posibilitățile ArtRage vor face ușor să se potrivească în oricare dintre ele și să imite aproape orice stil de scriere. . Dar mai întâi lucrurile.

După pornirea programului, vom vedea un ecran curat impecabil cu elementele obișnuite de meniu Fișier, Editare, Instrumente și Ajutor în partea de sus. Versiunea rusificată disponibilă

Cele două panouri din stânga sunt cutii de instrumente, iar în colț se găsesc astfel de instrumente tradiționale de desen. ca un creion pensulă, cuțit de paletă, aerograf, tub, rolă, așchii de metal, pastel, pipetă, creion, gumă de creion colorată. .

Aici puteți modifica dimensiunea unui accident vascular cerebral sau accident vascular cerebral și este mai convenabil și mai rapid decât în alte programe. În plus, dimensiunea poate fi modificată apăsând săgețile stânga și dreapta de pe tastatură.

Panoul situat în lateral servește la setarea parametrilor de cursă.Acești parametri se modifică în funcție de instrumentul selectat - de exemplu, dacă folosim o perie, putem alege forța de presare (Presiune), relieful cursei (Diluanți) și lungimea acesteia ( Se încarcă). Pe fiecare dintre ele le poți schimba atât cu ajutorul glisoarelor virtuale de pe paletă, cât și cu săgețile de pe tastatură. De exemplu, săgețile „sus” și „jos” sunt responsabile pentru forța de apăsare, iar dacă țineți apăsat Shift, atunci pasul de modificare a parametrilor va crește. În general, prezența tastelor rapide i, care sunt, de asemenea, atât de bine alese, indică indirect că ArtRage nu este chiar un program de amatori, deoarece începătorii folosesc rar tastele rapide.

Un panou mare de colț servește ca un fel de șevalet sau cutie de vopsea în care poți alege nuanța dorită după ochi, după culoare sau folosind date numerice.

Pe bara laterală mică, puteți plasa culorile principale (utilizate frecvent) în această lucrare. Acest lucru este, de asemenea, convenabil.

Dar faptul că ArtRage nu acceptă modelul de culoare CMYK nu este foarte bun. Și pentru o astfel de zonă de activitate de proiectare precum imprimarea, poate fi considerat un dezavantaj semnificativ. La urma urmei, atunci când pregătiți un fișier pentru imprimare, va trebui să petreceți timp corectării culorilor în Photoshop

Panoul mic, care este situat în centru, în partea de jos, servește la gestionarea straturilor.

Panourile din partea dreaptă a ecranului sunt responsabile pentru lucrul cu culoarea și straturile.
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Instrumente

Acum să încercăm să descoperim câteva secrete ale farmecului ArtRage. De exemplu, programul are un mod special de desen. Se realizează prin apăsarea butonului Insta Dry > Off din panoul de setări a instrumentului. Apoi, vopseaua virtuală nu se va „usca” de îndată ce atinge pânza, ci va continua să rămână proaspătă o perioadă de timp.” Apoi culoarea fiecărei lovituri va fi selectată automat în funcție de ce fragment de culoare aplicăm un nou strat de vopsea să. Deosebit de impresionant

Înseamnă că amestecarea este aproape la fel ca atunci când lucrați cu vopsele în ulei reale. Culorile nu sunt doar amestecate pe pânză, cum ar fi, de exemplu, prin frecare cu degetul, ci li se adaugă culoarea pensulei.

Dacă frecați cursorul peste desen într-un loc pentru o lungă perioadă de timp, culoarea substratului, cel mai de jos strat, va începe să apară treptat, la fel ca atunci când desenați pe hârtie. Există un instrument similar în Corel Painter - acesta este Cloners, dar este împovărat cu o mulțime de setări.

De altfel, un număr mic de instrumente și setări în comparație cu Painter pare să limiteze posibilitățile, dar în același timp vă permite să nu fiți distras și confuz, știind exact la ce să vă așteptați de la o anumită combinație de parametri. Puțin timp pentru antrenament - și vă puteți imagina în avans rezultatul muncii.

Dacă nu dorim ca culorile să se amestece atunci când sunt aplicate pe pânză, porniți Insta-Dry (Activat) și desenați din nou cu culoarea selectată în paletă.

La fel ca în Corel Painter și Adobe Photoshop, programul vă permite să lucrați cu imaginea în straturi, dar Pentru a deschide fila Straturi, faceți clic pe pictograma încercuită cu roșu Panoul deschis poate fi mutat în orice parte a ecranului făcând clic pe pe coltul verde. În filă, aceleași setări - strat duplicat, ștergere, lipire ...

O diferență semnificativă este confortul de a exporta un strat într-un fișier separat. Export layer > Salvare ca... Mult mai ușor decât, să zicem, în Photoshop. Poate că acesta este un fleac, dar nu un fleac. Foarte confortabil.

Tot în fila Straturi, când este activată Edit Param Settings, apare o fereastră pentru setarea texturii suprafeței pe care este aplicat desenul. Poate fi o pânză aspră, hârtie de orez scumpă sau (totul poate fi!) Suprafața strălucitoare a corpului unui Hummer nou-nouț. Există opțiuni pentru a schimba culoarea substratului, dimensiunea rugozității, transparență, puteți adăuga un luciu metalic.

Un moment special în utilizarea programului este capacitatea de a crea straturi de indicii. Această funcție este destinată în primul rând pentru a transforma fotografiile în desene sau pentru a rafina schițele create anterior. Încărcați imaginea dorită (Edit Traicing Image > Load New Tracing Image) și va fi pe fundalul compoziției noastre.

4

thk irs Itnay

Adăugați un nou Liuer

Strat duplicat

Merge withth de' sexv

CtearUyer

Export layer...

încărcați o imagine nouă Țractng

Imagine de urmărire Ctear

* Afișați imaginea de urmărire

Alegeți Cdors din Tracing Image

Comert Tractng Image to Ρβιηϊ pe acest Layer

Edi Paper Setttngs,. Editați imaginea de urmărire...

Puteți continua tradiția picturii reale în lumea virtuală cu ajutorul Opacității. În acest fel, puteți obține ca suprafața de lucru să semene cu un desen cu o foaie de hârtie de calc deasupra - efectul este exact asta. Pentru a face acest lucru, avem la dispoziție setările de transparență și dimensiune.Este bine să nu trebuie să deschidem un alt fișier și să-l mutați într-un layer separat. Imaginea este plasată automat sub suprafața spațiului de lucru.
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PE DISKUL NOSTRU Versiune gratuită (cu funcționalitate limitată) a programului. Versiunea de încercare a ArtRage 2 poate fi descărcată de pe site-ul web al producătorului

Opțional, este posibil să „fixați” o schiță lângă lucrare cu un ac virtual. Lansăm Instrumente > Deschideți o imagine Reférencé, iar acum admirăm deja aspectul ei spectaculos. În acest proces, puteți oricând să trageți schița într-un loc mai convenabil Merită remarcat faptul că fereastra de schiță cu suprafața desenului principal nu dispare, așa cum fac panourile de control politicoase când este adus cursorul, dar linia este corect desenată sub ea.

De asemenea, aș dori să remarc capacitatea de a roti pânza în timpul lucrului. Pentru a face acest lucru, apăsați tasta R sau săgeata de pe panoul de straturi. Corel Painter are și o caracteristică similară, dar în Adobe Photoshop este implementată diferit.

Lucrarea finită poate fi exportată în mai multe formate diferite: psd (păstrarea structurii stratului), jpg, bmp sau png. Pentru a face acest lucru, selectați Fișier > Export ca imagine din meniu. Toate!

Dacă este necesar, poți modifica o schiță sau o imagine deja finalizată în Photoshop, să o imprimi, de exemplu, pe pânză... și să te odihnești pe binemeritații tăi lauri. Până la următorul atac de activitate creativă, desigur.

Rezultat

ArtRage 2 se ridică cu siguranță la înălțimea scopului său. În program, puteți desena și cu un grad semnificativ de comoditate și puteți contura fotografii, datorită prezenței straturilor, și puteți crea diverse proiecte de artă. Desigur, nu este la fel de funcțional ca noul Corel Painter X și nici la fel de nelimitat ca Adobe Photoshop, dar rezolvă complet sarcinile atribuite. În plus, prețul programului (20 USD) îl face absolut accesibil pentru utilizator.



* 	Desen

* 	Editați fotografii și imagini

* 	Creați colaje, cărți poștale și calendare

* 	Modelare SE și animație pe computer

* 	Lucrați în aplicații multimedia

* 	Editare audio și video

* 	Recunoașterea scrisului de mână

* 	Semnătura electronică

* 	Lucrați la computer cu un stilou în schimb

soareci
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mediasign, 2007

Coperta moale, lacuire selectiva

272 pagini, imprimare color, hârtie lucioasă

230x297 mm

DVDiwiDVD+CD

www.digital-photo.ru

Atelier foto. Totul despre colaj pe computer și procesare foto

Desigur, a te lăuda este complet nemodest și nu ușor. Dar nu putem face altfel. În primul rând, judecă singur: înaintea ta este rezultatul a două luni de muncă și rezultatul a doi ani de muncă. Și asta este mult! Și în al doilea rând, oricât am căutat „Yandex” pe internet, oricât am vorbit cu norocoșii care au cumpărat această ediție din magazin, nu am reușit să auzim sau să găsim o recenzie proastă. nu a lucrat degeaba!

Tutoriale: : Atelier foto. All About Computer Collage and Photo Processing” a încorporat cele mai bune lecții, articole și portofolii din ultimii doi ani. Este împărțit în mod logic în patru părți. cum să obții efecte interesante folosind Photoshop, cum să faci un portret perfect dintr-unul obișnuit , cum să lucrați cu echilibrul de culoare al unei imagini și să restaurați fotografiile vechi.

Secțiunea „Creativă” conține cele mai interesante lecții ale autorilor noștri. Aici puteți găsi imitația picturilor marilor pictori - Dali, Van Gogh, Monet - și crearea ilustrațiilor de autor, precum și cele mai originale proiecte de artă. Acesta este nu mai este o fotografie, dar tot ce nu este arta digitală este strălucitor și neobișnuit.

Secțiunea „Instrumente” conține o descriere a instrumentelor necesare unui fotograf și artist digital, începând cu configurarea unei tablete grafice și terminând cu -------- sfaturi profesionale pentru imprimarea capodoperelor într-un minilaborator și acasă.

Tutorialul conține doar cele mai bune și mai interesante proiecte. Nu există loc pentru „un singur lucru” aici, dar datorită instrucțiunilor detaliate pas cu pas, chiar și un începător poate face lecțiile!

Conținutul bine conceput facilitează găsirea ghidului necesar, ghidat nu de nume, ci de aspectul proiectului

Din când în când, în fața ochilor apare portofoliul celor mai buni artiști care au colaborat vreodată cu revista. Și totul este Photoshop!

el o imprimantă.

Portofoliul de membri ai rubricii noastre obișnuite ZOOM, publicat în publicație, demonstrează ce se poate realiza cu ajutorul unei procesări computerizate abil.

Cartea va fi utilă atât celor care s-au familiarizat recent cu revista „Photomasterskaya”, cât și celor care se abonează la ea din primul număr. nu veți deschide toată arhiva de acasă a „Atelierului foto” de dragul de un mic truc. Conținutul conceput convenabil al cărții vă va ajuta să găsiți ceea ce căutați în câteva secunde.

Cartea vine cu un DVD-ROM, care conține fișierele necesare și o arhivă completă de tutoriale video. Există, de asemenea, posibilitatea de a cumpăra o carte pentru promoția „Textbook” + Adobe Elements - cu un al doilea disc, care conține o versiune licențiată a Adobe Elements.

INFORMAȚIE

Yuri Gordon. O carte despre scrisorile de la Aa la Z

PROIECTA

PUBLICAT.2006

Hardcover, manta de praf

382 pagini, hârtie grea

220x290 mm

Căutare electronică de text: www.ardebedev. ro/everything/izdal/ book pro bykvy/search

Yuri Gordon este un designer de tipări și unul dintre fondatorii propriei sale „fabricii de tip” - studioul de design Antet. Știe totul despre fonturi, așa că cartea sa este dedicată nu numai tipului ca întreg, ci și fiecărei litere în parte.

Textul este ceea ce ne înconjoară în fiecare zi. Chiar și acum, citind aceste rânduri, te uiți la font, la literele în care este tastat acest text. Literele și fonturile ne-au devenit atât de familiare încât pur și simplu nu le observăm, gândindu-ne la ele doar când

când „textul este imposibil de citit”, și chiar și atunci, când citiți un text „incomodat”, este departe de a fi întotdeauna posibil să dați un răspuns de ce exact este incomod. Imposibil - dacă nu ești familiarizat cu tipografia, desigur...

. Cunoscând structura fontului din interior, de la grafem la extensii și influxuri, nu numai că puteți alege cu succes un font pentru propriile scopuri (cantități mari de text, titluri, inscripții), ci și să vă proiectați propriul font pentru un proiect. , logo ... doar pentru tine.
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OLGA KONDRATOVA

Recenzătorul cărților „Photomasterskaya”. Trimiteți informații despre cărți la kondratova@digital-photo.ru

Duncan Evans.

Fotografie digitală: metode de imprimare

Această mică publicație strălucitoare va fi utilă celor care au întâmpinat prima dată problema tipăririi fotografiilor și doresc să se familiarizeze cu toate metodele existente pentru a se concentra pe una dintre ele în viitor sau pentru a folosi mai multe simultan în practică (de exemplu, imprimarea ceva pe o imprimantă de acasă și duceți ceva la chioșcul foto).

Autorii cărții încearcă să acopere toate metodele posibile de tipărire, dar nu este ușor să faci asta într-o cantitate atât de mică, așa că informațiile sunt adesea superficiale, dar pot servi și ca aliment de gândire pentru un începător. De exemplu, veți învăța cum să configurați o imprimantă pentru imprimare, cum să faceți față schimbărilor de culoare și să faceți fotografii de testare, care va fi rezultatul în cazul anumitor manipulări și cum să alegeți hârtia potrivită pentru un anumit efect.

Autorul nu a ocolit un aspect atât de important atunci când a lucrat cu o imagine precum culoarea. Publicația discută principalele spații de culoare, oferă conceptul de profiluri de culoare, indică diferențele acestora și nuanțele lucrului cu acestea.

Cartea vorbește, de asemenea, despre efecte neobișnuite care ajută la realizarea fotografiilor și mai vii și mai memorabile: despre imitarea filmului, crearea de cadre bizare în jurul imaginii și efecte foto digitale clasice, pe disc sau pe internet - acest lucru este rezervat și pentru un capitol separat.

INFORMAȚIE
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„Niola secolul XXI”, 2007

Coperta moale

144 de pagini, imprimare color

190x220mm

www.niola-press.ru

Cele mai bune fotografii din lume. Lumea prin prisma National Geographie

Societatea National Geographic a fost fondată în urmă cu peste o sută de ani - la acea vreme era formată din 165 de membri și s-a decis să înceapă publicarea propriei reviste. Pe paginile acestei publicații au fost publicate note și fotografii ale membrilor Societății Geografice. Astăzi, un secol mai târziu, edițiile National Géographie sunt publicate în multe limbi, inclusiv rusă, iar fotografiile publicate pe paginile revistei nu lasă niciun cititor indiferent.

De regulă, fotografiile National Géographie sunt un reportaj. În revistă vin rapoarte din toată lumea - din expediții, călătorii, trimise din săpături arheologice și așezări părăsite de Dumnezeu nemarcate pe hag.

Albumul „The World Through the Lens of National Géographie” prezintă cele mai bune fotografii din arhiva revistei timp de aproape un secol. Europa, a doua - Asia, a treia - Africa și Orientul Îndepărtat, a patra - America și a cincea, aceasta este și geografia noastră - spațiu și corpuri cerești misterioase.

Imaginile prezentate sunt departe de atenția fotografiilor de studio, sunt străine de pudra și cerneala fotografiei glamour. Imaginile arată viața așa cum este.

Fiecare dintre imagini este însoțită de o legendă care spune ce este surprins pe ea. Da, este informativ, dar ca fotografi nu ne interesează în primul rând acest lucru: cartea conține doar cele mai bune fotografii ale revistei, în care sunt publicate doar cele mai bune fotografii. Recomandăm această carte ca fiind unul dintre cele mai interesante albume publicate în limba rusă despre fotografia de reportaj care se limitează la fotografia de gen.

INFORMAȚIE

ACL2005

Hardcover, manta de praf

504 pagini, imprimare de înaltă calitate, hârtie lucioasă

250x253mm

http://shop.avanta.ru

Pozele realizate de cele mai moderne aparate foto sunt cot la cot cu fotografii de acum aproape un secol, dar nu este atât de ușor să observi această diferență în timp. De exemplu, această fotografie a fost făcută în 1909.
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Ne va mulțumi Dan cu cărți noi în viitorul apropiat? Care sunt planurile lui creative? Însuși Dan Margulis le va spune cititorilor noștri despre aceasta și multe altele. Mai jos publicăm fragmente din scrisoarea lui către noi în redactor.

DAN MARGULIS

lucrează pe cont propriu... viața

Țin acea listă de corespondență de zece ani, dar pentru prima dată în tot acest timp, nu există niciun cuvânt despre activitatea mea de scris din ultimele șase luni. Și nici în următorul buletin informativ nu va fi nimic despre asta. Ura!

În noiembrie, a fost lansată cea de-a cincea ediție a „Photoshop pentru profesioniști”, iar de atunci am avut mai mult timp pentru a gusta din viață – deși nu atât de mult pe cât mi-aș dori. În ultimii trei ani, am amânat atât de mult. multe lucruri „ pentru mai târziu „că tot luna decembrie a fost angajată exclusiv în analiza acestor blocaje. Și din ianuarie au început o serie de călătorii în jurul lumii și, dacă împrejurările o permit, în acest an programul meu va fi și mai dens decât în trecut - cel puțin până la sfârșitul anului nu mai sunt lacune libere în el.

Aș dori să-mi exprim recunoștința tuturor celor care mi-au scris despre decizia mea finală.

coase o carieră de scriitor. Majoritatea scrisorilor conțineau cele mai bune urări și sper că nu am uitat să răspund nimănui. Destul de mulți mi-au cerut să-mi reconsider decizia (mai multe despre asta într-un moment), iar câțiva cititori anxioși s-au întrebat dacă problemele de sănătate au fost motivul pentru care am plecat.

Spre invidia medicului meu, rezultatele ultimelor examinări și cardiograme sub stres au arătat că sănătatea mea este în regulă, iar inima mea (da, da, s-a dovedit că am una) este chiar într-o formă mai bună decât era de cincisprezece ani. în urmă. Mi-ar plăcea să slăbesc puțin, dar toată lumea are dificultăți cu asta. În orice caz, acum mă pot grăbi cu siguranță în abisul oricărei activități viguroase, iar lumea este gata să-și deschidă orizontul larg pentru mine.

Cu toate acestea, nimeni nu-mi poate garanta sănătate veșnică, iar lumea poate deveni din când în când mult mai puțin prietenoasă cu călătorii. De aceea vreau să-mi umplu programul cu cât mai multă activitate și călătorii.

Pot fi. Anul acesta am reușit deja să petrec o săptămână pe insulele de corali din Florida Keys, iar apoi să admir lanțul muntos central din Puerto Rico.

Acum, în mai puțin de o lună, plănuiesc să vizitez Parcul Național Olympic de pe coasta Pacificului Statelor Unite, apoi traversez continentul până la țărmurile Atlanticului și fac o excursie pe traseul Cabot Trai! în provincia canadiană Nova Scotia. Călătoriile în Canada vor continua în vară - voi lua Icefields Parkway până în Alberta. În septembrie va avea loc un seminar în Finlanda, de acolo voi merge în cantonul elvețian Ticino, iar în decembrie vreau să fiu în Argentina.

În plus, acum am timp să citesc cărți despre istoria secolului al XX-lea și pe muzică bună - aici preferințele mele sunt acum în întregime de partea lui Șostakovici și Haydn.

Având în vedere activități și planuri atât de egoiste, m-am hotărât fără prea multă gândire să părăsesc cariera de scriitor, dar interesul meu pentru imagistica digitală nu s-a stins, așa că poate că în următorii ani voi reveni din nou la muncă la cărți.

autorii

Lucrând la propriile fotografii

În ianuarie, am început să lucrez la un nou proiect - am început să pregătesc un portofoliu de fotografii făcute de mine și de prietenii mei în timp ce călătoreau în jurul lumii. Aceste imagini au acumulat aproximativ zece mii, iar aproximativ un sfert dintre ele merită o prelucrare suplimentară. Până acum, am pieptănat doar o sută cinci fotografii, dar chiar și acest volum m-a făcut să arunc o privire diferită asupra unor lucruri:

• 	În ultimii câțiva ani, doar acele imagini care mi-au venit în Photoshop au cauzat dificultăți serioase de procesare altor persoane sau cele care s-au dovedit a fi un bun material ilustrativ pentru demonstrarea unei anumite tehnici. Acum am selectat acele fotografii care mi s-au părut interesante în sine și nu erau doar un alt puzzle pentru Photoshop.

• 	Una dintre ipotezele de bază ale tuturor studiilor mele de caz a fost că imaginile în cauză sunt suficient de importante și de costisitoare pentru ca noi să nu ne zgârim la procesarea lor. De obicei, plănuiam să păstrez 20-30 de minute, dar, după ce mi-am propus să corectez 2500 de fotografii, mi-am dat seama că o jumătate de oră pentru fiecare era un lux inaccesibil și, prin urmare, am încercat să dezvolt tehnici care să-mi permită să cheltuiesc nu mai mult de cinci minute la o lovitură medie și se potrivesc în zece minute în cazuri deosebit de dificile. De asemenea, dacă nu am reușit să obțin un rezultat satisfăcător în acele 5-10 minute, nu am vrut să renunț la tot și să o iau de la zero, așa cum făceam de obicei când elaboram exemple.

• 	Experiența cititorilor mei, desigur, poate fi foarte diferită de a mea, dar până acum, din experiența mea, majoritatea imaginilor care sunt greu de procesat sunt de obicei destinate tipăririi și, prin urmare, au fost întotdeauna convertite la culoarea CMYK spaţiu. În noul proiect, fișierele trebuiau pregătite pentru spațiul de culoare RGB, așa că a trebuit să caut trucuri suplimentare pentru a evita conversiile inutile la CMYK și înapoi.

Toate acestea au condus la faptul că am dezvoltat și folosit o nouă schemă de acțiuni care diferă în unele privințe de recomandările formulate de B „Photoshop pentru profesioniști.” Am pus un accent deosebit pe lucrul cu moduri de amestecare a straturilor și pe o serie de propriile observații cu privire la problemele de atractivitate fotografii.

Unele dintre tehnici par puțin „șamanice” și nu în totalitate corecte, dar nu numai că funcționează excelent, dar oferă și aceleași rezultate de înaltă calitate ca și metodele „corecte”, doar într-un timp mult mai scurt. Pe lângă astfel de trucuri, au apărut noi tehnici serioase de procesare a imaginii care depășesc unele dintre tehnicile pe care le-am folosit activ mai devreme și le-am considerat în Photoshop pentru profesioniști „și „ghicitorile 3canyon”

Am adăugat chiar și câteva sfaturi noi la cursul meu de teoria culorilor. Unele dintre cele mai puternice trucuri despre care încă învăț. Ele oferă rezultate superioare, așa că este ușor să te îndrăgostești de aceste inovații. Dar pentru a trage o concluzie finală despre avantajul unei anumite tehnici

este posibil doar prin compararea atentă cu abordările alternative și elaborarea unor criterii comune de evaluare a calității.

Din fericire, am toate condițiile pentru a desfășura acest gen de cercetare - în timp ce lucrez la cărți, am acumulat o arhivă solidă de dosare care pot fi completate cu materiale folosite în cursurile și seminariile mele. Aplicând noi tehnici acestor fotografii „de referință”, pot compara rezultatele nu numai cu realizările mele din anul precedent, ci și cu informațiile oferite de 14 experți care au procesat aceeași filmare.

Desigur, nu toate fișierele din arhive erau potrivite pentru astfel de experimente - până la urmă, am selectat două imagini în acest scop. Într-un caz, noua tehnică a dus la un succes uimitor (am reușit să obțin un rezultat semnificativ mai bun în comparație cu toate opțiunile anterioare) în celălalt - la eșec (rezultatul s-a dovedit a fi chiar mai rău decât ceea ce elevii mei au obținut cu ușurință). Oricum ar fi, adevăratele motive pentru care tehnica s-a dovedit a fi atât de ambiguă nu sunt încă evidente pentru mine, așa că mai este destul de mult de lucru înainte de a putea reveni la discuția acestui subiect cu un multă încredere și înțelegere.

Cărțile au luat mult timp pentru a scrie, tocmai pentru că încercam nu doar să arăt cum funcționează anumite tehnici și metode, ci și să explic de ce funcționează. În ceea ce privește noile metode despre care vorbesc, ideea generală îmi este destul de clară, rămâne doar să mă ocup de unele dintre nuanțe care necesită clarificări suplimentare.

De exemplu, un proces implică niște pași pregătitori în spațiul de culoare RGB, urmați de transferul lucrării în LAB. Și în cele mai multe cazuri, această transformare se face cel mai bine fără a lipi straturi, deși s-a dovedit că uneori această abordare duce la o deteriorare gravă a calității imaginii - până când mi-am dat seama de ce se întâmplă acest lucru.

Trebuie să spun că aproximativ două treimi din imaginile pe care le-am procesat pentru noul proiect au fost convertite în LAB.Totuși, marea majoritate a pozelor au fost făcute în aer liber și tocmai cu astfel de fotografii este cel mai convenabil să lucrezi. LAB. Unele dintre tehnicile noi pe care încep încet să le încorporez în atelierele mele și plănuiesc să le extind în septembrie la Photoshop World.

În ceea ce privește publicarea lor ulterioară, totul depinde de cât de utile mi se par noile mele descoperiri. În egală măsură, se pot dovedi a fi ambele moduri banale de a economisi puțin timp în pro

Mesajele recente din lista mea de corespondență au sugerat că aceste cursuri pot fi închise. Dacă se întâmplă acest lucru, cu siguranță se va întâmpla la sfârșitul anului calendaristic și nu la mijlocul acestuia. Voi decide să închid cursurile dacă le consider că nu mai sunt adecvate și/sau dacă simt că cunoștințele mele sunt atât de depășite încât nu mai sunt în măsură să dau sfaturi competente și relevante studenților. Deocamdată nu se observă nimic de acest fel, așa că se poate spune cu suveranitate că cursurile vor continua să funcționeze cel puțin până la sfârșitul anului 2008. Un an mai târziu, voi reveni la examinarea chestiunii despre soarta lor.

Mai multe informații despre cursuri găsiți aici: www.ledet.com/margulis
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procesul de lucru și o nouă abordare, aproape revoluționară, a procesării imaginilor digitale. În primul caz, cel mai probabil voi pregăti o a doua ediție a lui Riddle of the Canyon, în care voi include aceste tehnici alături de alte sfaturi care vor completa materialele adunate în carte. Dacă evenimentele se dezvoltă conform celui de-al doilea scenariu, atunci are sens să ne gândim la o carte nouă, mai puțin intelectuală decât „Photoshop pentru profesioniști”: doar cinci până la șapte comenzi pentru procesarea fiecărei imagini. De asemenea, mă gândesc să dezvolt o carte de trei zile. seminar pe această temă: muncă minimă, spațiu RGB color.

Cu toate acestea, din toate aceste angajamente poate ieși zăpadă. Timpul va spune - detalii data viitoare. Sunt sigur de un lucru sigur: înțeleg mult mai bine de ce oamenilor le plac unele tehnici de procesare mai mult decât altele și, în curând, voi putea să vorbesc despre asta într-un limbaj ușor de înțeles. Aceasta este o muncă foarte interesantă!

Reacția la cea de-a cincea ediție a recenziilor și vânzărilor cărții Photoshop for the Pros a fost cam ceea ce mă așteptam și au fost în mare măsură influențate de succesul Canyon Mystery. Majoritatea cititorilor care au scris recenzii sunt unanimi că cartea a ieșit mai ușor de digerat decât ediția anterioară, dar totuși necesită cel puțin o recitire pentru a înțelege pe deplin materialul.

S-a considerat că Photoshop Professional Fifth Edition a oferit cititorului o mulțime de informații care l-ar ajuta să facă față imaginilor problematice în viitor, mai degrabă decât să le ofere un set de rețete simple pentru utilizare imediată.

Photoshop CS3 Beta

În decembrie 2006, Adobe a decis asupra unei acțiuni fără precedent, deschizând accesul tuturor la versiunea beta a Photoshop CS3. Nu l-am descărcat eu, așa că nu pot comenta în niciun fel noile funcții - pot doar să observ că unele dintre ele sună promițător. Dar chiar dacă aș lua parte la testarea CS3 beta, ar fi prematur să-mi împărtășesc observațiile.

Am evaluat anterior multe alte versiuni beta de Photoshop (cu posibila excepție a CS) și trebuie să spun că în unele cazuri reacția mea inițială la unele inovații nu a fost cea potrivită.Unele caracteristici pe care le-am considerat mai importante decât s-au dovedit de fapt. fi. , și altele - serios subestimate, pentru că la prima vedere nu am văzut întreaga gamă a capacităților lor.
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Nu râde când citești titlul. Încercați să deconectați mouse-ul de la computer. Ce poti face atunci? Lăsați singuri cu tastatura, cei mai mulți dintre noi ne vom găsi într-o poziție complet neputincioasă - atunci această majoritate va înțelege cât de important și necesar este un dispozitiv în miniatură.

Majestatea Sa Șoarecele

informaticienii compun povești despre mouse, sunt glume despre el, este un favorit universal. Și pentru a ne face să-l iubim și mai mult, dezvoltatorii inventează și implementează în mod constant noi tehnologii. Există deja o clasă de șoareci de gaming, există modele wireless, dispozitive cu ventilatoare, senzori de amprentă pentru ca inamicul să nu pătrundă în măruntaiele computerului.Există chiar și șoareci cu care poți efectua apeluri telefonice. Dar vom acorda o atenție deosebită modelelor obișnuite, aproape standard, care pot fi achiziționate din magazinele din orice oraș. Singurul lucru care îi deosebește de majoritatea „rozătoarelor”; - toți șoarecii pe care i-am examinat sunt ascuțiți pentru munca designerilor și artiștilor foto. Dar mai întâi, vom trece prin principalele tipuri de coadă și fără coadă.

Mouse cu bile Un mouse de modă veche care se conectează la portul COM serial al unui computer.

Dacă îi deschideți carcasa, veți vedea un mecanism simplu format dintr-o bilă, două axe cu role de cauciuc, două discuri cu orificii și doi senzori foto.

La deplasarea mouse-ului pe suprafața mesei, rotația mingii este transmisă prin role de cauciuc la două discuri cu găuri (sau crestături). Senzorii foto sunt amplasați lângă fiecare - fixează direcția de rotație și unghiul de rotație al discului. Pe măsură ce mouse-ul se mișcă, fotosenzorii generează impulsuri care sunt transmise computerului.

Astăzi, reprezentanții mingii se găsesc doar în unele instituții ale statului. Principalele avantaje ale unui dispozitiv optic-mecanic sunt simplitatea și costul redus. Astfel de șoareci costă doar 2-3 USD și sunt echivalați cu consumabile. Acest lucru vă permite să suportați deficiențele lor - tendința la poluare și uzura mecanică relativ rapidă.

Șoareci optici

Cel mai comun tip de rozătoare astăzi. A fost inventat în cercetare

laboratoarele Hewlett-Packard Corporation, mai precis în divizia sa Agilent Technologies, care recent s-a transformat complet într-o companie separată.

Principiul de funcționare: cu ajutorul unui LED și a unui sistem de lentile de focalizare se evidențiază sub mouse o secțiune a suprafeței (tabel). Lumina reflectată de această suprafață este colectată de o altă lentilă și intră în senzorul de recepție al microcircuitului - procesorul de imagine. Acest cip este ca o cameră - face „fotografii” suprafeței de sub mouse și compară ceea ce s-a întâmplat cu un moment în urmă cu ceea ce observă acum. Deci, ține evidența direcției și vitezei mișcării mouse-ului.

Asta, de fapt, este tot. Minusul tehnologiei, probabil, este doar că fasciculul LED este dăunător pentru ochiul uman - dacă cineva întoarce brusc mouse-ul și îi examinează cu atenție abdomenul (dar să sperăm că acest lucru nu se va întâmpla unui utilizator normal). Și există o mulțime de plusuri, iar cel mai important dintre ele este că mouse-ul nu trebuie curățat la fel de atent și des ca un reprezentant al mingii.
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Logitech MX518 >

Numar de butoane: 8

Rezoluție: 1600 dpi Cost estimat: 1350 ruble.

< Mouse laser Logitech G3

Numar de butoane: 5

Rezoluție: 2000 dpi Cost estimat: 1600 ruble.

Iată unul dintre primii șoareci cu o rezoluție optică de 1600 dpi. La început ne-am gândit la diferența dintre, să zicem, obișnuitele 800 și 1600 dpi, dar când am conectat șoarecii și am început să mișcăm cursorul în jurul ecranului, am observat diferența cu ochii. Cursorul este poziționat foarte precis. Veți lovi cu ușurință exact pixelul unde doriți să-l opriți.

Astfel, de exemplu, atunci când lucrați într-un editor grafic, este posibil să minimizați numărul de mișcări repetate și să creșteți productivitatea muncii. Sau pur și simplu să te simți confortabil. Mouse-ul poate schimba sensibilitatea din mers (trebuie să apăsați butonul), comutând între trei moduri dpi: 400,800,1600, deși cel mai precis mod este suficient. Suprafața șoarecilor MX518 este foarte netedă, ceea ce este bun pentru a vă deplasa rapid dintr-o parte a ecranului în alta.

Acum pentru contra. Butoanele suplimentare sunt atât de mici încât este foarte dificil să le numiți convenabile.

Să revenim la șoarecii laser. Logitech G3 are o rezoluție mult mai mare decât modelul anterior. Dar nu vă lăsați îndrăgostiți de farmecul numerelor mari - în practică, este extrem de dificil să distingeți 2000 dpi de 1600. Toți șoarecii de înaltă precizie din recenzia noastră sunt perfecti pentru artiștii foto, fotografi digitali și designeri și vor oferi proprietarilor lor o mulțime de opțiuni atunci când lucrează cu programe CAD/CAM, PLM și GIS. Pe lângă viteză și precizie, mouse-ul G3 oferă o mișcare excepțional de lină.

Și încă unul dintre avantajele sale - producătorul a decis în sfârșit să facă butoane suplimentare nu mici, ci normale, umane. Chiar și butonul din mijloc, situat sub rotița de defilare, nu este „în formă de sâmbure”, ci destul de tangibil și este foarte convenabil să-l folosești. Defilarea, apropo, este ușor accidentată la atingere - această calitate ajută la o poziționare precisă la derulare.Rețineți că acest mouse se potrivește atât cântăreților, cât și dreptacilor.

Este suficient să căutați yuzhki o dată pe lună, deoarece murdăria nu intră în interiorul dispozitivului și nu interferează cu funcționarea senzorilor. Reprezentantul optic nu are roată, ceea ce înseamnă că nu există piese în mișcare în planul de contact cu suprafața, adică nu putem vorbi despre uzura mecanicilor responsabile cu deplasarea cursorului.

În plus, putem spune că șoarecii optici funcționează pe aproape toate suprafețele, cu excepția sticlei, oglinzii, metalului, catifelei. Uneori, șoarecii refuză să alerge pe o cârpă de bucătărie sau pe o masă lustruită. Și totuși, producătorii recomandă de obicei folosirea mouse-ului pe o suprafață plană.

mouse-ul laser

La rozătoarele din acest grup, LED-ul a fost înlocuit cu un laser cu infraroșu. Dar acest lucru nu a fost făcut pentru a salva ochii utilizatorilor prea curioși. Scopul principal este de a ajunge mai aproape de perfecțiune, de rezoluția maximă a senzorului mouse-ului. Modelele cu laser au reușit

crește de la 800 dpi standard la 1000-2500. Ceea ce, la rândul său, ne oferă posibilitatea de a muta cursorul cu precizie (acest lucru a fost imediat apreciat de jucători și designeri). În plus, rozătoarele cu laser pot rula pe orice suprafață, inclusiv pe cele în oglindă.

Dezavantajul acestor șoareci este costul relativ ridicat (în special, pentru că trebuie să instalați lentile suplimentare pentru a împrăștia un fascicul laser prea îngust).

Variații pe o anumită temă

Acum pe piață există un număr mare de șoareci de la zeci de producători: A4Tech, Apple, VTS, Belkin, BenQ, Creative, HP, Microsoft, Razer, Samsung, Sony și alții. Concurența este uriașă, ceea ce înseamnă că fiecare dezvoltator trebuie să își încordeze creierul și să vină cu ceva mai mult decât o simplă cutie cu butoane și un cordon (sau fără el).

În 1996, Microsoft a lansat IntelliMouse, considerat de mulți a fi primul rozător care are o roată de defilare. Cu toate acestea, de fapt, primul mouse

Dragostea pentru șoareci nu l-a ocolit pe celebrul designer rus Artemy Lebedev. Studioul său a proiectat mouse-ul lor, numindu-l fără pretenții - Mus2.

Rozatorul optic wireless Lebedev are forma unui cursor, este alb sau negru (ambele optiuni sunt disponibile spre vanzare) o solutie de design elegant. Mouse-ul nu este încărcat cu o rotiță de defilare și este alimentat de două baterii AA.

eu

Rezoluția senzorului optic este de 800 dpi. Mouse-ul este decorat cu doar două butoane situate unul în spatele celuilalt. Sincer, să o privești este mai plăcut decât să lucrezi cu ea. Astăzi, fără roată, nu este nevoie să vorbim despre funcționarea normală.
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Microsoft Wireless Laser Mouse 8000 >

Numar de butoane: 5

Rezoluție: 1000 dpi Cost estimat: 2500 ruble.

Aceasta este soluția laser wireless de la Microsoft, doar că de această dată rezoluția optică a senzorului este jumătate. Laser Mouse 8000 este net inferior lui G7 Cordiess Laser din punct de vedere al designului - este o rozătoare obișnuită gri, totuși, cu laturile aspre (rugozitate ergonomică sub degetul mare și inelarul utilizatorului).

Avantajul mouse-ului este că, în primul rând, este potrivit și pentru stângaci, iar în al doilea rând, tastele sale sunt foarte silențioase. Soarecii Logitech au adesea clicuri atât de puternice pe butoane încât îi enervează pe utilizatori cu nervi sensibili.

Acum despre calitatea senzorului. Aici ne confruntăm din nou cu o situație în care 200 dpi în plus nu rezolvă nimic. În opinia noastră, Laser Mouse 8000 nu este diferit de șoarecii optici convenționali cu 800 dpi în ceea ce privește precizia de poziționare a cursorului. În general, vă puteți bucura doar de absența firelor. Pentru reincarcare, mouse-ul este asezat pe un suport special.

|< Logitech G7 CordIess Laser

Numar de butoane: 7

Rezoluție: 2000 dpi Cost estimat: 2800 ruble.

În ciuda poziționării în jocuri, acest model este popular printre oamenii care sunt implicați profesional în grafică. La urma urmei, este atât wireless, cât și foarte precis. Pentru a alimenta mouse-ul, sunt incluse două baterii litiu-ion de 600 mAh destul de ușoare. Un astfel de kit asigură funcționarea lungă și neîntreruptă a mouse-ului și o înlocuire „la cald” a sursei de alimentare.

Aspectul mouse-ului este incomparabil! Designerii au aplicat carcasei un model de tablă lacuită și au realizat curbe foarte ergonomice (doar pentru dreptaci) Mouse-ul oferă o senzație tactilă plăcută datorită unei combinații bine gândite de suprafețe netede și aspre.

Butoanele de comutare a vitezei (2000/800/400 dpi) vă ajută să găsiți precizia optimă de poziționare pentru fiecare sarcină, fără a fi nevoie să reconfigurați driverele. În opinia noastră, precizia de poziționare a Logitech G7 este ușor, dar inferioară șoarecilor laser cu fir.

SOARECI DE CALCULATOR Mai multe informații

Știm cu toții că un mouse este o cutie mică cu două sau mai multe butoane care este conectată la un computer cu un cablu subțire. Portul special de pe placa de bază pentru rozătoarea noastră se numește PS/2, iar cele mai moderne rozătoare sunt conectate la magistrala USB universală.

Mouse-ul este echipat cu senzori de miscare. Adică, atunci când o rozătoare se mișcă de-a lungul unui picior (sau a unei alte suprafețe), computerul primește aproape instantaneu informații în ce direcție, cu ce viteză și cât de departe a mișcat utilizatorul mouse-ul. Sistemul de operare captează semnalele mouse-ului și mută cursorul în conformitate cu mișcările sale.

Scopul tastelor și butoanelor mouse-ului este complet determinat de programul curent (activ în prezent). De obicei, într-un mediu Windows, tasta din stânga este responsabilă pentru acțiune (selectați după un singur clic și lansați după un dublu clic), iar tasta din dreapta extinde meniul utilizatorului.

Butoanele suplimentare sunt de obicei programate pentru acțiunile efectuate cel mai frecvent: minimizarea ferestrei, închiderea ferestrei, apelarea browserului, copierea, lipirea - orice doriți. Aproape toți șoarecii vânduți astăzi în magazine au o roată de defilare pentru conținutul ferestrei. Și în plus, roata poate fi apăsată - iată un alt buton care poate fi programat, de exemplu, ca tasta Enter.

DE UNDE A ÎNCEPUT TOTUL Primul șoarece a apărut în 1964 al secolului trecut. Inventatorul său este omul de știință american Douglas Engelbert (Douglas En gel bari). Creația sa avea doar trei butoane și două roți - inventatorul nu s-a gândit să folosească mingea.

Mai târziu, Xerox a cumpărat drepturile asupra brevetului mouse-ului și și-a rafinat designul. Cele două discuri au fost înlocuite cu o minge mică și role. B1972

anul trecut, mouse-ul a devenit parte a computerului personal Alto, devenind disponibil pentru utilizatorii obișnuiți.

Soarta ulterioară a mouse-ului este strâns legată de Apple, ai cărui ingineri l-au făcut un dispozitiv pliabil, astfel încât să poată fi curățat. Dar în loc de trei nasturi, au lăsat unul.

Este de remarcat faptul că în 1981, Logitech a fost înființată în Elveția, ale cărei produse sub marca lor au fost utilizate inițial de Apple, Olivetti, Wang și alții. Abia la mijlocul anului 1986, Logitech a început să vândă șoareci sub propria marcă.

În 1999, Microsoft a lansat primul mouse optic. A fost un fel de revoluție, toți utilizatorii au primit un dispozitiv nou-nouț. Nu cu mult timp în urmă, în vara lui 2004, a apărut primul mouse laser - Logitech MX1 LLC Laser Cordiess Mouse, care poate fi numit o evoluție. Pentru artiști și designeri, șoarecii laser sunt indispensabili.

cu o roată a apărut cu doi ani mai devreme de la compania taiwaneză KYE Systems, mai cunoscută în lume sub marca Genius.

În plus, agitația mouse-ului (o consecință a concurenței) a mers în direcția instalării butoanelor laterale suplimentare. Astăzi, astfel de modele sunt produse de toți producătorii fără excepție. Dar, din păcate, nu toți utilizatorii află înainte de a cumpăra cât de convenabil sunt amplasate butoanele suplimentare și dacă sunt apăsate bine. Aici este necesar să țineți cont de caracteristicile mâinii dvs., așa că vă recomandăm insistent să acordați o atenție deosebită acestui parametru atunci când alegeți un mouse.

Din 2004, Logitech și Microsoft au dezvoltat și promovat în mod activ soluții wireless. Șoarecii fără fir (fără coadă) ne oferă mai multă libertate de acțiune. Atât de mari încât șoarecii care nu sunt legați de computer aleargă uneori până la picioarele vecine și, uneori, este atât de dificil să le găsești. De asemenea, remarcăm necesitatea instalării bateriilor în mouse, iar acesta este un inconvenient suplimentar.

Logitech a fost prima companie care a introdus capacitatea de a înclina rotița mouse-ului la dreapta și la stânga și, astfel, derulează ecranul pe orizontală (defilarea pe verticală asigură derularea roții). Dezvoltatorii de la Cherry au mers puțin mai departe,

88 MAGAZIN FOTO

soareci

IA4Tech X-710F >

Număr de butoane: b

Rezoluție: 1000 dpi

Cost estimat: 450 de ruble.

Șoarecii laser se încadrează uneori în categoria celor de buget, iar A4Tech X-710F este un exemplu în acest sens. În aparență, acesta este un mouse obișnuit, un buton portocaliu separat, situat în partea stângă sus a roții, îi conferă farmec. În mod implicit, servește ca comutator de rezoluție pentru patru moduri: 400/600/800/1000 dpi. Când schimbați modurile, rotița de derulare se aprinde în diferite culori, sugerând ce mod este utilizat în prezent.

În ciuda bugetului, producătorul a realizat inserții cauciucate, care împiedică alunecarea mouse-ului în timpul funcționării. Deși, pe de altă parte, cauciucul nu este cel mai bun material, îți face degetele să transpire, ceea ce este enervant. Designul mouse-ului este doar pentru dreptaci.

În ceea ce privește precizia, nu am observat nicio diferență în precizia de poziționare a cursorului cu acest model (comparativ cu rozătoarele optice convenționale de 800 dpi). Mouse-ul nu oferă cea mai mare precizie, dar se poate ocupa de aproape toate sarcinile de procesare a fotografiilor

<A4Tech X-750F

Numar de butoane: 6

Rezoluție: 2500 dpi Cost estimat: 600 de ruble.

Merită să plătim cu 150 de ruble în plus și obținem 2500 dpi! În ceea ce privește raportul preț/calitate, A4Tech X-750F a stabilit un record în recenzia noastră.La fel ca fratele său mai mic X-710F, vom găsi toate aceleași inserții de cauciuc (dar aici pot fi rupte). Rezoluția este setată în 600/800/1200/1600/2000/2500 dpi. Modul maxim oferă procesare de 7080 de cadre pe secundă (pentru comparație: senzorul unui mouse optic convențional procesează doar 1500 de cadre pe secundă).

Precizia de poziționare a cursorului A4Tech X-750F nu este mai slabă decât cea a elitei MX518 de la Logitech, iar prețul este de două ori mai mic. Pe de altă parte, trebuie să rețineți că produsele A4Tech, conform firmelor de servicii, eșuează mai devreme decât concurenții de la Logitech. Dar, pe de altă parte, șoarecii optici sunt mai susceptibili să se demodeze decât să se uzeze. A4Tech X-750F este un mouse ieftin și precis, cadoul perfect pentru designerii familiari.

plasarea unei mingi (Cherry GLOBE) pe spatele mouse-ului în felul bilelor de pistă. Rotind-o cu degetul, puteți derula fereastra în orice direcție. Și specialiștii de la A4Tech pentru defilare arbitrară au decis să instaleze două roți pe modelele lor: cea principală pentru defilare verticală, cea suplimentară pentru defilare orizontală.

Valul de modding care a avut loc în 2003-2005 a afectat și producția de șoareci. Chiar și un brand de buget precum Genius a lansat modelele WebScroll+Eye și WebScroll+, în care scroll-ul era realizat dintr-un material translucid - dedesubt era un LED roșu care se aprinde atunci când se primește un e-mail sau alt eveniment.

Diverse caracteristici, în special, design, culoare, numărul și locația butoanelor, fiecare este capabil să le evalueze singur. Unii oameni le plac modelele ergonomice masive pentru mâna dreaptă, cu o rotiță de defilare și două butoane programabile suplimentare care dau browserului comenzi „înainte” și „înapoi”. Unii utilizatori le plac șoarecii miniaturali (de călătorie). Iar stângacii vor trebui să aleagă dintr-o listă de așa-numiți șoareci universali - cu un corp complet simetric.

Pentru artiștii adevărați, o perie este un instrument mai familiar, mai convenabil și mai precis decât un mouse de computer. Prin urmare, mulți dintre ei preferă să lucreze cu tablete.

Nu toți utilizatorii obișnuiți își dau seama că utilizarea unei tablete în editorii grafici vă permite să obțineți rezultate pur și simplu unice. De exemplu, modificări ale grosimii liniilor apar în funcție de gradul de presiune al stiloului pe suprafața tabletei. Constructorii mouse-ului au încercat să implementeze o funcție similară, dar nu au avut succes.

Tableta nu înlocuiește doar mouse-ul Mulți designeri profesioniști nu folosesc deloc tastatura - este atât de ușor și convenabil să efectuați chiar și operațiuni de rutină în Windows cu tableta. Cu toate acestea, este nevoie de mult timp pentru a stăpâni această tehnică.

Există, de asemenea, așa-numitele trackball-uri - aceștia sunt șoareci mecanici „în interior în exterior”. Au o minge montată nu în partea de jos a manipulatorului, ci montată pe suprafața acestuia. Mingea este pusă în mișcare de degetele utilizatorului. Unii designeri preferă pentru a lucra cu trackball-uri, deoarece este mai convenabil să desenați cu ele linii netede.
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Continuăm seria de articole „Tipărire mare pentru afaceri mici” începută în ultimul număr al „Atelier foto” Și trecem de la teorie la p&^peak - de la raționament general la studiul capabilităților imprimantelor și HP Designjet
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Altele Imprimare etichete Hârtie/Funcții de calitate Servicii color

Selectați o comandă rapidă de imprimare pentru această lucrare.
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Eticheta pentru imprimare:

AUTOR: ALEXEY EROKHIN

Aler@Digital-Photoru

Redactor-șef adjunct al revistei Digital Photo. Expert în imprimare și scanare cu jet de cerneală

Fotografie

ΒΊ

LJ

articol din ultimul număr al „Litere mari pentru întreprinderile mici”, am analizat câteva puncte importante demne de atenție:

dacă te hotărăști să organizezi un studio foto, tu

va trebui să vă gândiți nu numai la procesul de fotografiere, ci și la sarcinile de imprimare a unei imagini;

există o mulțime de oportunități aici, de la plasarea comenzilor în alte companii, imprimare umedă în minilaboratoare, achiziționarea unei imprimante de format relativ mic (AZ +), a unei imprimante desktop de format mare (până la A1 +), a unui plotter de podea (A1 +). sau A0 +);

dacă decideți să cumpărați un plotter (cu condiția ca firma dvs. să aibă un flux mare de comenzi), achiziționarea acestuia prin leasing

		
		Fotografie alb/negru
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		album digital
* 		Corectură fără tipărire
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Hârtie EPS HP cu uscare rapidă

Calitatea imprimării

Format document

A1

Tipărit pe: 841 x 594 mm
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Anulare

Compania vă permite să economisiți semnificativ - sunteți scutit de impozitul pe activele imobilizate și reduceți impozitul pe venit asociat cu funcționarea plotterului. Atunci prețul plotterului încetează să mai fie un factor determinant;

dintre toate imprimantele de format mare de pe piața rusă, produsele Epson și Hewlett-Packard sunt de cel mai mare interes pentru întreprinderile mici.

În exterior, driverele HP Designjet Z2100/Z3100 nu diferă cu mult de ceea ce suntem obișnuiți să vedem la modelele din clasa Soho. Singurul lucru care vă atrage atenția este că atunci când alegeți calitatea de imprimare, puteți seta „Viteza” (în acest caz, intră în joc tehnologia HP PhotoREt) sau „Calitate” (imprimanta imprimă la rezoluție înaltă)

HP DesignJet dintr-o privire Gama HP Designjet începe cu dispozitive relativ mici. Dacă deschideți prima pagină a site-ului www.hp.ru, apoi urmați lanțul: „Imprimante și dispozitive multifuncționale” - „Soluții pentru imprimarea în format mare HP Designjet”, veți vedea mai mult de o duzină de nume și majoritatea ele ascund nu un model, ci întreaga familie de imprimante de format mare.

Dar nu toate sunt axate pe imprimarea foto, cel puțin jumătate dintre ele sunt pentru dispozitive concepute pentru desene și grafică color - acestea sunt dispozitive în patru culori. Puteți imprima fotografii pe ele și, cel mai probabil, „utilizatorul mediu” nu va distinge imediat imprimarea în patru culori de imprimarea în șase culori. Dar pentru imprimarea foto în secolul 21, folosirea a patru culori este cumva nedemnă. Prin urmare, haideți Atenție la a doua jumătate - imprimante foto, care, din păcate, în seria generală nu se disting în niciun fel.

Unitățile mai mici sunt modelele HP Designjet 90 și 130. Ambele sunt în șase culori, ambele se imprimă cu cerneluri HP Vivera solubile în apă și ambele sunt reglabile la culoare.

dacha pentru transportatorul selectat și, ca urmare, da rezultate foarte bune.

Iar următoarele modele demne de atenție sunt cei mai moderni reprezentanți ai seriei Designjet - Z2100 și Z3100. De ce am ratat o mulțime de opțiuni intermediare care nu sunt atât de scumpe? În opinia noastră, aceasta este o abordare destul de sobră: chiar și pentru un mic laborator foto, modelele de mai sus prezintă cel mai mare interes - HP Designjet 90/130 și Designjet Z2100/Z3100.

Primele vă permit să vă descurcați cu puțin sânge, sunt capabile să imprime pânze largi, dar ocupă relativ puțin spațiu și sunt ieftine. Cele doua două dau nu doar un salt calitativ, ci un salt uriaș. Seriile Z2100 și Z3100 sunt echipate cu cea mai recentă tehnologie cu jet de cerneală. Și dacă un mic studio decide să cumpere un plotter, ar trebui să cumpere un model scump, dar calitativ nou. Un cost mare compensat prin leasing.

HP Designjet 90/130

În octombrie 2005 și ianuarie 2006, „Photomasterskaya” a publicat două articole lungi dedicate modelelor Designjet 90/130. Dar, deoarece a fost cu mult timp în urmă, vom repeta principalele puncte legate de acestea și vom adăuga datele obținute în ultimul an. a „Laboratorului” .

Imprimantele 90/130 nu sunt noi - au trecut mai bine de doi ani de la introducerea lor.
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O setare mai precisă a parametrilor de calitate necesită includerea opțiunii "Parametri non-standard". În ea, în special, puteți selecta modul de optimizare a luciului: "Oprit" - polimerul din cartușul suplimentar nu este pulverizat, EconoMode - modul economic, polimerul umple doar depresiunile, "Pagina intreaga" - polimerul acopera complet foaia de hartie

ani, iar acesta este un moment imens pentru imprimarea cu jet de cerneală. Dar producătorul continuă să le lanseze, în special pentru că, la un preț relativ mic, Designjet 90/130 oferă utilizatorului o gamă foarte largă de oportunități de a obține o reproducere adevărată a culorilor și, care este pur și simplu unic, permite
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HP DesignJet 90! 90r! 90 gp

Familie de imprimante desktop cu format larg

(în pachetul de 90 g se adaugă un alimentator cu rolă și un adaptor de rețea (card HP Jetdirect 620n LAN); în pachetul 90 dr, calibratorul monitorului este același)

Lățimea maximă de imprimare este de 18 inchi (A2+)

Rezoluție de imprimare – până la 2400x1200 dpi

Sistem de imprimare HP Vivera în 6 culori (CMYK solubil în apă + Light Suap + Light Magenta)

Interfețe - USB 1.0 (în configurația 90g și 90dr - USB 2.0 + Ethernet)

Dimensiuni - 890x415x220 mm (Designjet 90); 890x520x220 mm (Designjet 90g și 90dr) Greutate — 18,5 kg (Designjet 90); 19,5 kg (Designjet 90g și 90dr)

Sau. cost - 1280 USD (Designjet 90); 1425 USD (Designjet 90g); 1570 USD (DesignJet 90dr)

HP Designjet 130 / ІЗОпг / 130dr

O familie de imprimante desktop cu format larg (în pachetul 13Opg se adaugă un alimentator de rolă și un adaptor de rețea - un card LAN HP Jetdirect 620η; în pachetul 13Odr, calibratorul monitorului este același)

Lățimea maximă de imprimare - 24" (A1+)

Rezoluție de imprimare - până la 2400x1200 dpi

Sistem de imprimare HP Vivera în 6 culori (cerneală solubilă în apă

CMYK + Schimb de lumină + Magenta deschis)

Interfețe - USB 1.0 (în configurația 13Opg și 1ZOdr - USB 2.0 + Ethernet)

Dimensiuni - 1050x415x220 mm (Designjet 130); 1050x535x220 mm (Designjet ІЗОпг și ІОДР)

Greutate - 22 kg (Designjet 130); 23 kg (Designjet 13Opg și 13Odr)

Sau. cost - 1580 USD (Designjet 90); 2300 USD (Designjet 90pg); 2470 USD (Designjet 90dr)

tipăriți pânze până în format A1 +.

Aceste cuvinte pot fi interpretate după cum urmează - dacă Designjet 90/130 este atât de bun, de ce să luați în considerare și alte modele? Se pare că acestea sunt aparate ideale pentru un mic studio foto. La urma urmei, un format mai mare decât A1+ este cu greu nevoie de un fotograf. Și dacă este necesar, puteți imprima pe lateral...”.

Da, așa este, dar nu este vorba despre format. Ideea este nivelul de corecție a culorii, rezistența la apă a imprimărilor și viteza de imprimare. Dar să vorbim despre totul în ordine.

Retragere muzicală color

Care este nivelul de redare a culorii? Dacă vorbim despre ideal, despre fidelitatea perfectă, sută la sută, a reproducerii culorilor, trebuie să recunoaștem că acest lucru nu se întâmplă deloc. Într-adevăr, pe ecranul monitorului vedem o imagine generată de radiații (așa-numitul model aditiv, în care culorile și nuanțele sunt obținute prin amestecarea culorilor primare). Pe hârtie fotografică, dimpotrivă, observăm imaginea în lumină reflectată (așa-numitul model subtractiv). Natura imaginii în lumină emisă și reflectată

Pian diferit, fiecare depinde de o mulțime de factori - proprietățile emițătorului, tipul de fosfor, setul de cerneală, proprietățile reflectorizante ale hârtiei și multe altele. Este fundamental imposibil să se obțină o potrivire absolută între imaginile aditive și cele subtractive. Dar! Este posibil să vă asigurați că o persoană nu va avea îndoieli cu privire la fidelitatea reproducerii culorilor. Chiar și un expert, ca să nu mai vorbim de un amator.

Aici, cu un pic de întindere, putem da următoarea analogie: un pian corect acordat nu va provoca un sentiment de falsitate niciunui muzician

92

ATELIER FOTO

tipărire în format mare

seria hp designjet

HP Designjet Z2100

Familie de plotere de format mare, disponibile în versiuni de 24" și 44" (model de 24" fără spectrofotometru încorporat în versiunea de bază și cu spectrofotometru încorporat în versiunea GP)

Lățimea maximă de imprimare - 24" (A1+) sau 44" (A0+)

Rezoluție de imprimare - până la 2400x1200 dpi

Sistem de imprimare HP Vivera în 8 culori (CMYK+cerneală pigmentată Light Suap + Magenta strâns + Gri strâns + Photo Matte)

Interfețe - USB 2.0, Ethernet

Dimensiuni - 1262x732x1047mm (1770x732x1047mm - model 44")

Greutate - 65 kg (model 86 kg - 44")

Sau. Cost — 3.260 USD (24 inchi, fără spectrofotometru); 4060 USD (24" cu spectrofotometru încorporat); 6660 USD (44" cu spectrofotometru încorporat)

HP Designjet Z3100

Familie de plotere de format larg, disponibile în versiuni de 24" și 44" (ambele modele în versiunea de bază fără spectrofotometru încorporat și în versiunea GP cu spectrofotometru încorporat)

Lățimea maximă de imprimare este de 24 inchi (A1+) sau

44 inchi (A0+)

Rezoluție de imprimare - până la 2400x1200 dpi

Sistem de imprimare HP Vivera 12 culori (CMYK + cerneală pigmentată Light Suap + Light Magenta + Light Gray + Photo Matte + Red + Green + Blue + Gloss Enchanter)

Interfețe - USB 2.0, Ethernet

Dimensiuni - 1262x732x1047mm (1770x732x1047mm - model 44")

Greutate - 65 kg (model 102 kg - 44")

Sau. cost — 4830 USD (24 inchi, fără spectrofotometru); 5690 USD (24" cu spectrofotometru încorporat); 8090 USD (44" cu spectrofotometru încorporat)

high-end, nici ascultătorul mediu din sală. Dar dacă încerci să descrii teoretic ce înseamnă să acordezi corect un pian, totul nu va fi atât de simplu. Se știe că pentru prima octavă este de 440 herți, frecvența standard a diapazonului. Sunt cunoscute frecvențele tonurilor fundamentale ale tuturor celorlalte taste. Dar în practică nu există șiruri care să dea exact 440 de herți, există întotdeauna discrepanțe. Mai mult, aceste discrepanțe sunt necesare - corzile acordate „incorect”, în special, generează bătăi suplimentare complexe, tonuri bogate. Ei sunt cei care oferă timbrul unic al pianului, chiar dacă este „Octombrie roșie”. Și în arta tuningului, niciun inginer nu se compară cu un tuner de top. Chiar dacă, cu ajutorul unor echipamente speciale, realizează o abatere minimă în frecvențele tonurilor fundamentale cu ceea ce ar trebui să fie în teorie.

Principalul lucru într-un pian bine reglat este că nimeni nu tresări la felul în care sună.

Așa se naște reproducerea adevărată a culorilor. Cu cât sunt mai puține îndoieli cu privire la loialitatea ei, cu atât nivelul ei este mai ridicat. Desigur, există o teorie puternică, există evoluții vechi de secole în tipărire. Dar tehnologiile de imprimare cu jet de cerneală și de formare a imaginilor pe ecrane continuă să se dezvolte, vechea teorie nu mai funcționează, este înlocuită cu una nouă. Și scopul principal al dezvoltării este în continuare același - o persoană nu ar trebui să aibă un sentiment de falsitate atunci când compară imprimarea cu imaginea de pe afișaj. Putem spune condiționat că imprimantele și monitoarele clasa SOHO dau fidelitate la nivelul de 15%, soluții semi-profesionale - la nivelul de 10%, profesionale - la nivelul de 5%. Adică, majoritatea (85%) nu se vor îndoi că imprimantele obișnuite „nu mint” că dispozitivele semi-profesionale „nu mint” -

marea majoritate (90%). Și, în general, nimeni nu se va îndoi de „sinceritatea” tehnologiei profesionale, mai precis, 95% din populația lumii. Și, după cum știți, idealul sută la sută este de neatins.

Caracteristici Designjet 90/130

Acum ne putem imagina de ce sunt capabile imprimantele Designjet 90/130. Apropo, aceste modele diferă doar în formatul maxim de imprimare - A2 + pentru Designjet 90 și Al + pentru Designjet 130, altfel modelele sunt complet identice. Aceștia sunt reprezentanți tipici ai echipamentelor semi-profesionale, mecanismele lor de calibrare a culorilor sunt aproape perfecte.

De ce aproape? Pentru că oferă rezultate excelente pe o selecție mică de suporturi de imagine recomandate de producător și, în plus, sunt limitate în capacități.
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oase imprimare în șase culori. Dar la acest nivel lucrează sută la sută.

Imprimantele sunt echipate cu un dispozitiv hardware de corectare a profilului de culoare pentru suportul media selectat. De exemplu, dacă imprimăm pe hârtie foto premium HP, setăm imprimanta la tipul de hârtie selectat și solicităm calibrarea culorii. El pune mostre de culoare pe o foaie de test și le analizează independent. Ca urmare, apare un anumit fișier (este stocat în firmware-ul imprimantei și nu apare în niciun fel în programele externe), care ține cont de caracteristicile unui anumit pachet de hârtie foto, de umiditatea aerului și, eventual, de alți parametri. care afectează redarea culorilor. Iar utilizatorul rămâne cu o singură sarcină - să nu încurce nimic la configurarea driverului (în special, lăsați gestionarea culorilor pe seama imprimantei și setați exact tipul de hârtie pentru care a fost efectuată calibrarea culorilor).

În plus, imprimanta poate funcționa cu un set extins de suporturi - aproape orice recomandat pentru plotere Hewlett-Packard. Dar acestea sunt caracteristici nedocumentate care necesită cunoașterea problemei. Pe scurt, utilizatorul trebuie să descarce un profil pentru mediul selectat de pe site-ul web HP și să îl folosească în gestionarea culorilor dintr-un editor grafic (calibrarea hardware a culorii nu funcționează în acest caz).

O altă caracteristică a imprimantelor din seria Designjet 90/130 este viteza relativ lentă de imprimare a pânzelor de format mare. Acest lucru necesită și o explicație.

Imprimantele HP pot funcționa în două moduri. Primul mod este punctajul „cinstit” la rezoluție înaltă. Al doilea utilizează tehnologia PhotoREt. Acesta este un mod proprietar, alți producători de imprimante cu jet de cerneală nu au o astfel de tehnologie. PhotoREt înlocuiește rezoluția mare de imprimare cu joasă—600x600 dpi.Adică, imprimanta nu trebuie să strecoare și să arunce picături cu mare precizie.Imprimanta desenează o imagine cu picături mari, culoarea fiecăruia formează foarte precis, o selectează dintr-o paletă imensă.Culori în paletă se formează prin amestecarea cernelii în proporții exacte.

Această tehnologie a evoluat odată cu imprimantele, amestecând mai întâi cele patru culori disponibile, apoi șase. Iar în cele mai moderne imprimante multicolore, unde numărul de culori de bază a fost crescut la 8 și chiar la 12, tehnologia a devenit cunoscută drept PhotoREt Pro, iar paleta are peste 100 de milioane de nuanțe.

PhotoREt funcționează grozav atunci când imprimați pânze mici, când fotografia nu trebuie întinsă, când numărul de pixeli obținuți la fotografierea cu o cameră digitală sau la scanarea filmului este suficient pentru a face aproximativ 300 de puncte pe inch din imprimare (rezoluție de imprimare recomandată este 300 dpi) . În acest caz, puțini ochi vor observa diferența de „Calitate înaltă” (așa se folosește PhotoREt în drivere) și „Dpi maxim” (când imprimanta face puncte în mod clasic, cu cea mai mare precizie). Dar PhotoREt economisește spațiu pe hard disk (deși acest lucru nu este atât de important astăzi) și timp (care este întotdeauna important).

Dacă imprimăm pânze mari - A3 și mai mari - avantajele tehnologiei PhotoREt sunt mai puțin pronunțate. Timpul este încă

Ajutor Instrumente Vizualizare fișiere

HP Design și Z3100 44in Photo

: Creați și instalați un profil CS pentru a obține cel mai bun transfer direct pe disc.

Instalați profilul CS pentru

Redarea culorilor imprimată nu este dată

Adaugă myap udapkp, tda wuiagk Se va ridica.

Profile KS standard pentru tipurile Byuant. 3*urmate”fi profiluri ale COP. Actualizați lista wuyash din driverul pdontwdo pentru a adăuga tipuri de wuyage la ea. preinstalat în imprimantă

Software-ul pentru plotter HP Designjet Z2100/Z3100 include aplicația HP Easy Printer Carry, care include instrucțiuni pentru calibrarea imprimantei și a monitorului și oferă ghiduri pas cu pas pentru reproducerea corectă a culorilor (acestea din urmă sunt doar în limba engleză)

mu este salvat, dar calitatea imprimării scade. La urma urmei, de fapt, utilizarea PhotoREt este un fel de interpolare (ceea ce folosim atunci când creștem sau micșorăm dimensiunea unei fotografii într-un editor grafic), și atunci când nu există suficienți pixeli pentru o interpolare de înaltă calitate, chiar și un ochiul nu prea sofisticat observă că redarea detaliilor mici devine prea neclară. Prin urmare, trebuie să recunoaștem că atunci când tipăriți pânze de format mare, viteza imprimantelor Designjet 90/130 nu este prea mare. Utilizatorul trebuie să selecteze modul „Maximum dpi” și să petreacă cu 30-50% mai mult timp decât l-ar necesita modul „Înaltă calitate”

Și, în cele din urmă, trebuie să rețineți că cernelurile HP Vivera solubile în apă nu asigură o rezistență ridicată la apă a imprimărilor. Rezistența lor la decolorare este de ordinul a 83 de ani, dar chiar și stropii accidentale pot strica o fotografie, ceea ce este mai ales dezamăgitor dacă fotografia este imprimată pe o pânză largă, precum A1 + (60x90 cm). Dar apoi, așa cum am spus, imprimantele Designjet 90 și 130 sunt relativ ieftine. Prețul estimat al acestor modele în configurația de bază este de 1280 și 1580 USD.

HP Designjet Z2100/Z3100

Acum reveniți la subiectul inițial - vă recomandăm să nu vă opriți la numeroasele modele DesignJet și să mergeți direct de la 90/130 inferioară la mai veche Z2100 / Z3100, deși prețul acestor modele, chiar și în configurația minimă cu o lățime de 24 de inci, este mult mai mare. De ce au fost alese aceste modele? Pentru că restul gamei DesignJet nu le poate egala, Z2100/Z3100 au un spectrofotometru încorporat și, în plus, utilizează noile cerneluri pigmentare HP Vivera.

Ovlovzhg*. estzhzhiv: 37 martie, 2M7 y 1&33 3 ■

Efectuați „matching primted” pentru a obține o reproducere consistentă a culorilor pe unele dintre tipurile de cumpărători utilizate”

Acesta oferă instrucțiuni despre cum să creați un profil pe monitorul computerului pentru a obține o mai bună consistență a culorii.

Descărcă „ghiduri pas cu pas” care iwtKxyr setează valorile corecte ale pedometrului pentru tgrchzdi

Acum că am analizat în detaliu caracteristicile imprimantelor junior din seria Designjet, nu va fi greu să răspundem la întrebarea de ce sunt atât de bune cele mai vechi. Spectrofotometrul încorporat are o performanță disproporționat mai mare decât dispozitivul de calibrare a culorilor Designjet 90/130. Permite nu numai ajustarea la parametrii de mediu și corectarea profilului ICC pentru mediile recomandate. Poate crea un profil de culoare pentru aproape orice suport, inclusiv „non-native”.

Rețineți că Hewlett-Packard și-a schimbat strategia aici. Anterior, imprimantele HP erau protejate de utilizarea materialelor „non-native”, le-au respins literal. În special, modelele Designjet 90/130 puteau „pretinde” că ajustează profilul pentru hârtie „non-nativă” – executată cinstit toate acțiunile, au raportat că „totul a avut succes”, dar a oferit o redare a culorii atât de teribilă, încât utilizatorul nu mai avea nicio dorință de a contacta materiale „non-native”. Astăzi, compania este încrezătoare că prețul suportului recomandat este destul de democratică și competitivă și „a permis” tipografilor să lucreze cu mass-media străină. Adevărat, dacă nu sunt compatibile cu cernelurile pigmentare, tot nu poți obține un rezultat bun. Dar pentru multe hârtii și pânze de la producători terți, imprimantele „fac o excepție.” În plus, potrivit consultanților noștri, acest lucru salvează uneori utilizatorii din regiunile Rusiei, dacă din anumite motive nu pot achiziționa materiale „native”.

Am făcut un test de imprimare pe un plotter Designjet Z3100 de 44 inchi și putem spune cu încredere că acest nivel de reproducere a culorilor era de neatins înainte. Nu atunci când folosiți medii „native”, cu atât mai puțin „non-native”.
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Manipularea hârtiei

Specificați tipul de hârtie personalizat și instalați-l. Pentru a potrivi profilul de culoare YC cu noul tip de hârtie, reglați fin HP Color Center

Scoateți tipul special de hârtie din lista de hârtie a driverului imprimantei.

Actualizați lista de tipuri de hârtie din driverul de imprimare de pe computer pentru a include tipurile de hârtie preinstalate în imprimantă.

Modificați setările de imprimare pentru un tip special de hârtie

Opțiunile de gestionare a profilurilor de hârtie și de culoare vă permit să vă extindeți baza de suport de imagine (introduceți profiluri pentru suporturi noi recomandate și chiar nerecomandate) - Politica HP privind consumabilele „non-native” s-a schimbat

Hârtii utilizate în testele noastre: hârtie foto lucioasă HP Premium Instant-Dry (Q7991A - hârtie foto lucioasă cu uscare rapidă pentru plotare), hârtie foto satinată HP Premium Instant-Dry (Q8001A - hârtie foto satinată cu uscare rapidă), pânză mată HP Professional (Q8673A - pânză mată pentru imprimare profesională), hârtie HP Hahnemuhie Smooth Fine Art (Q8732A HP Hahnemuhie Smooth Fine Art Paper) și Lomond 1207031 (pânză plotter pentru cerneală pigmentată).nu numai în driver, ci și stocate pe plotterul de 40 GB hard disk. Lomondul „non-nativ” a necesitat o procedură preliminară de 30 de minute, în urma căreia a fost construit un profil pentru această pânză.Dar rezultatul a fost neschimbat - reproducere excelentă a culorilor.

Să nu credeți că folosim superlativele pentru a ne împrieteni mai bine cu o firmă mare. Acum mulți experți independenți din lume testează modelele Designjet Z2100/Z3100 și ajung la estimări similare. Cel mai sclipitor dintre ele este dat de unul dintre cele mai autorizate site-uri, www.luminous-landscape. com și sună ca Absolutely Brii liant. Chiar și cei care nu sunt foarte prietenoși cu limba engleză o vor traduce cu ușurință. Iar cei care sunt prieteni vor primi o mulțime de informații utile pe www. luminous-landscape.com/reviews/printers/HP-Z3100-review.shtml. În general, utilizarea superlativelor în evaluări este considerată o formă nu foarte bună, dar dacă ceva este făcut perfect, trebuie recunoscut.

visează la culoare

Acum să atingem diferențele dintre plotterele Z2100 și Z3100. Pe lângă preț, acestea se disting printr-un set de cerneluri. Seria Z2100 folosește o schemă de opt culori (Suap, Light Suap Magenta Light Magenta, Galben, Gri deschis, Photo Black, Photo Matte -

Restabiliți profilul YUS la valoarea implicită pentru unul dintre tipurile de hârtie HP

Exportați profilul SUA. potrivit pentru orice tip de hârtie.

închide

cyan, cyan deschis, magenta, magenta deschis, galben, gri deschis, negru „foto” și negru mat). Adică, gri și negru sunt adăugate la schema clasică de șase culori (pentru o randare mai bună a pânzelor alb-negru), și Photo Matte suplimentar oferă un negru intens și o gamă dinamică extinsă atunci când imprimați pe hârtie mată.

Seria Z3100 folosește o schemă de 12 culori - roșu, verde, albastru și un optimizator de luciu incolor au fost adăugate celor deja enumerate. Este ușor de ghicit că culorile RGB extind gama generală de culori, iar optimizatorul de luciu obișnuia să fie familiar doar fanilor imprimantelor Epson.

Polimerul incolor vă permite să eliminați petele lucioase „care apar atunci când fragmentele întunecate și luminoase se întâlnesc pe aceeași pânză. Cele întunecate necesită mai multă cerneală și, deoarece cerneala pigmentară este o suspensie a unui colorant solid într-un polimer lichid, pânza devine mai groasă. împreună cu o cantitate mare de vopsea. strat de polimer decât în fragmente ușoare. Ca urmare, stratul de polimer se dovedește a fi neuniform - cu „vârfuri” și „jgheaburi”. Un cartus suplimentar cu un optimizator de luciu vă permite să aduceți nivelul de la „jgheaburi” la „vârfuri”. umple doar „goluri”), sau integral (când întreaga pânză este acoperită cu un strat gros de polimer, acoperind chiar și „vârfurile”).

După cum am spus deja, mai devreme această tehnologie a fost găsită doar în imprimantele Epson, dar utilizarea unei suspensii de pigment într-un polimer lichid nu a fost asociată cu mari dificultăți tehnice (sau mai degrabă, cu dificultăți chimice și fizice). Imprimantele Epson pulverizează cerneală aproape rece - la urma urmei, „sprayul” este un cap de imprimare piezoelectric, cerneala este aruncată din duzele sale atunci când elementul piezoelectric crește în volum sub influența curentului și

creează exces de presiune. Imprimantele Hewlett-Packard au folosit întotdeauna imprimarea termică cu jet de cerneală - tehnologia de pulverizare cu cerneală în fierbere. Fiecare duză a capului de imprimare conține elemente de încălzire, acestea încălzesc instantaneu cerneala la o temperatură foarte ridicată și datorită acestui lucru se obține o presiune în exces.

Când imprimarea cu jet de cerneală era la început, aproape nimeni și-ar fi putut imagina că în viitor va apărea cerneala pigmentară pe bază de polimeri și că ar fi nevoie de mult efort pentru a obține o formulă polimerică care să reziste la căldură puternică și să se usuce instantaneu atunci când atinge suprafața hârtiei. Această problemă complexă a necesitat mulți ani de cercetare. Dar astăzi s-a rezolvat, iar imprimările imprimantelor HP au primit în sfârșit rezistență ridicată la apă.

În cele din urmă, vom atinge subiectul „Dreams of Color” - tehnologia HP DreamColor, al cărei logo împodobește plotterele Z2100 / Z3100 și imprimanta HP Photosmart B9180 Pro. Nu avem încă o idee finală despre \u200b \u200bcum funcționează acest lucru. РМА 2007, doar ideea generală a Hewlett-Packard este clară.

Vorbim constant despre problema reproducerii corecte a culorilor atunci când este afișată pe un ecran de monitor, la scanare și la imprimare. În trecut, când cerințele de imprimare cu jet de cerneală nu erau atât de stricte precum sunt astăzi, problema a fost parțial rezolvată prin dezvoltarea standardului sRGB (apropo, Hewlett-Packard a jucat un rol principal în crearea acestuia). Spațiul de culoare sRGB este ales în așa fel încât imaginea din imaginea originală (înainte de scanare) atunci când se creează o fotografie digitală, când este afișată pe un ecran de monitor și când este imprimată, să arate „aproape la fel.” Dar acest lucru a fost realizat prin îngustare. gama de culori.

În plus, puțini oameni se simt confortabil astăzi cu cuvântul „aproape”, cel puțin deloc cu DreamWorks Animation, cu care HP colaborează de mulți ani, în special la realizarea filmului de animație Shrek. Și după ce a devenit complet clar că standardul sRGB nu era potrivit pentru munca profesională (și astăzi chiar și fotografi amatori solicită performanțe aproape profesionale de la echipamentele digitale), Hewlett-Packard a lansat cercetări pentru a dezvolta un „SRGB mai puternic” Rezultatul, conform HP susține că încă nu am reușit să verificăm, este tehnologia HP DreamColor, care va permite utilizatorilor HP să scaneze, să afișeze și să imprime la niveluri profesionale de culoare fără a fi nevoie să învețe toate trucurile de culoare.introducerea profilurilor de culoare universale.

Sună foarte tentant. Nu avem niciun motiv să nu avem încredere în afirmațiile HP, oricât de fantastice ar suna. Dar, deși există multe întrebări - în special, cum funcționează DreamColor în imprimantele care nu sunt echipate cu spectrofotometre. Dar acesta este motivul pentru care laboratorul nostru există, pentru a se ocupa de întrebări și apoi a spune ce, cum, de ce și cât costă. Cu siguranță vom reveni la acest subiect în următoarele numere ale „Photomasterskaya”.
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Portofoliu pe discul nostru

El este numit „cel mai întunecat artist al Runetului". Nimeni nu știe nimic despre el. Unii nici măcar nu-i cunosc porecla, iar numele site-ului www.conclaveobscurum.ru nu este atât de ușor de pronunțat pentru un rus.

Când te uiți la aceste lucrări, începe să pară că Oleg Pashchenko (aka cmart) este o persoană atât de înfricoșătoare și posomorâtă cu ochii, dacă nu de ucigaș, atunci cel puțin de cel mai profund admirator al filmului.

ΌΟΜ

oleg paschenko

mov în genul „horror”. Și că este puțin probabil ca o persoană cu astfel de ochi să poată auzi altceva decât „da” sau „nu” ca răspunsuri chiar și la cele mai interesante întrebări.

Dar totul s-a dovedit a fi complet diferit. Oleg absolut nu arată ca un maniac în serie și, cu atât mai mult, nu arată ca un erou de film de groază sau ca un cyborg însetat de sânge care mănâncă fetițe și câini albi. Fiind o persoană dulce și fermecătoare, are un simț al umorului extraordinar, așa cum puteți vedea citind acest interviu.

ZOOM

Oleg pascenko
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LHJ

Probabil că poți începe cu porecla ta: de cât timp a apărut și ce înseamnă?

- În prezent, cuvântul cmart nu înseamnă neted

nu factura nimic despre ceea ce mi-aș dori în mod specific

menționează. A apărut acum zece ani.

când am încercat să scriu greșit numele Smut (un personaj din filmul lui Peter Greenaway „The Drowned Count”) cu greșeli de ortografie în mod deliberat ciudate. Nesăbuință lingvistică băiață. Absolut fără sens.

un joc de cuvinte care nu are nimic de-a face cu nimic. Pentru ce? De ce? Nu înțeleg. Vreau să scap de acest cuvânt.

Mai mult, mi s-a spus că uneori în unele cercuri neplăcute, în unele locuri, mai ales în America, acest cuvânt înseamnă

piața de calculatoare sau ceva la fel de ciudat și dezgustător Sincer vorbind, în viața mea de la el doar așteptări înșelate, gestalte stricate, conotații false și neînțelegeri - așa cum se întâmplă cu orice poreclă stupidă plictisitoare (în privat, a purta un nume care înseamnă „inteligent" - foarte prost ). Jos cmart! Gata cu inteligenta! Smart merge la Hollywood! Vreau ca numele meu să nu însemne nimic și să fie cuvântul Oleg.

Acum câțiva ani erai cel mai bine cunoscut ca scriitor online, animator flash și ilustrator. Ce rol a jucat Web-ul în viața ta și ce ai făcut înainte de asta?

Ei bine, nu am folosit net. Restul este la fel. Deși, desigur, atunci

"

Jos cmart! Nu mai

cmart! Smart merge la Hollywood! Eu o vreau pe a mea

numele nu însemna nimic al naibii și era cuvântul Oleg”
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cu intrigi, manipulare virtuoasă și programare neuro-lingvistică. Ce fel de rutină este aici? Este mai mult ca o vânătoare de jocuri de noroc pentru Frumosul Necunoscut Ce. Am un job interesant.

totul era diferit: lent, inconfortabil și de neînțeles de ce. Dar a fost mai ușor să te concentrezi! Așa că m-am concentrat tot timpul – aceste trei senzații: „încet”, „incomod” și „nu este clar de ce”. Acum că Rețeaua a intrat în viața mea, iar eu am intrat în viața Rețelei, și am stabilit un fel de relație cu Rețeaua, trist că nu mai este timp, așa că în ultimii zece ani totul a fost în general bine.

— Vorbește-ne despre profesia de director de artă: ce înseamnă pentru tine, ce este interesant la ea și ce poate fi atribuită rutinei?

— Directorul de artă nu este atât o profesie, cât una dintre cele mai nefirești discipline de interacțiune cu realitatea. Îmi interzice să pun în aplicare ceea ce am planificat cu propriile mele mâini: în schimb, trebuie să deleg execuția unor oameni speciali, iar pentru aceasta trebuie mai întâi să îi urmăresc, să prind, să repar și, după cum se spune, să îi motivez. Uneori chiar acordați primul ajutor. Prin urmare, activitatea mea de muncă este asociată în principal cu

— Sunteți autorul copertelor de CD-uri și cărți muzicale. Cu ce este mai interesant de lucrat, cu ce subiecte sunt mai apropiate?

- Este interesant să lucrezi cu ceva care poate fi folosit ca un motiv pentru a ameliora unele tensiuni interne, care din când în când apar spontan ici și colo, și nu există nicio salvare de la ele. De la o persoană, niște contacte goale ies în mod constant în toate direcțiile și tremură, o persoană trebuie să fie sigură că le închide de ceva cât mai curând posibil, indiferent de ce, altfel nu există putere să te ții: scântești și tremurați. Coperta cărții altcuiva este grozavă. Un disc muzical al unor muzicieni cu muzica lor este grozav. Artă conceptuală pentru un film, un site bancar, identitate corporativă - nu vă puteți imagina mai bine.

β·"β·" Toate exercițiile mele cu simboluri sunt activități riscante și inconștiente. Și îndrăznesc să mă angajez în ea, probabil doar pentru că de fapt nu este o activitate, ci doar un simbol al activității "
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Acum că Net-ul a intrat în viața mea, iar eu am intrat în viața Rețelei și am stabilit o relație cu Rețeaua, nu mai este timp pentru descurajare. Prin urmare, în ultimii zece ani, în general, totul este bine.

— Cât de des refuzați comenzile? Ce ordine te interesează și cu ce nu ai lucra niciodată?

„Studioul Lebedev mă protejează în mod fiabil de toate acestea: toate necazurile se năruie în praf pe abordările îndepărtate, sub atacul detașamentelor speciale de gardă, cu personal de manageri de elită puternic înarmați.
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băieți de încredere în cămăși, fuste sau blugi. Doar cele mai bune comenzi ajung la mine. La care, poate, toată lumea visează. Deci problema despre care întrebați nu este în fața mea.

— În lucrările tale timpurii ai folosit elemente de fotografie. Există vreo fotografie în tine

lucrezi acum? Ce loc ocupă ea în viață?

- În acele poze despre care probabil vorbiți, am folosit o fotografie în care nu știam să desenez bine. Și nu s-a deranjat cu nicio reflecție. Fiindu-mi rușine, am renunțat cu mult timp în urmă, iar acum fotografia pentru mine este o reamintire inspiratoare a cât de divers și complicat poate fi vizibilul.

imaginea este realizată în timp. În cazul fotografiei, există o interacțiune momentană, precisă, vie și elastică cu cronologia, în timp ce pictura se află relaxată, plată și densă pe linia temporală. Este ca poezia față de proză, ca Mercur față de sulf, ca rece față de cald. E ca și cum ți-ai aminti cărarea uscată în timp ce urmărești umed. Trebuie să știi cum să-l folosești.
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"

Mi se pare că eu însumi și tot ceea ce produc, sunt bun, distractiv, ușor și jubil. Oameni pe care nu înțeleg de ce voi

spune-mi intuneric! »
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- Cum folosești janstrums în rlbіte (koѵgyuter și foam ^-s)? Ce tehnică ți se pare cea mai interesantă și ce ți-ar plăcea: hot?laat?

- Sunt un sclav) - un "Face" /um- -e. y PGV UR-TlntjOSÎ c p, ogr y, k-kgrtn r e.R sug de j ou „Ge> ere”, ѵ pogyuya it aproximativ de patru ori pe sfert (în rest > gr. h h > v r l pr odі. hodі/g BPho os r: p „> r t TSV.T V fi "YOHG QI'YU, G> OZHJ'H t-stu, y-friend. . Neda - g lz: ¡a-i sya cu per e « 1 > tografo in > p 	pa i < e

Fti Tut Pm, dar de h і r h ι
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Acum fotografia este un memento inspirațional pentru mine.

despre cât de variat și complicat

se poate realiza o imagine vizibilă

la timp "

"

orbește, așa că nu prea înțeleg dacă a ieșit bine sau rău. Doresc să încerc din nou în curând.

Visez să încep în sfârșit să pictez tablouri care să nu dispară când se oprește curentul: în ultima vreme am fost oarecum îngrijorat în acest sens. Soția mea, după ce a aflat despre asta, mi-a dat vopsele, astfel încât în curând lumea sărăcită să fie plină de medii independente de energie, noroc. De asemenea, îmi place să cumpăr golemuri electrice din plastic ieftine în pasaje subterane și să le transform în lucruri bune.

În cele din urmă, visul meu este să învăț să pictez tablouri (a face sculpturi, a scrie cărți) care să nu dispară cu o lovitură directă a unui aruncător de flăcări, cu o explozie a unei bombe atomice, cu moartea subită a tuturor oamenilor.

- Povestește-ne despre simbolurile care sunt adesea, uneori insesizabile pentru privitor.

lucrările tale sunt pline de: de unde provin, care este funcția lor, au un destinatar anume?

– Întrucât îmi plac metaforele electromecanice astăzi, voi spune asta: mișcările și aventurile mele pe „planul vizual” sunt ca și cum aș încerca să-mi dau seama de structura și funcționalitatea unei mașini electrice ciclopice. Pârghiile și comutatoarele cu comutator ies ici și colo, contactele care fac scântei rotesc dispozitive cu LED-uri frenetice.cabluri, încerci diferite, să zicem, opțiuni.Observați efecte diferite.Toate exercițiile mele cu simboluri sunt aceeași activitate riscantă și inconștientă.Și îndrăznesc să o fac, probabil doar pentru că de fapt nu este o activitate, ci doar un simbol al activității.

În orice caz, sunt răsplătit văzând ce se întâmplă cu această mașină.
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lucruri minunate uimitoare și înfricoșătoare și nici măcar nimeni nu a fost rănit!

- La ce visezi?

- As raspunde ca visez, asa cum raspund la intrebarile revistei Photo Workshop. Dar acest lucru nu este adevarat, pentru ca cu siguranta visez la altceva (dar ce anume este necunoscut).Timpul meu liber este dedicat in principal incercarii pentru a afla măcar ceva cum arată.

- Una dintre expozițiile tale s-a numit „Prea întunecat”. Toate lucrările și personajele tale sunt într-adevăr destul de întunecate. De ce?

„Mă surprinde și mă supără când mă numesc mohorât, pentru că nu văd nimic sumbru în mine sau în produsele mele. Mi se pare că eu însumi și tot ceea ce produc, sunt bun, distractiv, ușor și jubil. Oameni, nu înțeleg de ce mă numiți mohorât!

Există vreo carte pe care ați dori să o ilustrați?

— Da, se scrie chiar acum și îl ilustrez „vici” chiar acolo. Îl vom termina în curând.

- Ei bine, ultima întrebare care îi îngrijorează pe mulți. Anna Varney este bărbat sau femeie?

- Depinde de ce scop îi interesează! Știu că mulți visează să aibă copii din Varney - acest lucru nu este deloc imposibil! Dar nu din anumite motive biologice, ci pentru că Barrenness este o ipostază metafizică aleasă de acest artist. Cu alte cuvinte, Anna Varney este o androgină alchimică care, din Realizarea ei Ultima, nu este bună, ci rea – cu alte cuvinte, o caricatură diabolică a Omului Integral. Adică, cel mai probabil, un bărbat. Și cel mai probabil o femeie.
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■■ ■ „De la o persoană,” Vb, unele contacte goale ies în mod constant în toate direcțiile, scânteie și se cutremură, o persoană trebuie să se asigure că le închide de ceva cât mai curând posibil, indiferent de ce, altfel nu există putere a rezista"
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